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Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:
SIA “NIKS”

Regd. Nr. 40003029864
Adrese: Térbatas iela 73, LV-1001, Riga,Latvija Tel : (+371) 60000069

Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Dragon Tiger gate

Spéles veids Interaktivas Spélu automatu spéles (spéele
paredzéta spéléSanai personalos datoros un
mobilas iericés)

Spoles veids Kustigas spoles
Azartspélu automata un spéles razotaja Habanero Systems Limited
nosaukums

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

1. Dalibniekam ir jabUt registrétam SPELET.LV
2. Dalibniekam japiesledzas savam SPELET.LV spéles kontam.
3. Lai saktu spéli, dalibnieka spéles konta ir jablt summai vismaz vienas minimalas likmes apmeéra.

Spéles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 0.25 EUR
Maksimala likme 125,00 EUR



"DRAGON TIGER GATE" PALIDZIBA

Spéletaja izveleta vallta ir EUR, kas tiek apziméta ar €.

Spélétajs spélé ar 1stu naudu.

Monétas ir fiksétas [OPERATOR CONFIGURABLE]

Linijas ir fiksétas 25.

Likmes [Tmeni iesp&jams izvéléties ka [OPERATOR CONFIGURABLE].

Kopéja likme monétas ir vienada ar 25 un likmes limena reizinajumu.

Kopéja likme spelétaja valuta ir kopéja likme monétas, kas sareizinata ar monétu nominalu.

Visas laimé&jusas kombinacijas un izmaksas tiek noteiktas saskana ar LAIMESTU TABULA.

Monétu izmaksu summas LAIMESTU TABULA ir aprékinatas, izmantojot likmes 1. [imeni.

Jebkurs ITnijas laimests monétas ir LAIMESTU TABULA attélota vértiba, kas sareizinata ar likmes [imeni.
Jebkurs laimests valGta ir vienads ar laimestu monétas, kas sareizinats ar monétu nominalu.

Lai parslégtos starp valGtas un monétu attélodanas reZimiem, SPELES INTERFEISA noklikskiniet VEIKT
LIKMI vai KONTA ATLIKUMS.

RTP 93.83%

+ MONETU REZIMS

* & & & 2 % % & N

= Moneétu izmaksu summas LAIMESTU TABULA ir aprékinatas, izmantojot likmes 1. [Tmeni.

= Jebkurs ITnijas laimests monétas ir LAIMESTU TABULA attélota vértiba, kas sareizinata ar
likmes [imeni.

= Jebkur$ laimests valGta ir vienads ar laimestu monétas, kas sareizinats ar monétu nominalu.

« VALUTAS REZIMS

o Izmaksu summas LAIMESTU TABULA ir attélotas spélétaja valuta ka laimesta vértiba, kas aprékinata
pamatojoties uz izvéeléto likmi.
* Visi citi spéles noteikumi ir attéloti LAIMESTU TABULA.
+ Jebkadu darbibas traucéjumu gadijuma, visas spéles likmes un izmaksas tiek anulétas.
* Gadijuma, ja klienta displeja redzamie rezultati atSkiras no servera rezultatiem, kas attéloti spélu vésture,
servera rezultati tiek uzskatiti par pareiziem.

SPELES INTERFEISS

ATLIKUMS PasSreizeja vallta ir spélétaja valata.

MONETAS Konta atlikums sadalits péc izvélétajiem moné&tu nominaliem.

LIKME Kopé€ja likme monétas.

LIKME (zinojumu panelis) Kopégja likme spélétaja valata.

LAIME (zinojumu panelis) Snglzjals laimests spélétaja valta, ieskaitot funkcijas laimestus, kas gati aktivaja
MONETA Palielinat/samazinat monétu nominalu (ja aktivs).

LIKMES LIMENIS Palielinat/samazinat likmes limeni (ja aktivs).

NR. PaSreizéjas speles numurs.

o Apskatit Laimestu tabula.

Sak jaunu spéli ar noteikto moné&tu nominalu, likmes limeni un izvélétajam
[Tnijam vai kombinacijam.
Lai grieztu spoles, var izmantot atstarpes taustinu.

Spéles laika So pogu iespéjams izmantot ka izlaiSanas pogu (ja aktiva).







Aptur spoles (ja aktivas).
Lai apturétu spoles, var izmantot atstarpes taustinu.

Q

MAKS. LIKME

Nosaka Inhijas un likmes limeni uz atbilstoSam maksimalajam vértibam, ja tadas
jau nav iepriek$ noteiktas.

Sak jaunu spéli ar noteikto monétu nominalu un maksimalo ITniju skaitu un
maksimalo likmju ITmeni.

u
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E Aktivizeé vai atslédz pilnekrana rezimu (ja redzams).

Pieejams spéles laika.

AUTO SPELE (ja piemérojams)
Parada Auto spéle iespéjas.
Var tikt izmantots, lai apturétu Auto spéle funkciju, kad ta ir aktiva.

D leslédz vai izslédz skanu.
Pieejams spéles laika.

>

Parada Spéles izvélni.
Pieejams spéles laika.

SPELES IZVELNE

|Ké spélet Skatit spéles papildu palidzibu (Saja ekrana).

SPELES IESTATIJUMI

Atra spéle Aktivizé vai atsledz lielaku spéles atrumu.
Skalums Regulé galvenas skanas skalumu.

SAVIENOJUMA PARTRAUKUMA POLITIKA

Interneta sakaru problémas var izraisit savienojuma partraukumus.
Programmatura ir veidota ta, lai pasargatu spélétaju no nepamatotiem zaudéjumiem, vienlaicigi novérsot tisa
savienojuma partraukuma un sistémas |aunpratigas izmanto3anas iespéju.

Zemak esosajas sadalas varat apskatit konkrétas savienojuma partraukuma politikas.
"DRAGON TIGER GATE" SAVIENOJUMA PARTRAUKUMA POLITIKA

+ Ja pirms jaunas spéles sakSanas notiek savienojuma partraukums, no spélétaja konta netiks nonemti naudas
lTdzek|i.
* Ja savienojuma partraukums notiek péc tam, kad ir veiktas likmes un nospiesta poga “Griezt”:
e Ja spéles pabeigSanai nav javeic nekadas citas darbibas, rezultatu noteiks serveris.
Spéle neparadis rezultatu.
Rezultatus, péc to noteikSanas, iesp€jams aplikot detalizéta spélétaja spélu vésture.
Riska funkcija (ja aktivizéta) Sai spélei nebis pieejama.
2 Ja jums ir javeic papildu darbibas, lai pabeigtu spéli, spéle neparadis rezultatus I1dz bridim, kad
jus atkartoti atversiet spéli.
Spéle atsaksies no pédéjas pozicijas ka to bls noteicis serveris.
Ja péc 60 dienam spéle netiks pabeigta, ta tiks slégta un jebkadi turpmakie laimesti tiks anuléti.



AUGSTU LAIMESTU SIMBOLI

ZEMU LAIMESTU SIMBOLI

50.70
40.25
30.03

50.40
40.16
30.03

50.25
40.08
30.02

50.16




@ simbols aizstaj jebkuru citu simbolu.
"DRAGON TIGER GATE" FUNKCIJA

+ "DRAGON TIGER GATE" funkciju iespéjams aktivizét nejausi péc jebkura laimesta.
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Tiek izveéléets laiméjoSs simbols, kur§ dod laimestu (iznemot @ ), un visas pozicijas uz ekrana tiek
parkopétas, noklajot spoles.

PN
' &
Péc paradisanas uz spoles kopa ar simbolu, kur$ dod laimestu, = simboli izpleSas, noklajot spoli.
Tad atkal tiek pieskirti laimesti.

CITI NOTEIKUMI

* Spélgjiet ar 25 fiksétam ITnijam, samaksajot 25 monétas.
Laimestu izmaksa tikai par garako laimé&juso kombinaciju katra [nija no kreisas uz labo vai no labas uz kreiso
pusi atkariba no ta, kurs laimests ir lielaks.
Dazadu Iniju laimesti tiek saskaititi.
LTniju laimestus sareizina ar lnijas likmi.

LAIMESTU LINIJAS 1-25
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Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta
SPELET.LV konta Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavéejoties péc izmaksas pieprasijuma. Laimestus no

720 EUR lidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika. Laimestus, kuri parsniedz 14300 EUR, izmaksa

ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéeletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu laika

péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu SIA ,,NIKS”, Térbatas iela 73, Riga, LV-1001, noradot
adresi, uz kuru nosutit atbildi.

Tapat iespéjams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spelet.lv epasta adresi.
15 dienu laika SIA ,,NIKS” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi. Cita informacija, kuru azartspeles
organizetajs uzskata par nepieciesamu.
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