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简介 

本书的4个作者都是美国高校的教授。第一作者 Felleisen 也是《The Little Schemer》的作者。 
 
此书在编程界颇有名气，其知名缩写是【HtDP】。 
它通常被拿来与 SICP 作对比——这两本书都堪称经典，都基于 Scheme（Lisp 的方言）进行编程

教学；都被众多欧美高校采用。 
HtDP 的名气不如 SICP——主要因为问世较晚（第1版完成于2001年）。 

https://github.com/programthink/books
https://en.wikipedia.org/wiki/Matthias_Felleisen
https://en.wikipedia.org/wiki/Robert_Bruce_Findler
https://en.wikipedia.org/wiki/Matthew_Flatt
https://en.wikipedia.org/wiki/Shriram_Krishnamurthi
https://htdp.org/
https://en.wikipedia.org/wiki/How_to_Design_Programs
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%A8%8B%E5%BA%8F%E8%AE%BE%E8%AE%A1%E6%96%B9%E6%B3%95
https://htdp.org/2018-01-06/Book/
https://htdp.org/2003-09-26/Book/
https://docs.google.com/document/d/1gS6ON92bvELZbEm1W8P-koO-lnNCU0WQEyQ6yLGJ7aM/
https://en.wikipedia.org/wiki/Scheme_(programming_language)


虽然名气不如，但 HtDP 的门槛（学习曲线）比 SICP 要【低很多】——更容易上手。 
友情提示：如果你读 SICP 觉得吃力，可以改看这本。 
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