Ejemplo de tareas generadas con IA

Con el manual de programaciéon micro:bit como base y siguiendo exactamente tu formato,
aqui tienes 4 tareas competenciales, ordenadas de menor a mayor dificultad, basadas en las
practicas del manual y disefadas para que tu alumnado:

1. Realice las practicas del manual
2. Cierre cada una con un reto final propio, aplicando lo aprendido
3. Lo presente todo en forma de porfolio

Estdn listas para usar directamente en el aula o para que tus docentes participantes las
generen con el prompt que usaran en la sesién.

{74 TAREA 1 — Panel LED y Botones

(Basada en: Retos 1, 2, 3, 9y 10 del manual)
Titulo: Disefia y programa tu “Inicio interactivo” con LEDs y botones

Producto final

Un pequeno programa que muestra animaciones LED y responde a los botones A y B con
mensajes o iconos personalizados.

Competencias trabajadas

STEM1, STEM2, CD2, CE1 (pensamiento computacional basico, entradas/salidas, disefio de
soluciones simples).

Secuencia de pasos para el alumnado

1. Completa los retos del manual:
Reto 1 (Hola mundo)
Reto 2 (Animaciones)
Reto 3 (Disefo propio de iconos)
Reto 9 (Detectar qué botoén se pulsa)
2. Crea tu propio “Inicio interactivo”:
o Aliniciar — mostrar tu icono personalizado.
o Botdn A — mostrar una animacion creada por ti.
O Botdn B — mostrar un mensaje breve (max. 2 palabras).
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3. Prueba el programa en la micro:bit real.
4. Mejora el diseio (tiempos, claridad y estética).

Entrega en el porfolio



Breve explicacion del reto.

Captura/imagen del cédigo MakeCode.

Comparte Cédigo e insertarlo en tu porfolio

Reflexion final: ¢qué ha sido lo mas dificil? ¢qué cambiarias?

Material necesario
® micro:bit

e Cable USB
e Pila o bateria (opcional)

Version ampliada (Reto extra)

Afiade un contador que aumente al pulsar A y disminuya al pulsar B.

_] TAREA 2 — Sensores ambientales (Temperatura y Luz)

(Basada en: Retos 4, 5, 6, 7 y 8 del manual)
Titulo: Miniestacion ambiental con micro:bit

Producto final

Una app que mide temperatura y luz y muestra avisos personalizados segun condiciones
programadas.

Competencias trabajadas

STEM?2, CD2, CD5 (interpretacion de datos, condicionales, solucién de problemas).

Secuencia de pasos para el alumnado

1. Completa las practicas del manual:
o Reto 4 (Termdémetro digital)
o Reto 5 (Aviso de hielo)
o Reto 7 (Sensor de luz basico)

2. Disefa una miniestaciéon ambiental que:

Muestre la temperatura al pulsar A.

o Muestre el nivel de luz al pulsar B.

o Silatemperatura < 102C — muestra icono frio.
o Silaluz < 80 — muestra icono de noche.

o

3. Ajusta pausas y visibilidad.

Entrega en el porfolio

® Breve explicacion del reto.



e Captura/imagen del cddigo MakeCode.
e Comparte Cddigo e insertarlo en tu porfolio
e Reflexidn final: équé ha sido lo mds dificil? ¢ qué cambiarias?

Material necesario
® micro:bit

e C(Cable USB
® Luz ambiente variada (linterna o maévil vale)

Version ampliada (Reto extra)

Afiade un aviso sonoro cuando detecte valores extremos (muy oscuro o muy frio).

{74 TAREA 3 — Radio + Comunicacién inaldmbrica

(Basada en: Retos 16 y 17 del manual)
Titulo: Chat simple entre micro:bits

Producto final

Un sistema basico de comunicacion: una micro:bit emisora y otra receptora envian mensajes
mediante botones y radio.

Competencias trabajadas

STEM1, STEM3, CD2 (sistemas conectados, comunicacidn, eventos, disefio funcional).

Secuencia de pasos para el alumnado

1. Completa los retos del manual:
o Reto 16 (¢Qué botdn se pulsd? — version inaldmbrica)
o Reto 17 (Chivato a distancia)

2. Diseia el “Chat simple micro:bit”:
o Grupo de radio comun.
o Botdn A — enviar “A”.
o Botdn B — enviar “B”.
o Receptor — mostrar icono o letra y borrar tras 1 segundo.

3. Comprueba el funcionamiento entre parejas.

Entrega en el porfolio

® Breve explicacion del reto.
e Captura/imagen del cddigo MakeCode.
e Comparte Cddigo e insertarlo en tu porfolio



e Reflexion final: équé ha sido lo mas dificil? ¢ qué cambiarias?

Material necesario
® 2 micro:bit por pareja

e (Cables USB
e Espacio para pruebas a distancia

Version ampliada (Reto extra)

Envia un contador creciente (1, 2, 3...) cada vez que se pulse A.

_I TAREA 4 — Pines y actuadores: servos y sistemas interactivos

(Basada en: Retos 18 y 19 del manual)
Titulo: Microautomatizacion: control de servomotor

Producto final

Un sistema que modifica la posicidn de un servomotor usando botones y recoge senales por
pines.

Competencias trabajadas

STEM?2, STEM3, CD2, CE3 (control fisico, pines, electronica basica, disefio de sistemas).

Secuencia de pasos para el alumnado

1. Completa las practicas:
o Reto 18 (Continuidad eléctrica con pines)
o Reto 19 (Mover un servomotor)

2. Construye tu propio sistema:
o Botdon A — servo a 09
o Botdn B — servo a 1802
O Botones A+B — servo a 902
o Si el pin 0 recibe seial (simulada con cable cocodrilo) — LED muestra icono
ok

3. Prueba con cables y ajusta movimientos.

Entrega en el porfolio

® Breve explicacion del reto.
e Captura/imagen del cddigo MakeCode.



e Comparte Cdodigo e insertarlo en tu porfolio
e Reflexion final: équé ha sido lo mas dificil? ¢ qué cambiarias?

Material necesario

micro:bit

Cable USB

Servo 9g

Placa de expansion opcional
Cables cocodrilo

Version ampliada (Reto extra)

Mueve el servo en pasos de 102 usando el acelerémetro (inclinar izquierda/derecha).
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