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Criterio Avanzado (9-10) Suficiente (6-8) En proceso (0-5) Punto
s 

Fase 2 – Estructura y 
maquetado en HTML​
(Uso de etiquetas 
semánticas, 
encabezados, 
párrafos, listas, 
imágenes, tablas, 
enlaces, formulario) 

Estructura completa y 
coherente; uso correcto 
de etiquetas semánticas; 
todos los elementos 
solicitados incluidos y 
bien organizados. 

Estructura adecuada, 
aunque con errores 
puntuales; se 
incluyen la mayoría 
de los elementos 
solicitados. 

Estructura incompleta; 
pocos elementos 
incluidos; errores 
frecuentes que afectan la 
organización o 
funcionamiento. 

6 

Fase 3 – Aplicación 
de estilos con CSS​
(Archivo externo, 
selectores, 
coherencia visual) 

Archivo CSS externo 
aplicado correctamente; 
uso variado de selectores; 
estilos coherentes, 
uniformes y atractivos. 

Archivo CSS externo 
presente; estilos 
adecuados aunque 
limitados o poco 
consistentes. 

No se incluye CSS 
externo o presenta 
errores graves; estilos 
incoherentes o ausentes. 

6 

 

Observaciones: 

●​ El uso de la IA para generar código HTML y CSS puede ser un recurso valioso, siempre que se lo emplee con 
criterio propio. Esto implica revisar la lógica del código, evitar redundancias, profundizar en la información 
presentada y cuidar la presentación de los elementos (la imagen referenciada no se visualiza). 

●​ Además, es importante que el proyecto refleje lo trabajado en clase: en esta instancia, por ejemplo, los 
formularios aún no han sido vistos, por lo que no corresponde incluirlos. 

●​ El estilo del proyecto resulta similar al de otros compañeros del curso. Los animo a que exploren nuevas 
ideas y se animen a innovar con creatividad y criterio.​
 


