ZavéreCny test 41T101: Odpovédi mohou byt spravné i vSechny nebo Zzadna

Co reprezentuji instance tfidy java.io.File?
Abstraktni cestu k souboru Ci sloZce

Data uloZena v souborech, které jsou uloZzeny ve vn&jSi paméti (disk, flash ...) a uspofadany do
stromové struktury

Data uloZend na disku

Identifikator v Javé mUiZe obsahovat:
podtrzitko _

ampersand &

mezeru

Cislice

zavindC @

Identifikaitor emanuel obsahuje odkaz na instanci tfidy Motyl, ktera implementuje rozhrani
ObyvatelLouky. Které z nasledujicich podminek vrati hodnotu true?

- emanuel instanceof Motyl

- emanuel instanceof Serializable
- emanuel instanceof Object

- emanuel instanceof Cloneable

- emanuel instanceof ObyvatelLouky

Jak délime datové proudy
vstupni x vystupni

datové proudy nijak nedélime
bajtové x znakové

oteviené x zaviené

soubory x slozky (Datové proudy pro Otevieni a uzavieni souboru v C a C++)

Jako typ néavratové hodnoty metody miiZe byt uvedeno:

pole prvkd primitivnich datovych typU



pole prvkd objektovych (referenénich) typu
jakykoli objektovy (referenéni) typ

typ void

Je dana deklarace proménnych int cislo; int desitky;

Ktery z nasledujicich kédt ziska do proménné desitky Cislici z pozice desitek v proménné cislo ?
(Napfiklad aby pro cislo=1234 bylo desitky=3.)

desitky = (cislo % 100)/10

desitky = (cislo/ 100)*10

desitky = (cislo/10)%10

desitky = cislo/10

K &emu se v Javé pouziva identifikator:
- Pro pojmenovani metody

- Pro pojmenovani kliovych slov

- Pro pojmenovani proménné

- Pro pojmenovani bali¢ku

Kde se v javé pouzivaji slozené zavorky?

- pro ohraniCeni deklarace tfidy nebo rozhrani

- jako operator pFetypovani

- ve vyrazech pro oznaCeni priority operaci

- pffi volani metody pfi uvadéni skuteénych parametrll metody

- v deklaraci metody pro ohranieni seznamu formalnich parametr(
- pfi pfistupu k prvku vicerozmé&rného pole

- v pfikazech selekce a iterace pro uvedeni podminek

Kde se v Javé pouzivaji kulaté zavorky?
- v deklaraci metody pro ohranieni seznamu formalnich parametrd
- pfi volani metody pfi uvadéni skutenych parametr(l metody

- pro ohrani€eni bloku pfikazU



- pfi ureni pofadi poloZky uvnitf pole

Ktera tvrzeni o seznamech (tfidach implementujicich rozhrani List<E>) jsou pravdiva a ktera
nepravdiva?

- Seznam mUzZe obsahovat prvky primitivnich typ(

- Seznamy udrZuji pofadi prvk(l a je mozZné pouZivat indexy.

- Seznamy mohou obsahovat libovolny poCet shodnych prvkl

- Seznamy neni mozné prochazet pomoci klasického cyklu for.

- VSechny prvky v seznamu jsou stejného typu nebo jeho podtypU.

- Pomoci metody add s jednim parametrem vkladame prvek na konec seznamu.
- Indexy v seznamu jsou Ciselné a zaCinaji od 1.

- V seznamech jsou jako indexy pouzivany Fetézce.

Ktera z uvedenych pravidel musi platit pro implementaci metody equals()?

- Musi byt tranzitivni: pokud x.equals(y) vrati true a y.equals(z) také true pakmusi x.equals(z) vratit
true.

- Musi byt symetricka: pokud x.equals(y) vrati true, musi y.equals(x) vratit true.
- Pro x, které neni null, musi x.equals(null) vratit false

- Pro x, které je rovné null, musi x.equals(null) vratit true.

Ktera z nasledujicich pravidel musi platit pro implementaci metody hashCode()?

- Pokud zavolate metodu hashCode() nékolikrat za sebou pro tutéz instanci, musi se vzdy vratit stejny
vysledek.

- Pokud jsou si dvé instance rovny (metoda equals() pfi jejich porovnani vrati true), musi metoda
hashCode pro obé instance vratit stejné Cislo.

- Pokud metoda hashCode() pro dvé instance vrati stejné Cislo, znamena to, Ze jsou tyto instance
shodné (metoda equals() pfi jejich porovnani vrati true).

- Pokud jsou dvé instance shodné (metoda equals() vrati true), musi metoda hashCode() pro tyto
instance vratit hodnotu 0.

- Pro dvé rozdilné instance (metoda equals() pfi jejich porovnani vrati false) nesmi metoda
hashCode() vratit stejnou hodnotu.

Které modifikatory pfistupu lze pouzit u datovych atributl?



- Private
- protected
- public

- modifikator pFistupu neuveden

Které modifikatory pFistupu je mozné pouzit u metod instanci?
- Private

- protected

- public

- modifikator pFistupu neuveden

Které z nasledujicich / uvedenych metod jsou definované ve tfidé Object?
- toString()

- clear()

- hashCode()

- getName()

- equals

- size()

- get Class()

- finalize()

- clone()

Které z nasledujicich cykll se provedou pravé 6x (Sestkrat)?
- for (int i=1; i<12; i=i+2)

- for (int i=-2; i<=10; i=i+2)

- for (int i=-5; i<=5; i=i+2)

- for (int i=6; i>=0; i--)

- for (inti=7; i>-11; i=i-3)

- for (int i=0; i<=6; i++)

- for (int i=1; i<=6; i++)

- for (int i=0; i<6; i++)



Ktery z nasledujicich identifikatort je platny v JAVE?
- MOJE_KONSTANTA

- 5prstu

- celeCislo

- this

- Néco

- MojeSikovnaMetoda

Mame dva textové Fetézce:String s1="Praha"; String s2="praha"; Které vrati hodnotu True ?
- sl.length() == s2.length()

- sl.length() !=s2.length()

- sl.toUpperCase().equals (s2.toUpperCase();

- sl.equals(s2)

PFi kterych pouziti ve stejné tFidé vznikne chyba (pFi pirekladu nebo za b&hu
programu)://pfedpokladam, Ze metoda vraci float nebo double

- vratCislo();
- int cislo = vratCislo();
- String cislo = vratCislo();

- double cislo = vratCislo();

Mezi zakladni objektové vlastnosti patfi:

- dédinost

- moznost definovani tfid objekt(

- komunikace objektl (posilani zprav, volani metod)
- existence objektU (instanci)

- zapouzdFeni a ukryvani implementace

Modifikator final mUiZe byt uveden:



- V zahlavi tfidy

- v zahlavi konstruktoru
- v zahlavi metody

- U parametru metody

- u formdalniho parametru metody

Nekone€ny cyklus while (true) { ..... } I1ze uvnitF bloku (cyklu) ukongit:
- vyvolanim vyjimky pomoci

- pfikazem continue

- pfikazem break

- pomoci pfikazu goto

- pfikazem return

- zavolanim metody System.exit(0)

OznacCte dvojice hlaviCek metod, ve kterych se jedna o pfetizeni metod v ramci jedné tFidy:
- void metoda () { ... a void metoda ( int pocet) { ...

- void metoda (double stranaA) { ... a void metoda (double stranaB) { ...

- void metodaA (double stranaA) { ... a metodaA (double stranaB) { ...

- void metodaA () { ... a void metodaB () { ...

OznacCte Casti poCitaCe, které jsou souCasti historického von Neumannova schématu pocitacCe:
- Vstupné-vystupni zafizeni

- Komunika€ni zafizeni

- Ridici obvody (RADIC)

- Monitor

- Pamét

- Pevné disky

OznacCte pravdiva a nepravdiva tvrzeni o konstruktorech:
- PFi psani konstruktoru potomka Ize volat pfedka pomoci super(..)

- PFi vytvafeni instance se provadi konstruktor,ostatni metody pouze pokud jsouvolanyz konstruktoru



- V hlavi€ce konstruktoru musi byt uvedeno jméno tfidy
- Konstruktory nelze pfetéZovat
- Konstruktor nelze volat ze statickych metod

- Provadéni konstruktoru nelze ukondit pomoci pfikazu return

OznacCte pravdiva tvrzeni o debugeru v Javé:
- Zarazky se pouzivaji pro vyznaCeni mista, kde se provadéni kddu pFerusit.

- Krokovani kédu ozna&uje Cinnost, kdy programator v debugeru sledujeprovadéni kddu po
jednotlivych Fadcich - stisknutim tladitka voli okamzik,kdy se ma provést dalSi fadek.

- Pfi zastaveni provadéni kédu Ize vidét v debugeru hierarchie volani metod.

- Pokud se zastavi provadéni kédu, Ize v debugeru zobrazit obsah datovych atributt a lokalnich
proménnych.

- Pomoci krokovani kodu v debugeru se nejCastéji testuje vefejné rozhrani (API) tfidy.

- PFi krokovani kédu lze v debugeru zménit prlibéh provadéni kddu (napf. pfeskoCit nékteré pfikazy).

OznacCte ty hodnoty proménné x, pro které je splnéna nasledujici podminka:
(x>2 & x<10) || ( x>5 & x <15)
-6

-15

-11

OznacCte ty hodnoty proménné x, pro které je splnéna nasledujici podminka:

(x>0 & x<6) || (x>6 & x<10)



Oznacte ty hodnoty proménné x, pro které je splnéna nasledujici podminka:
(X<5 | | x>15) & (x>10 | | x<6)

--5

-15

-0

-16

Oznacte pripady, kdy vznikne vyjimka:

- int cislo=5 int vysledek = cislo / 0

- int cislo=5 double vysledek = cislo / 0

- double cislo = 5 double vysledek = cislo / 0

- double cislo = 5.0 double vysledek = cislo / 0.0

Pretizené metody se od sebe mohou liSit:
- PoCtem parametrl

- jménem metody

- typem a pofadim parametru

- havratovou hodnotou

PFi deklaraci formalnich parametr(l metody lze uvést:
- modifikator final

- pfifadit defaultni (implicitni) hodnotu

- urdit typ parametru

- modifikator public

PFi zpracovani cyklu (kde z je proménna typu int)
- while(z>=0) , suma+=z mohou nastat tyto pfipady:
- cyklus neprobéhne ani jednou

- Cyklus prob&hne praveé jednou



- program se zacykli

- SkonCi az bude promé&nna z rovna 0

PFi zpracovani vstupné-vystupnich operaci mohou byt vyhozeny vyjimky, jejichz typy maji
nasledujici hierarchii: Exception - I0Exception - FileNotFoundException ... zilezi na formulaci
otazky ... pozor ...

- Kazda metoda, kterd vola metodu mmm musi pouZzit konstrukci try-catchzachytavajici a oSetfujici
vyjimku FileNotFoundException.

- Metoda mmm musi deklarovat, Ze vyhazuje vyjimku IOException neboException.
- Metoda mmm musi deklarovat, Ze vyhazuje vyjimku FileNotFoundException.

- Na uvedené metody nejsou kladeny zadné specidlni poZadavky.

Shodné se mohou jmenovat:
- dvé metody se stejnou navratovou hodnotou a rliznymi (stejnymi) parametry

- dvé metody s rliznymi navratovymi hodnotami a rlznymi (stejnymi)parametry

Shodné se mohou jmenovat:

- lokdlni promé&nna a datovy atribut instance

- formalni parametr metody a datovy atribut instance
- formalni parametr metody a lokalni proménna

- datovy atribut instance a metoda instance

Slovo super se pouziva pfi:

- volani metody pfedka

- pouziti datového atributu pfedka (pokud k nému ma potomek pfistup)
- volani konstruktoru pfedka

- jako odkaz na jinou tfidu z téhoZ baliCku

Uvniti metody mUze byt deklarace:
- lokalni proménné
- datového atributu instance

- jiné metody



- statické promé&nné tfidy

Uvniti téla metody mUiZe byt:
- pfikaz return

- prazdny odkaz

- prazdny pfikaz,

- pfikazy skokU a cyklu

- deklarace atributu instance

U kterych z néasledujicich zapist ohlasi preklada¢ chybu?
- PFedchazi deklarace float abc = 5

- if (abc=5.37), <4.3, (int) 4-, < 1=4L,

U kterého z nasledujicich zapisti podminky pFikazu if pfeklada€ ohlasi chybu?Kédu piredchazi
deklarace double abc = 5.3;

- if (abc < (int)4)
- if (abc < 4)
- if (abc = 5.37)

- if (abc >=5.3)

UvnitF jedné tFidy se mohou shodné jmenovat:

- lokalni proménna a datovy atribut instance

- formalni parametr metody a datovy atribut instance
- datovy atribut instance a metoda instance

- formalni parametr metody a lokalni promé&nna metody

V Javé mUze identifikator zaCinat:
- Podtrzitkem

- Mezerou

- Pismenem

- ZavindCem@



- Ampersandem &

- Cislici

Vyberte pravdiva tvrzeni o datovém typu pointer:
- Proménna typu pointer mUZe odkazovat na hodnotu, které jiZ byla zruSena.

- Po nevhodné aritmetice s promé&nnou typu pointer mUzZe proménna ukazovat jinam, nez kam bylo
zamySleno.

- Typ pointer podporuje operace pfifazeni adresy, pfiitani celého Cisla k adrese a odeCitani celého
Cisla od adresy.

- Java podporuje datovy typ pointer.

Vyberte pravdiva tvrzeni o objektech a abstraktnich datovych typech

- Tfidy v objektovych programovacich jazycich jsou pfiklady abstraktnihodatového typu.
- Abstraktni datovy typ (ADT) umozfiuje ukryvat implementaci.

-V programu lze deklarovat a inicializovat proménné abstraktniho datového typu.

- PFi deklaraci abstraktniho datového typu (ADT) mUzZe programator definovatoperace(metody,
funkce) pro tento typ.

- Pfi deklaraci abstraktniho datového typu Ize pouZzit dédi€nost a to i v pfipad€, Ze se nejedna o tfidu
v OOP jazycich.

Vyberte pravdiva tvrzeni o jednotkovém testovani pomoci Junit
- Dle konvenci by jméno testovaci tfidy mélo tvofit jméno testové tfidy a slovo Test

- Pro porovnani oCekavané hodnoty se skuteCnou navratovou hodnotou se v testechnejCasté&ji
pouZiva metoda assertEquals.

- S pomoci Junit se vétSinou testuje vefejné rozhrani (API) tiidy
- Dle konvenci by jméno testovaci metody mélo zaCinat slovem test
- Pomoci Junit testU Ize pfimo otestovat privatni metody testované tfidy

- Pomoci JUnit testl nelze testovat vznik vyjimek v testované metodé.

Vyberte pravdiva tvrzeni o vedlejSich efektech metody (vyrazu):



- VedlejSi efekt metody (vyrazu) oznaluje situaci, kdy metoda (Ci vyraz) méni i jinystav (proménnou)
procesu, nez je navratova hodnota.

- Metody bez vedlejSich efektl jsou Citeln&jSi, nebot pfi pochopeni vyznamu senemusi brat v Gvahu
dalSi promé&nné mimo metodu.

- Operator ++ v Jave je pfikladem operatoru s vedlejSim efektem - vraci navratovou hodnotu a
souCasné zvySuje hodnotu pfislusné proménné.

- Metody bez vedlejSich efektl deklarované uvnitf tfidy neméni hodnotu datovychatributl instance
této tFidy.

- Pokud by metody met1 a met2 v nasledujici ukazce byly bez vedlejSich efekt(l,tak nezavisi na pofadi
volani nasledujicich dvou pfikaz(: int a = met1(prom1);int b =met2(prom2);

Vyberte pravdivé vyroky o jazyce Prolog:

- Databaze v pojeti Prologu je seznam fakt a pravidel

- Fakta v Prologu popisuji vlastnosti objektl a vztahy mezi objekty
- Pravidla umozfuiji ze stavajicich fakt odvozovat dalSi fakta

- Prolog podporuje cykly i v rekurzi

-V Prologu jsou vSechny proménné stejného typu

Vyberte spravnou verzi hlavicky metody, ktera se musi ve tfidé nadeklarovat pro spusténi
- Public static void main (String [ ] cokoliv)

- Java aplikace z pfikazové fadky:

- Static void main (String [ ] ars)

- Public static void start (String [ ] arametry)

- Public static void main (String args)

Vyjimky délime na:

- Kontrolované x nekontrolované

- nepouzivame Zadné z uvedenych déleni
- aplikaCni x programové x systémové

- oSetfené x neoSetrené

Z konstruktoru lze volat



- jiny konstruktor téze tfidy
- konstruktor potomka
- konstruktor pfedka

- statickou metodu téze tfidy

Z ndsledujiciho seznamu vyberte funkcionalni programovaci jazyky:
-C

- LISP

- Perl

- Haskel

- Scheme

- Common Lisp

- Java

- Ruby

- ML

Z nasledujiciho seznamu vyberte programovaci jazyky, které byly od zaCatku navrZeny s objekty:
- Cobol

- C#

-C

- LISP

- Prolog

- Java

- Python

- Smalltalk

Zahlavi konstruktoru mutlZze obsahovat:
- modifikator protected

- klauzuli implements

- modifikator private

- Modifikator final



- klauzuli throws

- Deklaraci formalnich parametrl metody

Zahlavi metody muzZe obsahovat:
- modifikator protected

- klauzuli implements

- navratovou hodnotu

- klauzuli throws

Zahlavi tfidy (samostatné ne vnitfnim nebo vnofené) mUzZe obsahovat:
- Klauzuli implements

- Klauzuli throws

- Modifikator Protected

- Navratovou hodnotu

Prirad’'te dokumentacCni znaCky pro javadoc:
- k metodam

- k tfidam

Znacky:

@version @return @param @author @exception

PFifad’te Java jmenné konvence k jednotlivym identifikator(im
konvence:

VNM, VNV, vSechna velkd

identifikatory:

- lokalni proménné

- statické konstanty

- metody

- statické proménné

- tfidy

- vyCtového typu enum



- rozhrani

Prirad’te jednotlivé Cinnosti k lexikalni, syntaktické a sémantické analyze
- Odstranéni komentaf(l ze zdrojového kédu probiha pfi

- Identifikace kli€ovych slov (napf. if Ci for v Javé) probiha pfi

- Syntakticky strom se vytvafi pfi

- Generovani mezikddu je souCasti

- Kontrola spravného zéapisu pfikazu pfi

Prifad’te k metodam ze tfidy Object jednoduchy popis:

Metody:

finalize() ; clone() ; getClass() ; equals() ; hashCode

Popis:

- Metoda slouzici k porovnani instanci (vétSinou obsahU instanci) equals()

- Metoda slouzZici pro vytvafeni kopii instance clone()

- Metoda, kterd vraci Ciselny kod instance, ktery se pouziva napf. PFi vkladani HashSetu hashCode
- Metoda, kterd vraci informace o tfidé getClass(

- Metoda, jterou spousti Garbage Collector pfed odstranénim instance z paméti finalize()

Prirad'’te k situaci odpovidajici kliCové slovo:
kliCové slovo:

this, Super, PNM, ...

Situace:

- Za statické tfidy se miZeme PNM

- Z konstruktoru mUzeme Super

- Pro zavolani konstruktoru this

- Pro identifikaci dat.atr. this

- Na statickou konstaktu...

Prirad'te k situaci odpovidajici kliCové slovo super Ci this:



- Pro identifikaci datového atributu ve stejné instanci pouzijeme kli€ové slovo this

- Pro zavolani konstru. z jiného konstruktoru stejné tfidy pouzijeme kli€ové slovo this

- Z konstruktoru mUzZeme zavolat konstruktor pfedka s pomoci kliGového slova super

- Na statickou konstantu(static final)ve st. tf. se mUZeme odkazat s pomoci kliGového slova this

- Ze statické metody tfidy se mUZeme na privatni metody instance stejné tfidy odkazat pomoci
kliCového slova.

Prirad’te sprané koncovky k souboriim:
Koncovky:

.class; .ctxt; .enum; .java

Soubory:

bytecode rozrani-class

zdroj. kod rozh.-java

bytecode (pfelozeny kod) vyCt. typu-class
bytecode (pfeloZeny kod) tfidy)-class
zdroj. kod tfidy-java

zdroj. kod vyCtového typu-java

PFifad’te spravné jméno metody ze tfidy Math k jejimu popisu:
Metody sqrt; floor, abs, exp, log10, pow, log

Popis:

- absolutni hodnota abs

- zaokrouhleni na nizSi floor

- mochina pow

- pfirozeny logaritmus log

- pfir.mocnina exp

- druhd odmocnina sqrt

- desitkovy logaritmus log10

Prifrad'’te statické proménné tfidy System z baliCku java.lang k odpovidajicimu popisu



Proménné:

PrintStream System.err; InputStream System.in; PrintStream System.out
Popis:

- vstup z konzoly InputStream System.in

- chybovy vystup PrintStream System.err

- vystup na konzolu PrintStream System.out

PFifad’te zpUsob zapisu vyrazu (infixovy, prefixovy, postfixovy) k jednotlivym pFikladlim vypoctu
obvodu obdélnika:

* 2 + a b prefixovy
*+a b 2 prefixovy
(a + b) * 2 infixovy
2 a b + * postfixovy
a b + 2 * postfixovy

2 * (a + b) infixovy

Rozhodujete se, zda pro evidenci predmétll a zndmek pouZit textové soubory Ci databazi.
- Ize definovat pfistupova préava k jednotlivym zdznamuim &i poloZzkdm databazi

- snadna pfenositelnost dat soubory

- jednoduS$Si pouzivani - neni potfeba instalovat, spravovat a uCit se dalSi SW soubory

- aktualizovat data mUZe souCasné vice uzZivatel( databazi

- udrZuje se i popis struktury dat databazi

Sefad'te nasledujici Fadky tak, jak by mély za sebou nasledovat v programu
(mezi uvedenymi fadky mohou byt dalSi Fadky programu) (oCislovat od 1 do 5)
try {

} catch(RuntimeException rte) {

} catch(Exception rte) {

} catch(Throwable rte) {

}finally {

Co vypiSe nasledujici kéd?



int cislo = 24, system.out.println (cislo/5)

4

Co vypiSe nasledujici kéd?
int cislo = 12, system.out.printin (12%9)

3

Co vypiSe nasledujici kéd :

int cislo=12;/if((cislo%6)==0{/System.out.printin("ahoj");}else {System.out.prinin
("nashledanou");}

ahoj

Co vypiSe nasledujici kéd :

int cislo=15;/if((cislo%6)==0{/System.out.printin("ahoj");}else {System.out.prinin
("nashledanou");}

nashledanou

Doplnte v nasledujici metodé podminku pFikazu if, pomoci které zjistite, zda parametry metody
obsahuji stejnou hodnotu (nevkladejte mezery):

private void metoda (String s1, String s2) {
if () {// .... pokraCovani metody (ma se doplnit do mezery)

sl.equals(s2)
Hodnota konstanty Math.Pl je 3.141592653589793
Co vytiskne nasledujici Fadek kédu: System.out.printf ("%5.3f", Math.PI);

3.142

Kterym kli€ovym slovem uvozujeme v hlavi€ce metody seznam vyhazovanych vyjimek

Throws

String s1, s2 - s1 = "cacao" - s2=s1.replace("c","k"). Jaka je hodnota proménné s2?



Kakao

String s1, s2; s1 =" 359 "; s2 = s1.trim(); Jaka je hodnota proménné s2

359 (metoda trim Fet€zec zbavi mezer na zaCatku a na konci)

String s = ,,mala a VELKA" int i=s.indexOf("a”) Jakou ma hodnotu proménnai?

1

V nasledujicim kdédu doplite Cast pro zjiSténi délky Fetézce s:String s="mala a VELKA";int delka=

s.length();

V nasledujici ukazce se rozdéli textovy Fetézec na vice Casti:
String adr = "Karel Novak,Dlouha 35,Praha 1,101 00";

String [] casti = adr.split(",");

Co vypiSe nasledujici Fadek kédu: System.out.print (casti[2]);

Praha 1 // cislovani od 0

Co je to pragmatika informace?

Pragmatika informace oznaCuje "prakticky vyznam" zpravy pro osobu pfijemce.

Pragmatika informace oznaCuje strukturu informace. Pragmatika se skldda z morfologie a syntaxe.
Pragmatika oznaCuje nezruSitelnou, nemé&nnou €ast informace.

Pragmatika informace zkouma vztah informace k pfijemci

Pragmatika informace se pouziva pro vyjadieni takového vyznamu informace, ktery je nezavisly na
pFijemci.

Pragmatika informace se pouziva pro vyjadfeni takového vyznamu informace, ktery je nezavisly na
pfijemci

Pragmatika informace je ta Cast informace, kterou lze prakticky (obvykle pisemné&) zachytit

Deklarujete metodu, ktera ma jako parametr pole fetézcii: public void metoda(String [ ] pole)
for (int i= 1; i++ ; i<= pole.length) {System.out.printin(poleli]);}
+for (int i= 0; i< pole.length; i++ ) {System.out.printin(poleli]);

for (int i= 1; i<= pole.length; i++) {System.out.printIn(poleli]);}



+for (String polozka : pole) {System.out.printIn(polozka);}

for (int i= 0; i< pole.length; i+1 ) {System.out.printIn(pole[i]);

for (int i=50 i>0 i=i-2). Kolikrat cyklus prob&hne?
25x popt. Zadna z pfedchozich

Cyklus neprob&hne ani jednou

Vznikne nekonelny cyklus

24x

Jakou hodnotu vrati metoda size() volana v nasledujicim kodu:
Set string mnozina = new HashSet String ()

add.pes

add.ko€ka

add.pes

size=2

Jakou hodnotu vrati metoda size() volana v nasledujicim kodu:
Set string = new HashSet ()

add.pes

add.koCka

remove my$

size= nic -> chyba

Jakou hodnotu vrati metoda size() volana v nasledujicim kodu:
List (String) seznam = new ArrayList(string)

add.pes

add.kocka

get1l

size=2

Jakou hodnotu vrati metoda size() volana v nasledujicim kodu:



List (String) seznam = new ArrayList(string)
add.pes

add.kocka

get 2

size = vznikne vyjimka

Jakou hodnotu vrati metoda size() volana v nasledujicim kodu:
List (String) seznam = new ArrayList(string)

add.pes

add.kocka

addpesl

size=3

Jakou hodnotu vrati metoda size() volana v nasledujicim kodu:
Map<String,String> seznam = new HashMap<String>();
put("pes","Alik");

put("kocka","Micka");

put("pes"”, "Rek");

size();

-2

Méjme dan kéd: final int cislo; cislo =5

- Vznikne chyba (vyjimka) za béhu programu
- nevznikne zadna chyba, proménné bude 0
- nevznikne 2adna chyba, proménna bude 5

- Vznikne chyba pfi pfekladu

Méjme nasledujici kéd:



if (a>4) {
System.out.printin("A");}
else {

if (a>9) {
System.out.printin("B");}
else {
System.out.printin("C");}}
Pro jakou hodnotu proménné a bude vytiSténo B ?
a) pro a menS$i nez 4

b) proamezi4 a9

c) nikdy

d) pro a vétSinez 9

e) pro a menS$i nez 0

MuUzZete v Javé napsat a prelozit tfidu, ktera ma v hlavi¢ce uvedenou implementaci rozhrani a pfi
tom neimplementje vSechny metody tohoto rozhrani?

Ano mUze, mUzZe to byt libovoln3 tfida.
Ano, ale tfida musi byt oznaCena jako abstraktni.
Ano, ale takova tfida musi byt oznaCena jako koneCna (s modifikatorem final).

Ne, takovou tfidu neni mozné prelozit.

Kolikrat probéhne nasleduijici cyklus:
for (inti=20;i> 1;i--) {System.out.printin(i );}

19x

Kolikrat probéhne nasledujici cyklus:

int n = 20; while ( n > 0 ) {System.out.printin(n); n++;}
- 19x

- 20x

- 21x

- Ani jednou



Které z nasledujicich prvkli mohou byt sou€asti hlavicky metody:
- modifikdtor final

- modifikatory vstupu

- typ navratové hodnoty

- pfikazy

//hlavi€ka neobsahuje modifikatory vstupu, ale modifikatory pfistupu ano

Které z nasledujicich prvkli mohou byt sou€asti hlavicky metody
- pfikazy

- hodnota null

- typ navratového hodnoty

- kliGové slovo return

Ktery z nasledujicich fragment(l kédu nam pfi nasledném odchyceni vyjimky poskytne informaci o
jméné souboru,

ktery nebyl nalezen (pFedpokladejte, Ze vSechny proménné jsou korektné deklarovany a pouzity):
- If (!f.exists()) { throw new IOException (,Soubor ,, + f.getName()+"nenalezen");}

- Exception e=new IOException (,Soubor nenalezen"); if (!f.exists()){throw e;}

- if (!f.exists()) { throw ,,Soubor nenalezen";}

- If (f.exists()) { throw new I0Exception();}

OznacCte pravdiva a nepravdiva tvrzeni o baliCcich (packages) v Javé.
- Tfidy umisténé v jednom bali¢ku mohou vzajemné pfistupovat k datovym
- atributlm a metodam oznadenym modifikatorem pfistupu private.

- Bali€ky slouzi k vytvafeni jmennych prostord, tj. v rlznych bali€cich mohou byt tfidy se stejnym
jménem.

- BaliCky se pouzivaji k seskupovani tfid pro posilani zprav, tj. Ize poslat jednu zpravu véem tfidam v
baliCku.

-V jednom bali¢ku mUze byt nékolik tfid stejného jména.

Pro identifikator statické proménné se v Javé pouziva nasledujici jmenna konvence:



- VSechna slova jsou velkym pismenem, jednotliva slova jsou oddélena teCkou. napf.:static double
BANKOVNI.UROK =4,5;

- ZaCatek kazdého slova je velkym pismenem, napfF.: static double BankovniUrok= 4,5;

- VSechna slova jsou velkym pismenem, jednotliva slova jsou oddélena podtrzitkem. napf.: static
double BANKOVNI_UROK = 4,5;

- ZaGatek kazdého slova je velkym pismenem s vyjimkou prvniho slova, které zaina malym
pismenem napf.: static double bankovniUrok = 4,5;

Pratelsky pristup k metodé, atributu, tfidé atd. se oznaCuje:
- tim, Ze v deklaraci neuvedeme modifikator pFistupu

- modifikatorem private

- modifikatorem public

- modifikatorem protected

PFi spuSténi Java aplikace z pfikazové Fadky kon€i obvykle program provedenim v§ech pfikaz(i v
metodé public static void main(String [] args).

Jak ukongite aplikaci uprostied metody main (nepfedpokladame spous$téni vlaken z metody
main)?

- pfikazem break

- pfikazem continue

- pfikazem return

- aplikaci nelze ukonCit uprostfed metody main

- System.exit(x)

Stav instance se uchovava:
-V parametrech metod

- V lokalnich proménnych
-V metodach

- V datovych atributech

UrCete jakou hodnotu nabude proménna kk:
pro int kk =0 po probéhnuti cyklu: int i=10, while (i>kk, kk++, i--)

-6



-10
- nekone€no
UrCete jakou hodnotu nabude proménna kk:

pro int kk =0 po probéhnuti cyklu: int i=5, while (i>kk, kk++, i--)

V metodé deklaruji lokalni pole typu int a naplnim ho pomoci nasledujiciho cyklu.
Jaké hodnoty budou v poli?

int [] pole = new int [10] ; for (int i=1; i<= pole.length; i++) {pole [i]=i; }

pole [i] =i;

neprelozi se

V metodé deklaruji lokalni pole typu int a naplnim ho pomoci nasledujiciho cyklu.
Jaké hodnoty budou v poli?

int [] pole = new int [10] ; for (int i=0; i<= pole.length; i++) {pole [i]=i ; }

pole [i] =i;

nepfelozi se

V metodé deklaruji lokalni pole typu int a naplnim ho pomoci nasledujiciho cyklu.
Jaké hodnoty budou v poli?

int [ ] pole = new int[10];

for (int i = 0; i< pole.length; i++) {

pole [i] = i+1;

12345678910

V metodé deklaruji lokalni pole typu int a naplnim ho pomoci nasledujiciho cyklu.



Jaké hodnoty budou v poli?

int [ ] pole = new int[10];

for (int i = 1; i< pole.length; i++) {
pole [i] = i+1;

2345678910

V programu potiebujeme zapsat data do souboru, soubor bude pFipraven pro zépis, kdyz:
- Vytvofime instanci tfidy File a zavolame metodu open().

- Vytvofime instanci tfidy FileOutputStream nebo FileWriter, jako parametr zadame soubor a pfi
vytvafeni instance nevznikne vyjimka.

- Pro naCteni souboru vyuZijeme metodu System.in.readLine().

- Vytvofime instanci tfidy FilelnputStream nebo FileReader, jako parametr zaddme soubor a pfi
vytvafeni instance nevznikne vyjimka.

Vyberte jeden nepravdivy vyrok o statickych metodach:

- ve tfidé A je deklarovana staticka metoda xyz() a metoda instance abc(). Ze statické metody je
mozZné zavolat metodu instance abc() jednoduchym zpUsobem: abc()

- Volani statické metody xyz() ze tfidy A Ize zapsat pomoci odkazu na jméno tfidy:A.xyz()

- Ve tiidé A je deklarovéna staticka metoda xyz() a metoda istance abc(). Z metody instance je mozné
zavolat statickou metodu jednoduchym zapisem xyz()

- Statickd metoda musi mit uveden v hlavi€ce modifikator static

Vyberte pravdivy vyrok o deklaraci parametril metody (tj. co Ize uvést u parametrti v hlavicce
metody)

- U parametru metody mohou byt uvedeny modifikatory pfistupu
- V deklaraci parametru mlze byt uvedena defaultni hodnota(napf.int hodnota=4)
- V deklaraci kazdého parametru musi byt vzdy uveden typ

- Pokud ma metoda vice parametrU stejného typu, Ize uvést typ parametru pouze jednou, napf,
public void metoda(int x, y) { ... }

Pravdivy vyrok o statickych metodach:



- Statickou metodu deklarovanou ve tfidé A lze volat i z metod instanci A

(tohle neni otazka, jenom spravna odpovéd)

Vyberte pravdivy vyrok o statické konstanté (static final):
- pfifazeni hodnoty do statické konstanty musi byt souCasti deklarace této konstanty

- staticka konstanta mUZe byt pouze primitivniho datového typu, napf.public static final double Pl =
3.14;

- neménna staticka konstanta musi mit modifikator pfistupu public

- statické konstanty mohou byt i referenéniho typu

- Nadeklarujeme nasledujici statickou konstantu public static final int
DEN_NEDELE = 0; Pfi tisku pomoci System.out.printin

("" + DEN_NEDELE) se vytiskne fetézec "DEN_NEDELE" (vytiskne se Cislo)

Vyberte pravdivy vyrok o statickych proménnych:
- staticka proménna je v paméti pouze jednou bez ohledu na poCet vytvorenych instanci

- statickd promé&nna mUzZe byt pouze primitivniho datového typu, popf. pole primitivhiho datového
typu

- staticka lokalni promé&nnd mUze byt deklarovana uvnitf statické metody, nemuze byt v metodé
instance

- uvnitf metody instance mUze byt deklarovana staticka lokalni proménna

- privatni statickd promé&nna deklarovana ve tfidé A neni dostupna z metod instanci tfidy A. Je
dostupna pouze ze statickych metod tfidy A

Vyberte nepravdivy vyrok o statickych proménnych:
- K obsahu privatni statické promé&nné lze pfistupovat z konstruktoru stejné tfidy
- Statickd promé&nna musi mit v deklaraci uveden modifikator static

- Staticka proménna tfidy mUze mit uvedeny vSechny modifikatory pfistupu (public, protected,
private, , pFatelsky pFistup")

- Statickou proménnou lze deklarovat uvnitf statické metody (statickd lokalni proménna)

Vyhrazené slovo ,,null" se v Javé pouzZiva pro:



- oznaCeni obsahu proménné referenniho typu, ktery neobsahuje odkaz na néjakou Instanci

(tohle neni otazka, jen spravna odpoveéd)

Vyhrazené Slovo ,this" ma v Javé nasledujici vyuziti:
- PFi volani metod stejné instance lze this pouZzit na mist& odkazu na instanci
- Slovo this mUze byt uvedeno jako navratova hodnota metody

- Slovo this oznacuje situaci, kdy proménna referenéniho typu neobsahuje odkaz na néjakou
existujici instanci

- This je operator pfetypovani referenénich typl

Vyberte situaci, kdy "nelze" pouzit kliCové slovo public
- v deklaraci (hlaviCce) metody

- v deklaraci (v hlavi€ce) tfidy

- v deklaraci parametru metody

- v deklaraci datového atributu

Vyberte spravny zpUsob zobrazeni pouZiti vy¢tového typu DenVTydnu ve tfidé Rozvrh v diagramu
UumML

- ,Rozvrh"a <<enum>>DenVTydnu - pozor na Sipku

(tohle neni otazka, jen odpovéed)

Ktera tvrzeni o mapach (tfidach implementujicich rozhrani Map<K,V>) jsou pravdiva a ktera ne?
- Dvé hodnoty v map& mohou byt shodné podle metody (equals)

- Mapa typu HashMap obsahuje dvojice setfidéné podle hodnoty kliCe

- Dva kliGe v mapé mohou byt shodné (podle metody equals)

- Z mapy je pomoci metody keySet() mozné ziskat mnozinu klict

- Tfida, jejiz instance jsou kliCe v mapé typu HashMap, by méla mit implementovany metody equals()
a hashCode().

- Kliem v mapé& mohou byt | hodnoty primitivnich datovych typ(

- Prvkem mapy je dvojice tvofena kli€em a k nému pfipojenou hodnotou.

Ktera tvrzeni o mnozinach(tfidach implementujicich rozhrani Set<E> )jsou pravdiva a ktera ne?



- PoCet prvkl v mnoziné lze zjistit pomoci metody size()
- Prvek vkladany do mnoziny pomoci metody add() je vloZen vZdy na konec
- Mnozinu je mozné prochazet pomoci cyklu for - each, ale pomoci klasického for ne.

- Tfida, jejiz instance jsou vkladany by méla mit hashcode + equals

Ktera tvrzeni o polich v Javé jsou pravdiva a ktera ne?

- Pole nemUze obsahovat prvky primitivnich datovych typu.

- Pole o N prvcich ma indexy od 0 do N-1.

- Rozsah pole (jeho prvkl) se uréuje uz pfi deklaraci

- Velikost jednorozmérného pole Ize zjistit pomoci proménné length
- VSechny prvky pole jsou stejného typu nebo jeho podtyp0.

- Dvourozmérné pole musi mit stejny poCet "sloupcl" ve vSech "Fadcich"

Mame dvé tridy Hamburger a BigMac, tfida BigMac je potomkem tFidy Hamburger.
Jsou definovany dvé proménné takto:

Hamburger hamburger;

BigMac bigMac;

Ktera z nasledujicich pfifazeni jsou legalni (tj. pFelozi se bez chyby) a ktera ne?
hamburger = new Hamburger();

- bigMac = hamburger;

- hamburger = new BigMac();

- bigMac = new Hamburger();

- bigMac = new BigMac();

- hamburger = bigMac;

Mame dvé tfidy Zvire a DomaciZvire, tfida DomaciZvire je potomkem tridy zvire

Jsou definovany dvé proménné takto: Zvire kocka; DomaciZvire micka. Ktera se OK prelozi?
- kocka = new DomaciZvire()

- micka = new Zvire()

- kocka = micka



- micka = kocka
- kocka = new Zvire()

- micka = new DomaciZvire()

Nékteré metody (nemluvime o konstruktoru) nemusi vracet Zadnou navratovou hodnotu
- programator nesmi do metody napsat pfikaz return

- Metoda ma v hlavi€ce uvedeno slovo void jako typ navratové hodnoty.

- programator musi do vnitfku metody napsat pfikaz return

- metoda musi byt vefejné dostupna (public)

OznacCte pravdiva a nepravdiva tvrzeni o abstraktnich tfidach.

- ...uveden modifikator abstrakt...

- Abstraktni metody mohou byt deklarovany pouze v abstraktni tfidé nebo rozhrani.
- Abstraktni tfida nesmi mit potomky.

- Abstraktni tfida nema konstruktor.

- Instanci abstraktni tfidy nelze vytvofit pomoci konstruktoru této tfidy

- Abstraktni tfida musi obsahovat alespori jednu abstraktni metodu.

OznacCte pravdiva a nepravdiva tvrzeni o rozhrani v Javé:
- VSechny metody deklarované v rozhrani jsou vefejné (public).
- Rozhrani méa vzdy pouze implicitni konstruktor

- Rozhrani mUzZe obsahovat pouze statické konstanty, deklarace metod a pFipadné vnofené (static
inner, nested) tfidy

- V deklaraci rozhrani musi byt uvedeno kli€ové slovo interface.

- Dynamicka sémantika ... // nevim co je tim mySleno, ale princip se tam vyskytuje

OznacCte pravdivé a nepravdivé vyroky.

- Aritmetické operatory *, / a % maji stejnou prioritu.

- Aritmetické vyrazy bez zavorek se vyhodnocuji zleva doprava.

- Pokud se v Javé deklaruje promé&nna, musi byt vZdy uveden jeji typ

-V Javé jsou identifikdtory number a Number identické



Oznac€te pravdivost jednotlivych vyrokl o syntaxi a sematice programovacich jazykU:

- Staticka sémantika je ta Cast sémantiky,kterou Ize kontrolovat pfi pfekladu-napf. pravidla pro
typovou kontrolu.

- Pro popis syntaxe sitovych protokol( (napf. protokolu HTTP) se pouZiva upravena verze
Backus-Naurovy formy. //verze ABNF

-V Backus-Nauroveé formé (BNF) lze popsat i sémantiku jazyka.

- Dynamicka sémantika-obvykle popisovdana béZnym jazykem

- Backus-Naurova forma (BNF) se pouZziva pro popis syntaxe jazyka.
- Komentafe se ze zdrojového kédu odstraniuji pfi lexikalni analyze.

- Pro popis sémantiky jazyka se pouzivaji bezkontextové gramatiky.

Oznacdte pravdivost jednotlivych vyrok( o polich v programovacich jazycich:
- Java podporuje pouze pravouhld dvourozmérna pole (java-zubatd pole)
-V zubatém vicerozmé&rném poli mUzZe mit kazdy fadek rozdilny poCet prvku

- V Javé se alokuje pamét pro pole dynamicky pfi deklaraci pole (pevna velikost pole je uréena pfi
inicializaci)

- Pole je homogenni datova struktura, ve které se pozice prvku udava pomoci indexu - ArrayList v Javé
splfiuje tuto definici

- Pfikladem jazyka se statickou alokaci paméti pro pole (tj. Pfi pfekladu) je Fortran

OznacCte pravdivost jednotlivych vyroki o procedurdlnich programovacich jazycich:

- Proceduralni programovaci jazyky neobsahuiji syntaktickd omezeni pro pouziti procedur (metod,
funkci).

- VS§echny proceduralni jazyky umoziuji vytvaret vlastni abstraktni datové typy.
- Proceduralni jazyky se pouzivaji pro opakujici se operace cykly.

- VSechny proceduralni programovaci jazyky obsahuji pfikaz goto.

OznacCte pravdivost tvrzeni o komentarich



- Program javadoc zpracovava pouze vicefadkové komentare, které zaCinaji /** (a nejsou uvnitf
metody).

- Je mozné uvést komentaf i uvnitf vyrazu, napf. int i = 3 + / komentar / 25;
- Na zaCéatku kazdého mezifadku ve vicefadkovém komentafi musi byt uvedena *
- Vicefadkovy komentar zaCina / a kondi /

- Jednofadkové komentare Ize uvést pouze uvnitf metod (a konstruktor().

OznacCte pravdivost tvrzeni tykajici se jazyka XML

- Pokud chceme pfevést XML dokument do jiného formatu (napf. PDF &i HTML), mUZeme pouZit
popis transformace popsaného v XSD (XML Schema Definition Language).

- Parsovani oznaCuje proces kontroly datové struktury XML dokumentu a nasledné jeho rozloZeni do
malych jednotlivych €asti, se kterymi mUZe pracovat aplikace.

- DTD (Document Type Definition) se pouziva pro popis datové struktury konkrétniho XML
dokumentu, tj. jaké jsou pfipustné znaCky, elementy a atributy.

- Data v XML dokumentu vytvareji stromovou strukturu.

Oznacte pravdivost nasledujicich vyrokU o typech proménnych v programovacich jazycich:

- Pojem typova inference oznaluje pfistup, kdy se typ parametr(l metody a typ navratové hodnoty
odvozuje z obsahu metody.

- Typova nezavislost oznaduje situaci, kdy do promé&nné mlzZeme pfifadit hodnotu libovolného typu.
- U "silné typovych jazykd" jsou vSechny chyby v typech zjiStény pfi pfekladu &i za b&hu programu.

- Java provadi vSechnu typovou kontrolu pfi pfekladu a zadnou za béhu.

OznacCte pravdivost tvrzeni o Zivotnosti proménnych v programovacich jazycich:
- Zivotnost promé&nné oznaduje dobu, kdy prom&nna ma pfifazenu pamét.

- VSechny proménné s modifikdtorem static v Javé maji pfidélenu pamét od spusténi programu do
konce programu.

- Parametr(im metod a lokalnim promé&nnym metod se obvykle pfidéluje pamét' v zasobniku (stack).

- Datové atributy typu int v Javé maji shodné hranice rozsahu platnosti a Zivotnosti.

Oznacte pravdivost vyrok(l o rozsahu platnosti proménnych v jazycich:



- Rozsah platnosti promé&nné vymezuje hranice, ve kterych se lze na proménnou odkazat.
- Pfetypovani instanci v Javé je ukazkou dynamického rozsahu platnosti promé&nné.
- Konstanta PI ze tfidy Math v Javé ma neomezeny rozsah platnosti (Ize pouzivat vSude).

- Java pouziva staticky rozsah platnosti kontrola se provadi pfi pfekladu.

Trida MojeTrida implementuje rozhrani Rozh1 a Rozh2.Ktera z nasledujicich pfifazeni jsou spravna
- Rozhrl rozhranil = new MojeTrida(); Rozhr2 rozhrani2 = rozhranil

- Moje Trida Instancel = new MojeTrida();

- Rozhr1l rozhranil = new Rozhrl()

- Rozhrl rozhrani2 = new Rozhr2()

- Rozhrl rozhranil = new MojeTrida();

- Rozhr2 rozhrani2 = new MojeTrida();

- Moje Trida Instancel= newMojeTrida(); Rozhrl rozhranil=instancel;MojeTrida
instance2=(MojeTrida)rozhranil,;

- MojeTrida Instance 1 =new MojeTrida(), Rozhrl rozhranil=instancel
- Rozhr1 rozhranil = new MojeTrida(); Rozhr2 rozhrani2 = rozhranil

- Rozhr2 rozhran2 = new Rozhr2()

- Rozhr2 rozhrani2 = new MojeRozhr2()

- Rozhr1 rozhranil = new MojeRozhri()

Vyberte pravdiva tvrzeni o rekurzi pfi programovani:

- PFi rekurzi se obvykle z metody A vola metoda A, tj. metoda vola sama sebe (tzv. rekurzivni
metoda).

- Rekurze znamena, Ze pro feSeni problému vyuZijeme menSich instanci stejného problému.

- Rekurzivni metody nemohou mit vedlejSi efekty, tj. nemohou ménit i jinou proménnou, nez je
navratova hodnota.

- Nepfima rekurze je situace, kdy vzajemné volani metod vytvofi ,kruh". Napf. z metody A je voldna
metoda B, z metody B volame metodu C, ktera vola metodu A.

Co se nepielozi?
double cislo = 4.53;

- if (cislo > 4.53)



- if (cislo <> 5.43)

- if (cislo == 4.5)
- if (cislo > 43L)
- if (cislo !=5.43)

DédiCnosti v Javé...

-V javé je moZna pouze jednonasobna dédinost (tj. Tfida mUzZe mit pouze jednoho pfimého
predka)

- Potomek dédi pouze to co neni private

- D&di se i konstruktory (tj. Pokud ma pfedek konstruktor s jednim parametrem typu String,
automaticky ho ma i potomek)

- Zdédéné metody Ize v potomkovi pFekryt

Sefadte jednotlivé faze prekladu programu u klasického prekladacCe:
- Sématicka analyza 2

- Lexikalni anal. 1

- Linkovnani programu s knihovnami 5

- Syntakticka analyza 3

- Generovani 4

Zahlavi tridy (samos. ne Ve vnitinim bodu) m{iZe obs.
- Public
- extends

- impements

Prifad’ zpravnou definici ke znaku konverze €i pfiznaku formatovani
znaky konverze:

h;d;0;8;,;x;t;-;+;b;f;s

Definice:

- text, vysledek toString(), popf. null

- boolean

- zarovnani vlevo



- celé Cislo hex

- desetinné Cislo, u velkych &isel v&decky format
- celé Cislo v dekadickém tvaru

- desetinné Cislo

- u Gisel i znaménko +

- formatovani datumu a Casu

- vloZi se oddélovac Fadu dle narodniho prostfedi
- vypiSe se tvodni nula

- celé Gislo v hex

s - text, vysledek toString(), popf. null

b - boolean

- - zarovnani vlevo

X - celé Cislo hex

g - desetinné Cislo, u velkych Cisel védecky format
d - celé Cislo v dekadickém tvaru

f - desetinné Cislo

+ - u Cisel i znaménko +

t - formatovani datumu a ¢asu

, - Vlozi se oddélovac radu dle narodniho prostredi
0 - vypiSe se uvodni nula

h - celé Cislo v hex

Vyberte spravné tvrzeni platici o tfidé

- Obecny popis obsahuijici data, které popisuji stav objektu

- VZdy implementuje rozhrani pro danou tfidu charakteristické

- Obsahuje metody, které popisuji Cinnosti, které je mozné s objektem provadét

- Je definovana navratovou hodnotou a identifikatorem pfistupu



