Ejszakai kosarlabda szabalyzat

1.A verseny id6pontja: 2026 Junius 18.

"] Minden csapatnak minimum 30 perccel a mérkdzések kezdete elott a
helyszinen kell lenni

2. A verseny résztvevoi:

e Minden csapatot minimum 3, maximum 4 f6 alkothat és legalabb egy
lany,akinek mindig palyan kell maradnia. (3 a palyan+1 csere)

o 8-12.esek / végzett didkok, akik 2024-ban vagy azutan végezték a
liceumot

o A végzett didkok szama nem haladhatja meg a csapattagok szamanak
felét.

3. Jaték menete:

e 10 perces meccsek( ha hamarabb elérik a 21 pontot akkor vége a
meccsnek/vagy ha 7-0 ra vezet az egyik csapat)

A labda 6-0s méretl
fia fiat, 1any lanyt foghat

e |d6t halott labdanal lehet kérni, minden csapat egyszer egy meccs alatt
e Minden csapatnak egyszinl poldban kell jatszania

® A szervezdk fenntartjak a jogot, hogy sportszer(tlen viselkedés esetén a
jatékos automatikusan ki lesz zarva a mérkdzés tovabbi idejére

® A kosarra dobd jatékos elleni személyi hibaért biintetédobas jar:

® Harmas vonalon kivul 2 bintetédobas jar

® A sportszeritlen hibak utan 1 buntetédobas és labdabirtoklas, a
technikai hibak utan 1 bantetédobas és labdabirtoklas jar

A fair-play szabalyai érvényesek!

4. Jatékido:



5 perc bemelegités a palyan

Foly6idd, kivéve biintetédobas esetén

Csapatonként 1 id6kérés lehetséges

Ha a jatékid6 végén egyenl6 az allas, 3 perc hosszabbitas kdvetkezik.



