GAME TECH: MARINGA & LONDRINA

REGULAMENTO - LOL

Ultima atualizacdo: 11/07/2024

Disposi¢coes Gerais

Este documento tem como finalidade estabelecer as normas e regulamentos da
competicao da modalidade de League of Legends, promovida pela Software By
Maringa, Abratic e Ti Parana, e organizada pela GameSe. As regras descritas a
seguir serao aplicadas de maneira igual e integral a todos os participantes e
partes envolvidas na competicdo. O nao cumprimento destas normas por parte
dos participantes pode resultar em penalidades, conforme detalhado neste
regulamento.

O regulamento esta sujeito a atualizagdes. Recomendamos que todos os
participantes estejam atentos a possiveis mudancas para garantir uma
participagao informada e justa no campeonato. Em casos extremos ou nao
previstos neste regulamento, a organizagao do campeonato reserva-se o direito
de tomar decisdes finais.
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1. Introducao
1.1 Termos de concordancia

Ao participar desse campeonato, todos os jogadores concordam e se
comprometem a seguir as regras e critérios estabelecidos neste documento. Este
regulamento se aplica exclusivamente a esta competicao e € de responsabilidade
de cada participante estar ciente e em conformidade com as normas aqui
descritas.

2. Elegibilidade dos jogadores

2.1 Requisitos

Para participar do campeonato, cada time deve ter no maximo oito jogadores e
pelo menos um colaborador de empresas associadas a uma das seguintes
instituicdes: Software by Maringa, Assespro, Abratic e Tl Parana. Esse colaborador
deve ser o capitdo do time, titular e comprovar seu vinculo com cracha da
empresa ou e-mail corporativo.

Além disso, serdao aceitas inscricdes de times compostos por no minimo trés
alunos, preferencialmente dos cursos de tecnologia, de instituicbes de ensino
parceiras, tais como Vincit, UniCV, UniCesumar, Unifil, Universidade Positivo, UEL,
Unopar, Anhanguera/Kroton, SENAC, SENAI, IFPR, e UTFPR. Recém-formados
com até 12 meses de formatura também podem participar desses times. Tanto os
estudantes quanto os recém-formados devem apresentar comprovante de
vinculo, como comprovante de matricula ou carteirinha da faculdade, que sera
validado junto a entidade parceira.

Todos os jogos serao realizados online, sendo responsabilidade de cada jogador
garantir a estrutura necessaria para participar do campeonato.

2.2 Times

Estara apto a participar do campeonato o time que atender aos seguintes
critérios:

a. A equipe deve ser criada na plataforma GameSe, com um ndmero
minimo de 5 jogadores e maximo de 8 jogadores, considerando o coach,
todos devidamente inscritos;

b. A inscricao do time deve ser realizada através da plataforma CameSe.qq,
na pagina do respectivo campeonato;
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c. Validagcao dos documentos e confirmacao do pagamento efetuado pelo
lider representante da equipe.

2.3 Punicao

O time que ndo cumprir os critérios previamente descritos estara sujeito a derrota
Nna partida e sera passivel de eliminagcao do campeonato.

3. Regras de conduta

3.1 Suporte com a Administragao

Em casos de necessidade de suporte, os jogadores participantes podem entrar
em contato com a nossa administragcao atraves dos seguintes meios:

Whatsapp: (44) 99818-6957

Email: contato@gamese.gg

Discord: https://discord.com/invite/CCTONNMNNS

3.2 Regras de conduta

As regras de conduta de League of Legends (LOL) sao consideradas a base para as
normas deste campeonato. Recomendamos que todos os participantes estejam
cientes das regras estabelecidas pela Riot Games, disponiveis em Codigo de
Conduta do League of Legends.

Ressaltamos que respeitamos integralmente as regras do jogo e que, em caso de
infracdes cometidas por qualquer participante, nao nos responsabilizamos pelas
consequéncias, podendo inclusive denuncia-los, se necessario.

Além disso, os jogadores de cada time devem manter um comportamento
adequado, em conformidade com as regras de conduta da plataforma
GameSe.gg durante o campeonato. Xingamentos ou ofensas a jogadores
adversarios, a equipe organizadora, aos espectadores, ou a qualquer outra pessoa
serao passiveis de punicao e podem resultar na eliminacao do jogador.

Nao toleramos qualquer forma de discriminagcao, e em caso de ocorréncia,
tomaremos providéncias plausiveis, as quais serdo discutidas com a
administracao.

E importante destacar que todo jogador que ndo respeitar as regras esta sujeito a
penalidades dentro do jogo.
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3.2.1 Comunicagao Visual, Verbal e Escrita

Os participantes devem abster-se de qualquer forma de comunicagao visual,
verbal ou escrita que envolva temas sensiveis como religido, politica, pessoas
publicas ou marcas registradas. Mensagens, gestos ou imagens que possam ser
considerados ofensivos, discriminatérios ou que infrinjam os direitos de terceiros
sao estritamente proibidos. Essas agdes estao sujeitas a avaliagao da organizagao
e podem resultar em punicao.

3.3 Direito de Publicagao

Ao se inscrever no campeonato, os participantes concordam em ceder, de forma
irrevogavel, os direitos de uso de sua imagem e da equipe que representam para
a organizacao, realizacao e patrocinadores do campeonato. Esses direitos
incluem, mas nao se limitam a, banners, pecas publicitarias, comunicacao em
redes sociais, e-mail marketing, streaming ao vivo, replays e eventuais ag¢des
relacionadas a promog¢ao do campeonato.

A organizagao do campeonato reserva-se todos os direitos de publicar e informar
sobre penalizagdes aplicadas a membros da equipe. Qualquer membro da equipe
ou time podera ser mencionado nessas declaragdes, renunciando assim a
qualquer direito de ac¢ao judicial contra a organizacgao, realiza¢ao, patrocinadores,
e/ou seus parceiros, subsidiarios, afiliados, funcionarios, agentes ou contratados.

3.4 Contas

Durante os jogos, € obrigatdrio que o jogador utilize a mesma conta cadastrada
na plataforma GameSe para participar do campeonato. Fica estritamente
proibido que qualquer pessoa que ndo seja o dono da conta e inscrito no
campeonato acesse a conta para jogar. Em caso de comprovacao dessa pratica,
tanto o jogador quanto o time serao passiveis de penalidades, podendo resultar
na elimina¢cao do campeonato.

A organizacao reserva-se o direito de solicitar, antes do inicio de uma partida, a
validacdo por meio de dudio/video dos jogadores via Discord ou WhatsApp. Eles
devem estar cientes da necessidade de atender a chamada por meio da camera
do celular ou webcam, além de estar preparados para a apresentacao de um
documento com foto. Todos os jogadores devem estar cientes sobre essa
verificacao.
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3.4.1 Nickname

E terminantemente proibido o uso de Nickname com teor sexual, agressivo,
racista, homofdébico ou que contenha qualquer forma de discriminacao. O
desrespeito a esta regra resultara em penalidades, podendo incluir a alteracao do
nickname ou a desqualificacdao do jogador ou time, a critério da administracao do
campeonato.

3.5 Cheating e trapacas

O uso de trapacgas, seja por meio de programas externos, uso de bugs ou glitches
do jogo, de maneira intencional para obter vantagens sobre o time adversario,
resultara na eliminacgao imediata do time.

Qualquer pessoa, seja o time adversario, a organizagao do campeonato ou
espectadores, pode denunciar possiveis praticas ilegais. Cabera a organizacao do
evento analisar e decidir sobre a validade da denuncia. A analise de partidas
suspeitas e a determinacao se houve ou nao o uso de vantagens indevidas serao
de total competéncia da organizacao do evento. Cada jogador inscrito no
campeonato concorda previamente com as decisdes da organizacao.

Os motivos de uma punicao podem ser apresentados mediante solicitacao, no
entanto, Nao serao aceitas contestagoes.

Em casos recorrentes, o time podera ser expulso da competicao sem direito a
ressarcimento do valor da inscricao.

3.6 Responsabilidade

Por meio deste regulamento, fica estabelecido que os patrocinadores nao se
responsabilizam por quaisquer danos e falhas na organizacao e desenvolvimento
do campeonato. A responsabilidade pela organizagcao, regras, despesas,
regulamentos, entre outras questdes deliberativas relacionadas ao evento é
exclusiva da GameSe, em parceria com a Software By Maringd, Abratic e Ti Parana,
as guais fornecerao todo o suporte necessario aos envolvidos, seja em questdes
civeis ou criminais.

Cada jogador/participante assume a responsabilidade por quaisquer danos que
praticarem, principalmente por violagdes do presente regulamento, diante de
todos os envolvidos e terceiros.
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4. Inscricao
4.1 Datas de inscricao

As inscricdes para o campeonato iniciardo no dia 07/06/2024 e encerrardo no dia
07/07/2024. Eventuais  prorrogacdes do prazo serao comunicadas
antecipadamente através das redes sociais oficiais da organizacao.

4.2 Limite de times

O campeonato tera capacidade para a participagao de até 32 times.

4.3 Valor da inscricao

O valor da inscricdo é de R$120 por time, sendo o pagamento efetuado
exclusivamente via link de pagamento. O lider do time recebera o link de
pagamento ao concluir as inscricdes e devera encaminhar o comprovante de
pagamento de todos os membros a GameSe quando abordado via WhatsApp.

5. Agenda do campeonato
5.1 Datas e agendamento do campeonato

Os jogos serdo realizados aos finais de semana, iniciando na data de 14/07/2024.
Embora os times possam reagendar os jogos de acordo com sua disponibilidade
durante um periodo previamente estabelecido antes do inicio do campeonato, a
escolha final e definicdo dos horarios ficardo a cargo da organizacao, dependendo
do cronograma estabelecido. Ressalta-se que jogos nao realizados dentro deste
periodo serao considerados WO para o time que nao apresentar disponibilidade
de horario.

5.2 Reagendamento

Apresentaremos uma agenda aos jogadores com um prazo definido para enviar
solicitacdes de alteracao através da plataforma. Apds o encerramento deste prazo,
Nao serao aceitas novas solicitagoes.

Em caso de imprevistos ou motivos de forca maior, como questdes de saude, as
solicitagcdes devem ser feitas através do e-mail contato@GameSe.gg, informando
0os horarios em que sua equipe estara disponivel. O pedido sera analisado, e um
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novo dia e horario serdao alinhados em conjunto com o time adversario, levando
em consideracgao a disponibilidade de ambas as equipes.

Se nao houver disponibilidade entre os times nas novas datas propostas, nao
podemos garantir o reagendamento, mas faremos esforcos para negociar uma
nova data com as equipes envolvidas na partida. Caso nao se chegue a um
acordo, sera sugerida a substituicao dos jogadores indisponiveis.

Se, mesmo apds as tentativas de remarcagao e substituicao, os jogadores nao
comparecerem, a partida sera considerada WO, concedendo a vitdria ao time
adversario.

6. Reservas e Substituicoes
6.1 Reservas

Cada time tera permissao para incluir até 2 (dois) jogadores reservas e o coach, os
guais devem ser cadastrados antecipadamente na plataformma da GameSe e
vinculados ao time.

6.2 Substituicao

O jogador substituto deve estar previamente cadastrado na plataforma da
GameSe e vinculado ao time. Em caso de necessidade de inclusao de um novo
substituto durante o campeonato, que nao esteja cadastrado na plataforma, o
lider do time deve contatar a organizagao do campeonato explicando o motivo da
inclusao do novo jogador, respeitando um prazo de até 3 dias antes da partida.
Essa solicitacao sera analisada pela GameSe, em conjunto com os realizadores do
campeonato, sendo a decisao final de responsabilidade da organizagao.

6.2.1 Descumprimento

Em caso de substituicdo que descumpra as regras estabelecidas no item 6, o time
estara sujeito a punicoes.

7. Formato da Competicao

7.1 Competicao

O campeonato sera dividido em duas etapas. Os grupos e chaves serao sorteados
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de forma aleatdria pela organizacdo. E importante destacar que, durante a
competicao, os times devem estar online no horario estabelecido. A tolerancia
maxima sera de 15 minutos; caso um time ultrapasse esse limite, sera considerada
derrota por W.O.

7.1.1 Fase de Grupos

Na fase de grupos, as partidas serdao disputadas em formato MD1 (melhor de
uma), e os lados serao definidos pelo chaveamento. A distribuicao de pontos sera
realizada da seguinte maneira:

e Vitdria: 3 pontos;
e Derrota: O pontos.

Em caso de empate na tabela da fase de grupos, os critérios de desempate serao
aplicados na seguinte ordem:

e Vitéria em confronto direto;
Saldo de abates.

e Em casos extremos nos quais os critérios acima nao sejam aplicaveis, sera
realizada uma nova partida MD1 para o desempate, de acordo com a
decisao da organizacao.

7.1.2 Playoffs

Os dois times com maior pontuagao do grupo se classificam para os Playoffs
(Sistema eliminatdrio/Dupla eliminacdo). Apenas as partidas de semifinais e a
grande final serdo no formato MD3 (melhor de 3); todas as demais partidas do
campeonato serao no formato MD1 (melhor de uma). O time que chegar pela
chave Upper (chave superior) tera a vantagem de iniciar os vetos de mapa.

Playoffs: Conceito de Upper e Lower "Dupla eliminagao"

O formato de dupla eliminacao, também conhecido como 'double-elimination’, &
fundamentado em duas premissas: as equipes que conquistarem duas vitorias
continuam vivas no campeonato, enquanto aquelas que sofrerem duas derrotas
sdo eliminadas do evento. Portanto, caso um participante perca pela primeira vez,
tera outra oportunidade para se recuperar. Os times sdo dispostos em 'upper' e
'lower', ou seja, chaves superiores e inferiores. As equipes que perdem seu
primeiro compromisso caem para a chave inferior e ganham uma segunda
chance para avancar.
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8. Regras de League of Legends
8.1 Pause

Cada partida tera direito a 5 minutos de pausa por time, e espera-se fair play do
time que estiver utilizando a pausa, aguardando a confirmag¢ao do outro time
para despausar.

8.2 Erros durante selecao

Em caso de erro durante a selegcao de campedes, o time deve reportar ao fiscal
gue estiver acompanhando a partida. O fiscal analisara o problema, e o veredito
sera decidido por ele.

8.3 Desconexoes

Se ocorrer desconexao antes do inicio da partida, a partida sera pausada, e o fiscal
tomara as devidas providéncias.

8.4 Escolha de lados

Na fase de grupo, o time que entrar primeiro na sala criada pela GameSe para o
jogo escolhe o lado. Nos Playoffs o time que tiver a melhor campanha escolhe o
lado.

8.4 Fim da partida

A partida sera declarada encerrada quando um dos times derrotar o Nexus do
time adversario.

9. Premiacao

9.1 Regras de premiacao

Para que as equipes tenham acesso as informacdes referentes a entrega das
premiacdes, € necessario que as mesmas mantenham contato ativo com a
organizacao do evento logo apds o fim do campeonato. A omissao de dados
essenciais ou a perda de contato com a equipe organizadora por um periodo
minimo de 15 (quinze) dias apds o encerramento configura perda total dos direitos
a premiacao.
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Tendo em vista a necessidade de encerramento do projeto e inicio dos proximos
pela organizadora, esclarecemos que, em caso de auséncia de comunicagao no
devido tempo, a premiacao referente voltara a pertencer a promotora do
campeonato, conforme os motivos apontados anteriormente.

9.2 Valor das premiag¢oes

A premiagao nao € de responsabilidade da organizagao, sendo realizada pelos
promotores do campeonato conforme valores descritos abaixo:

1° Lugar: R$ 750 no Cooper Bank para o time
2° Lugar: R$ 400 no Cooper Bank para o time

3° Lugar: R$ 300 no Cooper Bank para o time

A empresa patrocinadora Cooper Bank é responsavel pelas informacdes
relacionadas a entrega da premiacao no Cooper Bank dentro de um prazo de 45
dias.

9.3 Classificacao para a etapa Estadual do Circuito Game Tech

9.3.1 Classificacao

e O1°eo02°lugar garantem uma vaga para a etapa estadual do Game Tech.
e Na etapa estadual, os 6 melhores times do estado disputardo de forma
online por 2 vagas para as finais presenciais.

9.3.2 Finais Presenciais

e As finais presenciais ocorrerao no Ginasio Taruma, em Curitiba, nos dias 06
e 07 de setembro.
e Ostimes competirdao pela seguinte premiacao:
= Campedo Game Tech Parana: R$ 3.250
- Vice-campedo Game Tech Parana: R$ 1.000

9.3.3 Premiacao Total

e O valor total de premiacao para a final presencial do circuito Game Tech é
de R$ 10.000.

e Este valor sera valido apenas se for atingida a quantidade minima de 16
times por modalidade nas etapas regionais do Circuito Game Tech.
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