ES OBLIGATORIO LEER ESTA INFORMACION.
NO SEGUIR ESTAS INDICACIONES PUEDE RESULTAR EN SANCIONES,
COMIO LA DISOLUCION DEL GRUPO ILEGAL
O INCLUSO LA EXPULSION DEFINITIVA DEL SERVIDOR.



Normativa de Crews y Boosting Del
Edén

1. Informacion general:

1.1.Una crew es un grupo de personas el cual esta interesado en competir y
demostrar quiénes son los duefios de las calles, compitiendo en todo tipo
de carreras y demostrando que son los mejores. Para poder tener una
crew, se necesitara hacer una que otra mi‘j') que se les impondra vy, claro,
el respeto y confianza entre h i s.cliales quieren aifadir a dicha
crew, o ya si es porita 10stear que pueden y saben
llevar a un grupg 1 cOn\5 personas; cada
que suban un'ni i erbalmente en el
momento de 'darle ‘@ anac iemb as por nivel

Q :
Q
1.2.Podran perten 2

ilegales. (los miefnb
policia no po "“ >

)s de facciones
% legales como la

1.3. Estan prohibidas alianza
. . B —
beneficiar a corredé n crew/Vetae

1.4.No se podra negociar la venta, compra o regalos de objetos exclusivos de
la crew ya que sera un beneficio Unico para los miembros o para la
persona que fue premiada.

1.5. (Excepto tablet, dispositivos VPN, placas falsas y Nitro, estos objetos los
podran conseguir por criptomonedas en un mercado Unico para las crew,
las cuales se pueden ganar en el boosting o en las carreras, tanto con
apuestas o con ser el top 3 de las carreras).



1.6. (Recordar que no pueden comprar a otra crew un regalo que la otra crew
se gan6 compitiendo; solo se podran conseguir con la actividad que
maneje la crew. Se les dara un premio para que puedan seguir
esforzandose mas y mas, que demuestren que son los mejores y que
siempre estén activos con la subida de nivel, la cual se hablara en el
momento de dar la crew. Se les daran los detalles de la subida de nivel de
la respectiva crew).

1.7.Las recompensas otorgadas a los miembros de la crew no se entregaran
de nuevo en caso de CK o de expulsidn/renuncia de un miembro a seguir
en ella. Se retiraran los vehiculos entregados.como recompensas al
abandonar la crew:

1.8.No se podraiponerle el/nambre de-unslocal 0 . deuna erganizacion ilegal a
la de una crew, o hacenuna'téferencia en base a'caracteristicas unicas a
las antes mencionadas?

1.9. Deben respetarse los‘'modelos dé vehieulos de cada/categoria, y
participar con lafeategoria respectiva de‘cada carrera(Las categorias
deben de re€ofdar si€mpre gue sonporclases’D; C,'Bj A, A+, Sy S +, de
acuerdo al tiporde.categeria que son‘las carrerass Si‘es una carrera clase
A, no puedes llegar.conlin autoClase S +4Préximamente se les dara un
listado a las crews emel-eualéstarandos.autos, sus respectivas clases y
los modelos correspondientes a cada una).

2. CARRERAS:

2.1.Es de caracter obligatorio para la crew organizadora mandar el
respectivo /entorno (para notificar a la policia) previo al inicio de la carrera
durante la cuenta regresiva de 10 o 15 segundos. Deberan ser
detallados, indicando la cantidad de vehiculos, modelos y colores de los
mismos autos.




2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

Esta totalmente prohibido en las carreras sin contacto chocar contra
objetos para que el otro corredor se choque y pierda tiempo.

Para miembros de la crew, es obligatorio utilizar colores representativos
en alguna parte del vehiculo que se utilice durante las carreras. Los
corredores que no estén dentro de alguna crew, podran utilizar cualquier
color, siempre que no se hagan pasar por un miembro de una crew, del
contrario se interpondra una sancion.

Es obligatoriorbajarsé“del vehiculo antes de inigiar'una carrera o en los
momentos previossAprovecharse de-un bugeonlleva.a un baneo
permanente de las\carreras.

se bajaran de.los autoS paraque‘antes de,que inicie'lacarrera no se les
vea modificande-el autoreonsel cual van ascompetiny todos tengan el
mismo tiempo el fairplay sea totalmente justificado.

Esta totalmente prohibido-cualquiertipo de rol'agresivo previo, durante
y/o inmediatamenté-posterior a la'carrera, yalsea’a/una,crew o a la policia.

Las person@as que-no-participen en las carferastienen prohibida su
intervencion duranteslas-mismas.

2.8.Para la progresion de la crew, esta no avanzara si no se participa en la

carrera por lo menos otra crew ajena a la que se pertenece. La progresion
y reputacién de cada crew depende de su actividad y rendimiento.

2.9.Las subidas de clase y los tiempos respectivos quedan a decision de los

encargados de las Crews(los encargados de las crew somos la
administracion cada crew cuando gane su debido respeto y demuestre que



son activos podran tener un boss en su crew el cual podra crear eventos
de carreras).

3. BOOSTING:

3.1.El boostin es un sistema de robos de autos el cual esta disefado para
que las personas puedan robar autos con rastreadores los cuales
seran desactivados por un compaiero que tendra que ir de copiloto
en el momento que puedan quitar todos los,rastreadores les aparecera un
punto en el gps(mapa) en el cual tendran-que'entregar el coche si fue
eleccion entrega para ganar mas criptos y mejor pago o si decidiste
quedarte con el @uto\Pueden participar un maximo de 3 personas por
equipo en ungrobode-vehiculo}

3.2.Cuando se inicia elhackeo las dos personas que estan en el auto
tienen que entregarlo o perderlo contra la_policia,no se.permite
abandonar el auto:

3.2.1. (En el memento.quiecomienza elrobo, después deyacceder al auto,
tendrandque_subirse7dos personas al/coche robados,El copiloto tendra
que usarun-diSpositiva,de hackeo para‘quitariles rastreadores
mientras el cenducter tiene;que seguir conduciendo y perder a la
policia, ya-qte después-de-quitar los rastreaderes tendran que
entregarloen €l puntoque lesssalgaen-el.mapa. Queda claro decir que
no pueden abandonar el auto sin un motivo, el cual sea que se
quedaron sin combustible o el motor se dainod; la entrega se tiene que
llevar a cabo).

3.3.El uso de contratos de boosting podra ser adquirido por cualquier
persona sea una banda, crew o un civil ilegal.

3.3.1. (Un Contrato de boosting es un trabajo que se activara con las
criptomonedas del servidor con el cual te daran la oportunidad de
recibir criptos o poder quedarte con el auto que robaras).



3.4. Sera necesario acabar con los npc antes de iniciar el robo. Se
sancionara el abuso de animaciones, los atropellos intencionados y
subirse al techo del vehiculo.

3.4.1. (Esta prohibido usar animacion de tirarse al suelo o subirse al techo
del auto u otras animaciones que hagan que los NPC te ignoren.
También tendran que detener a los NPC atacantes que intentaran
proteger el auto de que lo robes; tendran que abatirlos antes de hacer
el robo o, si llevas compafieros contigo, estos tendran que protegerte
de esos mismos npc).

4. PERSECUCIONES,

4.1.Los miembros de/la faccién legal (policias) deberan.esperar al inicio de la
carrera para poder.comenzar con la persecucion. Al finalizar la carrera,
esta prohibide ttilizareNITRO.en 'Una persecuciony

4.2.La unica via'de.escape permitida tras una carrefa/0’boosting sera una
persecucionlimpia, sif patticipacion.de terceras‘personas (intervenir

en rol ajéno).

4.3.No se permitiran por ninguna de las dos partes bloqueos (cédigo 100),
pinchar ruedas (clave robert), chocar (cédigo pit) e iniciar un tiroteo

excepto en situaciones en las que lo requiera el fairplay y el equilibrio
entre las dos partes.

4.4.Si los participantes de carreras o boosting rompen la regla de no

intervenir o chocar al auto de la policia, la policia tiene permitido pinchar
llantas sin previo aviso.




4.5.En caso de que la policia llegue antes de que la persona robe el auto
(boosting) y aun estén disparando a los npc, la policia debera esperar a

que lo robe, termine el tiroteo o pelea con los npc para iniciar la
persecucion.

5. CREWS Y FACCIONES ILEGALES Y LEGALES:
Qn

s, transpender y sistemas de hackeo

5.1. Esta prohibido el robo.de-p
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6. LOS EVENTOS DE CREWS:



6.1.Los eventos deberan ser informados por un ticket con al menos 3 dias
de antelacién, para asi no tener inconvenientes y se pueda informar a la

mayor cantidad de personas.

6.2. Los eventos, maximo deben de durar 2 horas y solo se debera pedir un
modelo de vehiculo.

. SANCIONES P.

ord con su
as para la persona

7.1. Ah”adir a un
respectivo rolhg
gue ingresg

7.2.Superar el limi ‘
al igual que nomb
representa de

ke para la crew,
. i6n de los

L/
7.3.Para que un re S uebas fisicas
grabaciones) y*deberia ser presentado en las siguientes 48 horas
maximo desde el suceso. Si es enviada 3 dias después ya no se tomara

en cuenta.

7.4.Queda totalmente prohibido abusar de un bug, fallos, hacks, etc. El
uso del mando puede ser usado por quien guste, esto no significa alguna
ventaja en cuanto a fairplay.




7.5. Retirar dinero/objetos de los almacenes o cajas de las crew al
abandonarlas o ceder el liderazgo dara una sancidén grave.
ya que los almacenes son colectivos de la organizacion.

. RETIROS DE CREW ADMINISTRATIVOS:

8.1.Las crew o jefes de crew que estén inactivos durante 5 dias seran
retiradas (solo se mantendran si la falta tiene la respectiva excusa antes
de que pase 0 aviso).

8.3.Siunacrew i ‘m J ] S \ dos!de las crews
tienen el derech 0 M,' /@, ‘ cumulacion de
faltas.

8.4.Los encargados delas aranslderecho de retirar a los

lideres en caso que.s: "“”I

8.5.Una vez se anuncia el retiro de una crew esta totalmente prohibido sacar
cosas de los almacenes.

8.6. La crew sera retirada al tener 3 strikes acumulados cabe resaltar que los
strikes son permanentes y no se eliminan.
También puede ser retirada por la acumulacién de faltas que tengan o
actividades sospechosas.
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