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Introducción: 
En este portfolio se refleja el trabajo durante 3 meses de 
cuidar una ciudad asumiendo los cargos que conllevan 
a eso, con esto quiero decir que hay que tener en 
cuenta el dinero que se tiene, lo que nos piden nuestros 
habitantes y en lo que podemos invertir para sacar 
adelante nuestra ciudad. Hemos puesto en esta ciudad 
cosas sostenibles como puede ser la hidráulica, la 
central termo solar o los parques eólicos. También 
hemos perdido dinero en la guerra, hemos perdido 
habitantes… pero eso se verá reflejado en el portfolio a 
medida que lo vayas leyendo. A medida que fuimos 
jugando nos dimos cuenta de la realidad de mantener 
una ciudad como: mantener a nuestros habitante con 

 



una felicidad absoluta dándole todo lo necesario para 
tener una vida perfecta, muchas veces era complicado 
que tuvieran la felicidad absoluta, porque para ello por 
ejemplo nos pedían una nueva central eléctrica porque 
les faltaba electricidad, otros necesitaban polícia, otros 
necesitaban hospitales, otros pedían nuevas carreteras 
para solventar los problemas del atasco y otros alomejor 
se quejaban porque estaban  muy cerca de fábricas o 
centrales. En resumen, Sim City nos a enseñado que 
ser alcalde no es tan fácil como parece ya que tienes 
que hacer que tus habitantes sean felices y tengan una 
buena vida o por lo menos intentarlo,  
pero sin olvidar que tu también tienes una vida, sería 
como tener tu vida con tus problemas como todo el 
mundo tiene más los problemas de la ciudadanía. 
Cuando nosotras empezamos jugando nos pareció un 
juego fácil y divertido, pero a medida que jugamos 
aunque siguiera siendo divertido ya que es un juego 
entretenido y que cada día aprendes nuevas cosas, te 
das cuenta que cuando un trabaja se convierte en una 
obligación y surgen problemas en la ciudad…, ya no es 
tan sencillo. Finalmente nos quedamos con que ha sido 
una grata experiencia llena de aprendizajes y nuevas 
reflexiones. 

 



 
 

​ Documentos: 
 

Al principio de construir nuestra ciudad, el 
juego nos ayudó a ir poco a poco 
construyendo casas, carreteras... 

 
 



 

 

y poco a poco nos lo fueron agradeciendo 
hasta que construimos nuestro primer 

barrio: 

 
 



 
Ahí fue cuando nos dimos cuenta de que ser alcalde y mantener a 

una ciudad es un cargo de alto riesgo! con lo cual lo que 
queremos es mantener a nuestros ciudadanos en las mejores 
condiciones posibles, dándole servicios como casas, fábricas...  

 
 

la tragedia iba a tardar poco en llegar, nuestra ciudad se había 
quedado sin electricidad! ¿te imaginas vivir en una ciudad sin 
electricidad? yo no así que hicimos todo lo posible para que la 

felicidad de nuestros ciudadanos y su confort no se quedase fuera 
del bienestar de una persona. 

 

 



 

 

le pusimos electricidad y poco después comunicamos la autopista 
con la carretera. También pusimos una depuradora para que 

nuestros habitantes pudiesen respirar bien en su ciudad. 

 

 



 
 

después de ello como puedes ver en la foto, fabricamos una fábrica 
ya que nos convenía para la fabricación de productos y mano de 

obra de la ciudad.  

 
 

 



 
nos trasladamos a otras ciudades vecinas, para comprar 
productos que necesitábamos para la construcción, así que nos 
pusimos a comerciar con otras ciudades.

 
 poco a poco fuimos subiendo de niveles pero siempre teniendo en 

cuenta la felicidad de nuestra ciudadanía. 

 



 
 

también fabricamos materiales, para dárselos a nuestra 
ciudadanía  cuando nos piden lo que necesitan: 

                      
nuestra ciudad se fue haciendo poco a poco más y más grANDE Y… 

 



 
 

FUIMOS PONIENDO DEPÓSITOS DE AGUA Y ELECTRICIDAD PARA QUE 
NUESTROS CIUDADANOS TUVIERAN AGUA Y ELECTRICIDAD EN SUS CASAS: 

 

 

 



AL IR SUBIENDO DE NIVEL, NOS EXIGÍAN MUCHÍSIMAS COSAS CON LO 
CUAL EMPEZAMOS A PONER ESTACIÓN DE BOMBEROS PARA QUE NO 

SUFRIERAN NINGÚN TIPO DE INCENDIO ni catástrofes: 

 
 

EMPEZAMOS A TENER MÁS Y MÁS CIUDADANOS Y NUESTRA CIUDAD SE FUE 
HACIENDO POCO A POCO MÁS GRANDE: 

 

 



AL FINAL DE NUESTRA CIUDAD SE PUEDE VER QUE TENEMOS PARA OBTENER 
ENERGÍA DE FORMA RENOVABLE Y ASÍ NO CONTAMINAR CON EL EXCESO DE 

ELECTRICIDAD YA QUE ESO CONLLEVA A UNAS ONDAS 
ELECTROMAGNÉTICAS QUE SON MALAS PARA LA SALUD DE NUESTROS 

CIUDADANOS:  

 
 

ASÍ NUESTRA CIUDAD FUE MÁS Y MÁS GRANDE, pero viendo esta foto 
nos damos cuenta de lo difícil que es ser alcalde o alcaldesa y que 
siempre hay que estar 100% atento/a a tu ciudad. podemos ver que 
en ese momento nuestra ciudad estaba en crisis, la felicidad de 

nuestra ciudadanía era muy baja, había varios edificios donde no 
les llegaba cobertura en salud, teníamos muchísimas viviendas 
abandonadas por diferentes causas, había demasiado tráfico... 

 



gracias a este proyecto nos hemos dado cuenta de que no es fácil 
ser alcalde y que a veces pensamos que hacen menos trabaja del 

que parece y no es así, tienen muchísima presión y es difícil 
llevar una ciudad bien y sin problemas, y gracias a sim city se 

puede aprender.  
abajo a la izquierda podemos ver un ¡completado!, esto significa 

que habíamos completado una tarea, y al final de cada tarea 
recibimos una recompensa como:  dinero, materiales… y 

subíamos de nivel. 

 
 
 
 
 
 
 

 



 
 
Aquí llegamos al nivel 23, en el que se nos exigían muchísimas 
más cosas y empezaron las guerras con las otras ciudades, por lo 
que muchas casas fueron destruidas, perdimos a muchísimos 
ciudadanos y eso hizo con emplear más dinero en los arreglos que 
la guerra causó, para que así nuestros ciudadanos estuvieran 
contentos. 
 

 



   
 
a raíz de los arreglos que hicimos para nuestra ciudad, 
conseguimos la felicidad de una ciudad entera pero solo al 98%. 
 

   
 

 



 
 
hasta conseguir el 100% de la felicidad de nuestros habitantes y 
que la misma ciudad estuviera tranquila y sin guerras. 
 
 

  

 



-AQUÍ vemos que ya estamos en el nivel 25 . 
 

 
-EN ESTA CAPTURA DE PANTALLA PODEMOS VER COMO TENEMOS UN 
EDIFICIO ÉPICO DONDE PODEMOS CONSEGUIR fichas de velocidad. 

   

 



-AQUÍ SE VE LA SEDE DEL COMERCIO GLOBAL DONDE PODEMOS CONSEGUIR 
MATERIALES QUE NECESITEMos  

 
-en esta imagen encontramos los suministros de batalla donde 
tenemos que completarlos para conseguir una material que nos 
ayude en la batalla. 

  

 



-AQUÍ vemos la guardería instalada para que los más pequeños de 
la ciudad puedan tener una educación gratuita y buena. 

  
-AQUÍ está el muelle de carga donde tenemos que conseguir los 
materiales y enviarlos obteniendo dinero, cuando ya tenemos 
todas las cajas completas el barco zarpa logrando para nuestra 
ciudad una llave dorada. 
 
 
 
 

 



 
 

-​ Llegamos al nivel 25 y como puedes ver, la ciudad es más 
numerosa, tenemos más edificios, más casas, más 
actividades de ocio y muchos más habitantes.  

 

 

 



 
- hoy hemos invertido en un servicio parte de nuestro dinero. 
hemos construido un aeropuerto en nuestra ciudad para que, de 
este modo, podamos hacer que sea una ciudad más transitoria. 
 
 

   
 

-​ Estos son los pedidos de aeropuerto y lo tenemos que 
conseguir para obtener premios como camisetas, bolsos,... 

 
 
 
 

 



  
 

-​ Estos son lo s logros que hemos ido obteniendo hasta ahora. 
hoy hemos completado el del aumento de la población. 

 
 

  

 



-​ Estos son los que nos quedan por completar. 
 
 

 
 

-​ Estas son las tiendas que tenemos en nuestra ciudad y las 
necesitamos para poder obtener los productos necesitados 
para construir, satisfacer a nuestros habitantes…  

 
 
 
 

 



  
 

-​ tenemos la central termosolar para poder de una forma que 
no se gaste tanto dinero y menos contaminante, obtener 
agua.  

 
 
 
 
 

 



   
 

-​ Hoy hemos obtenido la biblioteca pública para nuestros 
habitantes.  

 
 

  

 



-​ También obtenemos la concejalía de educación para poder 
administrar la educación de cada uno de nuestros 
habitantes. 

 

  
 

-​ Hoy hemos obtenido el hospital ya que es muy importante en 
nuestra ciudad y muy necesario. El hospital es llevado por el 
municipio. 

 



  
 
-Hoy hemos obtenido la concejalía de transporte para poder 
administrar el tráfico, las entradas y salidas del aeropuerto... 
 
 

  

 



-​ El instituto es para los alumnos de la ESO y Bachillerato para 
que se formen y los que quieran ir a la universidad vayan 
con una buena educación y formación. 

 

   
 
 
 
Así se quedaría nuestra ciudad con todas las nuevas 
instalaciones que hemos puesto para satisfacer a nuestros 
habitantes.  
 

 



   
 
 
hoy hemos llegado al nivel 27! ha sido difícil pero lo importante 
es mantener a nuestros habitantes contentos y eso se puede ver 
en la felicidad y en todos los nuevos establecimientos que hemos 
puesto anteriormente. 
 
 

 



 
Ahí se puede ver que tenemos que recoger materiales para poder 
seguir construyendo y poniendo nuevas instalaciones pero 
debemos terminar primero unas tareas para poder continuar con 
las otras, así lo hacemos en nuestra ciudad.  

Autoevaluación: 

 
María Roldán: Este proyecto me ha servido para emplear los 
conocimientos aprendidos como puede ser las energías renovables en 
nuestra ciudad y otros aprendizajes que aunque parezca una tontería, 
es muy importante para las decisiones que tomaremos en el futuro.  
 
Esther Blanco: He aprendido mucho con este proyecto, como poner la 
geografía y todo lo aprendido en un simple juego que nos va a servir 
para futuras decisiones y enseñanzas de la vida. 

 



Material 
consultado 

Nosotras no hemos consultado nada del juego en ningún 
material tecnológico, simplemente que cuando teníamos alguna 

que otra duda se lo preguntamos a  
nuestra profesora o a los compañeros y compañeras. 

 
---------FIN--------- 

BY : María Roldán and Esther Blanco 

 


