PORFOLIO DEL
PROYECTO
SIMCITY

By: Esther Blanco y Maria
Roldan.



Indice:

I. Portada (p.1)

2. TIndice (p.2)

3. ‘Introduccion (p.3-p4)
4. Documentos (p.6-p.32)
5. fluloevaluacion

6. Objelivos en el futuro

(. Malerial consullado

Tl
ML
g 1



Introduccion:

En este portfolio se refleja el trabajo durante 3 meses de
cuidar una ciudad asumiendo los cargos que conllevan
a eso, con esto quiero decir que hay que tener en
cuenta el dinero que se tiene, lo que nos piden nuestros
habitantes y en lo que podemos invertir para sacar
adelante nuestra ciudad. Hemos puesto en esta ciudad
cosas sostenibles como puede ser la hidraulica, la
central termo solar o los parques edlicos. También
hemos perdido dinero en la guerra, hemos perdido
habitantes... pero eso se vera reflejado en el portfolio a
medida que lo vayas leyendo. A medida que fuimos
jugando nos dimos cuenta de la realidad de mantener
una ciudad como: mantener a nuestros habitante con



una felicidad absoluta dandole todo lo necesario para
tener una vida perfecta, muchas veces era complicado
que tuvieran la felicidad absoluta, porque para ello por
ejemplo nos pedian una nueva central eléctrica porque
les faltaba electricidad, otros necesitaban policia, otros
necesitaban hospitales, otros pedian nuevas carreteras
para solventar los problemas del atasco y otros alomejor
se quejaban porque estaban muy cerca de fabricas o
centrales. En resumen, Sim City nos a ensefiado que
ser alcalde no es tan facil como parece ya que tienes
que hacer que tus habitantes sean felices y tengan una
buena vida o por lo menos intentarlo,

pero sin olvidar que tu también tienes una vida, seria
como tener tu vida con tus problemas como todo el
mundo tiene mas los problemas de la ciudadania.
Cuando nosotras empezamos jugando nos parecio un
juego facil y divertido, pero a medida que jugamos
aunqgue siguiera siendo divertido ya que es un juego
entretenido y que cada dia aprendes nuevas cosas, te
das cuenta que cuando un trabaja se convierte en una
obligacion y surgen problemas en la ciudad..., ya no es
tan sencillo. Finalmente nos quedamos con que ha sido
una grata experiencia llena de aprendizajes y nuevas
reflexiones.



ALPRINCIPIO D
JUEGO NOS AYU

apflrei]

(ONST
0 A TH

RUIR NUESTRA CTUDAD, tL
P0C0 A P0C0

CONSTRUYENDO CASAS, CARRETERAS. .



JJ

%)

/38 /
g

Al construir casas, ganas
Simoleones y te acercas mas al
siguiente nivel. Los Sims se
mudaran tan pronto como
termines de construir.

-

l

1 20C0 A POCO NOS LO FUERON AGRADECTENDO
HASTA QUE CONSTRUIMOS NUESTRO PRIMER
BARRL0:

iUn trabajo excelente, alcalde!
Acabas de construir tu primer
barrio.




AHT FUE CUANDO NOS DIMOS CUENTA DE QUE SER ALCALDE ¥ MANTENER A
UNA CLUDAD £5 UN CARGO DE ALTO RIESGO! CON L0 CUAL LO QUE
QUEREMOS £S MANTENER A NUESTROS CTUDADANOS EN LAS MEJORES
CONDICTONES POSTBLES, DANDOLE SERVICTOS COMO CASAS, FABRICAS..
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oscuridad. jGracias, alcalde!

LATRAGEDIA TBA A TARDAR POCO EN LLEGAR, NUESTRA CTUDAD SE HABIA
QUEDADO SN ELECTRTCIDAD! [TE TMAGINAS VIVIR EN UNA CTUDAD SIN
ELECTRICIDADT YO NO ASTQUE RICTMOS TODO LO POSTBLE PARA QUE LA
FELICIDAD DE NUESTROS CTUDADANDS ¥ SU CONFORT NO SE QUEDASE FUERA
DEL BLENESTAR DE UNA PERSONA.
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LE PUSTMOS ELECTRICIDAD Y POCO DESPUES COMUNTCAMOS LA AUTOPTSTA
(ON LA CARRETERA. TAMBIEN PUSTMOS UNA DEPURADORA PARA (UE
NUESTROS HABITANTES PUDIESEN RESPIKAR BIEN EN SU CLUDAD.
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DESPUES DE ELLO COMO PUEDES VER EN LA FOTO, FABRICAMOS UNA FABRICA
YA QUE NOS CONVENTA PARA LA FABRICACTON DE PRODUCTOS Y MAND DE
0BRA DE LA CIUDAD.

iBien hecho! Ahora vamos a
fabricar unos cuantos clavos.
Toca la tienda de construccién.




NOS TRASL ADAMOS OTRAS CTUDADES VECINAS, PARA COMPRAR
PRODUCTOS QUE NECESTTABAMOS PARA LA CONSTRUCCION, AST QUE NOS
PUSIMOS A COME K(IAR (CON OTRAS CLUDADES.

POCO A POCO FUTMOS SUBLENDO DE NIVELES PERO STEMPRE TENTENDO EN
CUENTA LA FELICTDAD DE NUESTRA CIUDADANTA
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FUIMOS PONTENDO DEPOSTTOS DE AGUA Y ELECTRICIDAD PARA QUE
NUESTROS CLUDADANOS TUVIERAN AGUA 1 ELECTRICIDAD TN SUS CASAS:
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ALTR SUBIENDO DE NTVEL, NOS EXTGIAN MUCHISIMAS COSAS CON L0
CUAL EMPEZAMOS A PONER ESTACION DE BOMBERQS PARA QUENO
SUERTERAN NINGUN TIPQ DE INCENDIO NI CATASTROFES:
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AUFINALDENUESTRA CLUDAD SEPUEDEVER QUE TENEMOS PARA OBTENER
INERGLA DE FORMA RENOVABLE ¥ ASI NOEONTAM NAR CON EL EXCESO DI
CLECTRICIDAD YA QUEESO CONLLEVA A UNAS ONDAS
[LECTROMAGNETICAS QUE SON MALAS PARA LA SALUD DE NUESTROS

UUDADANOS

ASTNUESTRA CTUDAD FUE MAS Y MAS GRANDE, PERO VIENDO STA FOTO
NOSDAMOS(U ENTA DE L0 DIFICTL QUE £5 SER ALCALDE O ALCALDESAY QUE
STEMPRE HAY QUE ESTAR 100% ATENTO/A A TU CLUDAD. PODEMOS VER QUE
N ESE MOMENTO NUESTRA CLUDAD ESTABA EN CRISTS, LA FELLCIDAD D
NUESTRA CLUDADANTA ERA MUY BATA, HABTA VARTOS EDLFICTOS DONDE NO
LES LLEGABA COBERTURA EN SALUD, TENTAMOS MUCHTSTMAS VIVIENDAS
ABANDONADAS POR DIFERENTES CAUSAS, HABTA DEMASLADD TRAFLCO..



GRACTAS A ESTE PROVE (TONOSH MDS DADD CUENTA DE QUE NO 5 FACTL
SER ALCALDE Y QUE A VECES PENSAMOS QUE HACEN MENOS TRABATA DEL
OUE PAREC YNOESASI TIENEN MUCKTSTMA PRESTON Y 65 DIFICIL
[LEVAR UNA CUDAD BIEN Y ST PROBLEMAS, Y GRACLAS A STM (ITY S
PUEDE APRENDER
ABAJO A LA TIQUTERDA PODEMOS VER UN ICOMPLETADO!, £5T0 STGNIFLCA
OUE HABTAMOS COMPLETADD UNA TAREA, ¥ AL FINAL DE CADA TAREA
(ECTBIMOS UNA RECOMPENSA COMO: DINERD, MATERIALES...
UBIAMOS DE HIVEL




AQUT LLEGAMOS AL NTVEL 23, EN EL QUE SE NOS EFTGTAN MUCHTSIMAS
MAS COSAS ¥ EMPEZARON LAS GUERKAS (ON LAS OTRAS CTUDADES, POR (0
OUE MUCHAS CASAS FUERON DESTRUTDAS, PERDIMOS A MU(HI’SIMOS
CIUDADANOS Y 50 HIZD CON EMALEAR MAS DINERDEN LOS ARREGLOS
LA GUERRA CAUSG, PARA QUE AST NUE TROS(IUDADANOSESTUVIERAN
CONTENTOS
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A RALZ DE L0S ARREGLOS QUE HICIMOS PARA NUESTRA (TUDAD,
CONSEGUIMOS LA FELTCIDAD DE UNA CTUDAD ENTERA PERD SOLO AL 16%.
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HASTA CONSEGUTR £L 100% DE LA FELTCIDAD DE NUESTROS RABITANTES ¥
QUE LA MISMA CTUDAD ESTUVIERA TRANQUILA Y SIN GUERRAS.
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-AQUT VEMDS QUE YA ESTAMOS EN EL NIVEL 25
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-IN ESTA CAPTURA DE PANTALLA PODEMOS VER COMO TENEMOS UN

e

IDIFICTO EPICO DONDE PODEMOS CONSEGUIR FICHAS DE VELOCTDAD.

550@ 1500©@ 650/@

Castroregio Svaclall\é;rme raville

2X 11X ,1x

2200 1500 @ 930 @ 12 800 @

Se actualiza en 27s




-AQUESEVE LA SEDE DEL COMERCLO GLOBAL DONDE PODEMOS CONSEGUIR
MATERIALES QUE NECESTTEMOS

% Suministros de batalla W

-ENESTATMAGEN ENCONTRAMOS L0S SUMINISTROS DE BATALLA DONDE
TENEMOS QUE COMPLETARLOS PARA CONSEGUTR UNA MATERTAL QUE NOS
AYUDEEN LA BATALLA




-AQUT VEMOS LA GUARDERA TNSTALADA PARA QUE LOS MAS PEQUERIOS DE
LA CLUDAD PUEDAN TENER UNA EDUCACTON GRATUTTAY BUENA
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El buque de carga zarpa en:
ecomp. (D
e envio: o~ 9h 20m
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-AQUT ESTA EL MUELLE DE CARGA DONDE TENEMOS QUE CONSEGUTR LOS
MATERLALES ¥ ENVIARLOS OBTENTENDO DINERO, CUANDO YA TENEMOS
TODAS LAS CAJAS COMPLETAS £L BARCO ZARPA LOGRANDO PARA NUESTRA
(TUDAD UNA LLAVE DORADA
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LLEGAMOS AL NIVEL 2% Y COMO PUEDES VER, LA CTUDAD £S MAS
NUMERDSA, TENEMOS MAS EDLFICLOS, MAS CASAS, MAS
ACTIVIDADES DE OCTO Y MUCHDS MAS HABTTANTES.

Si reproduces este contenido, te redirigiras a YouTube y tendras que aceptar sus términos y politica
de privacidad.

Aeropuerto

Tiempo restante:

Esperar




- HOY HEMOS INVERTIDO EN UN SERVICTO PARTE DE NUESTRO DINERO.
HEMOS CONSTRUTDO UN' AEROPUERTO EN NUESTRA CLUDAD PARA QUE, DE
FSTEMODO, PODAMOS HACER QUE SEA UNA CTUDAD MAS TRANSITORTA

- 15705 SON L0S PEDIDOS DE AEROPUERTO ¥ L0 TENEMOS QUE
CONSEGUTR PARA OBTENER PREMIOS COMO CAMISETAS, BOLSOS,..
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Conmgue que 8000 Sims
vivan en tu ciudad.

Logro
completado

ST05 SON L0

Logros de la ciudad %

L ghii 0

Proporciona energia fésil
(ca bén/petrélec) a 25

Cormgue qua 26 000 Sims Consigue que 70 000 Sims
2 zonas residenciales.

n tu ciudad. vivan en tu ciuda

Logro Logro
completado completado

5 LOGROS QUE HEMOS IDO OBTENTENDO RASTA ARORA.

H0Y REMOS COMPLETADO EL DEL AUMENTO DE LA POBLACTON.

Proporciona energia fésil
(carbén/petréleo) a 25

zonas residenciales.

Logros de la ciudad E'3

e gl o

Completa 20 batallas del Consigue que 200 000 Construye parques en 75
cub Sims vivan an tu ciudad. ‘zonas residenciales.

Recompensas: . -2 Recompensas: = Recompensas:



- 15105 SON LOS QUE NOS QUEDAN POR COMPLETAR.
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- [STAS SON LAS TLENDAS QUE TENEMOS EN NUESTRA CLUDAD ¥ LAS
NECESTTAMOS PARA PODER OBTENER LOS PRODUCTOS NECESTTADOS
PARA CONSTRUTR, SATISFACER A NUESTROS HABITANTES. .



NEMOS LA CENTRAL TERMOSOLAR PARA PODER DE UNA FORMA QUE
N0 SE GASTE TANTO DINERO Y MENOS CONTAMINANTE, OBTENER
AGUA
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- HOY HEMOS OBTENTDO LA BIBLIOTECA PUBLICA PARA NUESTROS
HABTTANTES.

i Concejalia de
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- TAMBIEN OBTENEMOS LA CONCEJALTA DE EDUCACTON PARA PODER
ADMINTSTRAR LA EDUCACION DE CADA UNO DE NUESTROS
HABITANTES.
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- H0Y HEMOS OBTENTDO EL HOSPITAL YA QUE ES MUY IMPORTANTE EN
NUESTRA CLUDAD Y MUY NECESARTO. EL ROSPTTAL £5 LLEVADD POR EL
MUNICIPIO.



-H0Y HEMOS OBTENTDO LA CONCEJALTA DE TRANSPORTE PARA PODER
ADMINTSTRAR EL TRAFLCO, LAS ENTRADAS Y SALIDAS DEL AEROPUERTO..
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- ELINSTITUTO £5 PARA L0S ALUMNOS DE LA £SO Y BACHILLERATO PARA
UE SE FORMEN ¥ L0S QUE QUIE RANIRA LA UNTVERSIDAD VAYAN
(ON UNA BUENA EDUCACION Y FORMACTON.

SEQUEDARTA NUESTRA CTUDAD CON TODAS LAS NUEVAS
INSTALACLONES QUE HEMOS PUESTO PARA SATISFACER A NUESTROS
HABITANTES.



HOY HEMOS LLEGADD AL NIVEL 2J1 HASTDO DIFICIL PERD LO IMPORTANTE
ES MANTENER A NUESTROS HABLTANTES CONTENTOS ¥ £50 S PUEDE VER
EN LA FELTCIDAD Y EN TODOS LS NUEVOS ESTABLECIMIENTOS QUE HEMOS
PUESTO ANTERLORMENTE.



AHT SE PUEDE VER QUE TENEMDS QUE RECOGE RMATERIA LES PARA PODER
SEGUTR CONSTRUYENDO Y PONTENDO NUEVAS TNSTALACTONES PERD
DEBEMOS TERMINAK PRIMEROD UNAS TAREAS PARA PODER CONTINUAR CON
LAS OTRAS, AST L0 HACEMOS EN NUESTRA CTUDAD.

utoevaluacion:

Maria Roldan: Este proyecto me ha servido para emplear los
conocimientos aprendidos como puede ser las energias renovables en
nuestra ciudad y otros aprendizajes que aunque parezca una tonteria,
es muy importante para las decisiones que tomaremos en el futuro.

Esther Blanco: He aprendido mucho con este proyecto, como poner la
geografia y todo lo aprendido en un simple juego que nos va a servir
para futuras decisiones y ensefianzas de la vida.



Material
consudlado

Noaotras no hemos consuliado nada del juego en ningiin
malerial tecnoldgico, simplemente que cuando leniamos alguna
que otra duda se lo preguntamos a
nueslra profesora o a los compaieros y companeras.

BY : Maria Roldan and Esther Blanco



