36 heures a la
rédac’

Quelques caractéristiques clés
e Un jeu collaboratif a partirde 9 ans ...

e ... pour des groupes de 2 a 9 personnes, mais se
limiter a 5-6 personnes nous semble plus réaliste.

e Chaque partie est unique (400 combinaisons

possibles).

LA D\SPANT'-ON DEMATEQ ‘

e Un jeu a la fois éducatif et divertissant ...

o

e ... qQui aide a comprendre le métier de journaliste,
qui aborde la thématique des médias, qui promeut
I'esprit critique, la vérification de I'information et le
débat.

e Durée moyenne d’une partie : 45 minutes

e Aprés 2-3 parties, on a compris quelles cartes éviter pour gagner, mais ce
n’est pas vraiment un probléme dans le contexte scolaire.

26.- en CH (Enac, Payot) /16-17 € en France ...

Objectif éducatif

Comprendre la fabrique de l'information, découvrir le monde des médias et du
journalisme, apprendre a débattre, a jouer collectivement, a respecter des régles.

Etre sensibilisé & la déontologie des journalistes, aux réseaux sociaux, aux fake
news.

Développer la capacité a prendre la parole, a argumenter, a
justifier ses choix.

Développer une culture informationnelle, une culture
médiatique, numérique, responsable et éthique.

Développer la culture de I'analyse d'images, la recherche de
sources fiables, distinguer faits et opinions, s'approprier les
genres et langages médiatiques.



https://www.fr.fnac.ch/a16368071/Journal-Albert-36h-a-la-redac-la-disparition-de-mateo
https://www.payot.ch/Detail/36h_a_la_redac_info__la_disparition_de_mateo-la_poule_qui_pond-9791093853956?fp=1
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