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PLANO DE CURSO DE CAPACITACAO 2022

CURSO: Principios da Educagdo On-line

Realizacao: UFF Linha: Aprimoramento técnico

Modalidade: Remoto - EaD Carga Horaria: 60h (30h sincronas + 30 assincronas)

Encontros sincronos: seg, qua e sex, das 14h as 16h
(Consultar detalhamento no campo “Contetido

Periodo do curso: 14/2 a 25/3/2022 programatico”, logo abaixo).

Atividades assincronas: Durante o periodo do curso os
participantes deverdo reservar aproximadamente 6h por
semana para a realizacdo de atividades assincronas.

Local: Plataforma Google Classroom com encontros remotos pelo Google Meet

Publico alve: Professores universitarios e técnicos de apoio pedagogico

Pré-requisitos: Ter um computador ou smartphone com acesso a internet. Possuir e-mail institucional
@id.uff.br e conhecimentos basicos de informatica.

Dados do(a) Instrutor(a)

Nome: Mariano Gomes Pimentel

Objetivos do Curso

Objetivo Geral: Formar a(o) docente/técnica(o) para elaboracdo de desenho didatico com base nos
principios da Educagao On-line, seja para uma disciplina remota, a distancia, hibrida ou mesmo presencial.

Objetivos especificos: Compreender os oito principios da Educagdo Online (abordagem
didatico-pedagogica que emerge como fendmeno da cibercultura) e saber aplicd-los para planejar e
realizar uma aula com base nesses principios:

* Conhecimento como “obra aberta” (em vez de mensagem fechada);

* Curadoria de conteudos, sinteses e roteiros de estudo (em vez da produgdo de conteidos em
linguagem propria para educacao a distancia);

* Ambiéncias computacionais diversas (em vez de se restringir aos servigos de um ambiente de
aprendizagem);

* Aprendizagem em rede, colaborativa (em vez de aprendizagem individualista)

* Conversagao entre todos, em interatividade (em vez de apresentacao de conteudos)




» Atividades autorais inspiradas nas praticas da cibercultura (em vez de estudo dirigido)
* Mediacao docente online para colaboragdo (em vez de tutoria reativa)
» Avaliagdo formativa e colaborativa, baseada em competéncias (em vez de exames presenciais)

Conteudo programatico do curso

(14/2) 1. Apresentagao do curso, dos mediadores, dos participantes

(16/2) 2. Educacao em tempos de Cibercultura: Educa¢do Online, EAD, Remoto, Hibrido, Curso Massivo...
(18/2) 3. Cibertecnicismo: porque nem tudo na cibercultura ¢ adequado...

(21/2) 4. Desenho didatico online: o que muda?

(23/2) 5. Contetidos online: producao e curadoria de contetidos

(25/2, 28/2 e 2/3) — recesso para o Carnaval

(04/3) 6. Ambiéncias computacionais para aulas online: muito além dos AVAs

(07/3) 7. Aprendizagem em rede, colaborativa: para o aluno nao ficar estudando sozinho a distancia

(09/3) 8. Conversagao online: dindmicas/situagdes/ambiéncias conversacionais

(11/3) 9. Mediagao docente online para colaborag@o: ndo ¢ suficiente apenas "tirar davidas" (tutoria reativa)
(14/3) 10. Atividades autorais inspiradas nas praticas da cibercultura: para nao ficar apenas nos exercicios e
questionarios

(16/3) 11. Interatividade e Educacao

(18/3) 12. Avaliagao formativa Online: colaborativa, criteriosa (rubricas) e baseada em competéncias

(21/3) 13. Exemplos de disciplinas online

(23/3) 14. Apresentagao das aulas online projetadas pelos participantes do curso

(25/3) 15. Apresentacao das aulas online projetadas pelos participantes do curso

Metodologia

O curso se baseia nos principios da educacdo online, empregando uma metodologia tedrico-pratica, com
apresentacoes dialogadas e com vivéncias praticas (conversagao online, painel, mapa mental, forum de
discussdo, bate-papo online, jamboard interativo, etc.), em um movimento articulando pratica-teoria-pratica
tendo como finalidade a realizagdo de um projeto de aprendizagem: o desenvolvimento de um desenho
didatico de uma aula online (do assunto de dominio do professor).

Avaliacio do curso

Os participantes do curso serdo avaliados continuamente, em fungdo da participacdo nos encontros remotos e
pela realizacdo das atividades propostas ao longo do curso, bem como pelo desenho da aula online
apresentada ao final do curso.




Certificacao

Obtera a certificagdo no curso quem tiver 80% ou mais de presenga nas reunides sincronas (comparecer a 12
ou mais reunides online) e entregar o plano de aula online ao final do curso.
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