»Nie bdj sie, wyplyn na gtebie. Jest przy Tobie Chrystus”

KARTA PROBY NA DRUGI STOPIEN WTAJEMNICZENIA WILKOWEGO

STARSZY SZEREGOWY

Do wymagan wilk dopisuje wiasne zadania i przedstawia je instruktorowi w celu otworzenia proby.

Préba powinna trwaC od 9-12 miesiecy i przystgpi¢ do niej moze wilk o stopniu szeregowego.

(1)Ksztattowanie charakteru

- Zna Prawo Wilka i stara sie wedtug niego postepowac

- Pracuje nad wtasnym charakterem — zna swoje wady i walczy z nimi, jest punktualny i obowigzkowy.

- Regularnie spetnia dobre uczynki.

Praca nad
charaktere - Praktykuje swojg wiare (pamieta o codziennej modlitwie, w niedziele i $wieta uczestniczy we Mszy
" (2)Rozwdj religijny Swietej).
- Zna podstawowe fakty z Zycia Jezusa Chrystusa.
.. - Jest dobrym uczniem, poprawit wyniki w nauce.
(3)Rozwdj Intelektualny — — - -
- Przedstawit sie i opowiedziat o sobie w dowolnym jezyku obcym.
(4)Rozwdj Fizyczny Poprawit swojg sprawno$¢ fizyczng w wybranym zakresie— np. nauczyt sie wspina¢ / jezdzi€ na rowerze
(zdobyt karte rowerowag) / szybciej biega / nauczyt sie ptywac (zdobyt karte ptywacka) itp.
- Przez co najmniej 5 miesiecy systematycznie uczestniczyt w Zyciu Watahy i Plutonu.
Byt na obozie lub zimowisku.
(5)Doswiadczenie - Posiada mundur i skompletowat podstawowy ekwipunek.
Wilcze
wtajemnic - Umie spakowac plecak na biwak, przyszy¢ guzik lub plakietke.
zenie

(6)Wiedza

- Zna zwyczaje Watahy i tradycje Plutonu, umie zaspiewa¢ co najmniej 3 piosenki Plutonu

- Wie kim byt Witold Pilecki, Szare Szeregi.

- Umie wykonywa¢ komendy zgodnie z regulaminem musztry




(7)Samarytanka i zdrowie

- Umie opatrzyC skaleczenie, wezwaC pomoc do wypadku.

Umie rozpozna€ 5 gatunkéw drzew.

(8)Przyrodoznawstwo
Umie rozpozna€ 3 sylwetki dzikich zwierzgt wystepujacych w polskich lasach.
Umie zaszyfrowaC wiadomos$¢ przynajmniej trzema sposobami.
(9)kacznosé - Umie poprawnie dostarczy¢ ustny meldunek.

- Umie wysta¢ wiadomo$¢€ pocztg tradycyjng i emailem.

(10)Terenoznawstwo i krajoznawstwo

Umie wskaza€ kierunki wedtug busoli, storica i gwiazd — zgodnie z nimi orientuje mape.

Umie porusza€ si€ po swojej okolicy i wskaza¢ wazne punkty (np. urzad gminy, poczta, straz poZarna)

(11)Obozownictwo i pionierka

- Umie rozbi¢ maly namiot, prawidtowo zawiesi¢ Tarpa

- Umie zawigza¢ 3 uzyteczne wezly — pokazat, do czego mozna je wykorzystaé.

- Umie bezpiecznie postugiwac sie noZzem, toporkiem, pitg i saperkg. Zaprojektowat i wybudowat proste
urzgdzenie obozowe. Konserwuje narzedzia pionierskie.

- Umie porgbac drewno, rozpali¢, zgasi¢ i zamaskowa¢ ognisko.

- Umie wypra¢ swoje ubranie.

- Umie ugotowac prosty positek na wtasnorecznie zbudowanej kuchni polowej i spozyt go wraz z Wataha.
Potrafi zrobi¢ kanapke, usmazy¢ jajecznice.

(12)ASG

Zna podstawowe znaki niewerbalne i potrafi poruszac sie w patrolu.

Zna i stosuje zasady BLOS

Zna i stosuje procedure "Ostaniam biegne"

Stuzba

(13)Wychowanie prorodzinne

- Ma state obowigzki domowe, z ktérych sie sumiennie wywigzuje.

- Zna zasady zachowania przy stole, okazywania szacunku starszym i rycerskoS$ci wobec dziewczgt

- stosuje je w praktyce.

(14)Stuzba Polsce i Bliznim

- Zna godto, barwy i Hymn Narodowy, zna imi€ i nazwisko prezydenta RP. Wywiesza flage z okazji

najwazniejszych $wigt pahstwowych, wie kiedy i dlaczego powinno si€ to robic.




- Jest kolezenski, pomogt w nauce koledze, kolezance z klasy bgdZ podwdérka. Okazuje szacunek osobom
starszym.




