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2. Deskripsi Matakuliah

Mata Kuliah Multimedia dalam Pendidikan Seni bertujuan untuk memberi pengalaman, pengetahuan, dan keterampilan
mahasiswa dalam mengkaji konsep multimedia dalam pendidikan seni dan merumuskan hasil kajiannya dalam bentuk
perancangan multimedia secara mandiri. Untuk mencapai tujuan tersebut, mahasiswa mengkaji konsep dan isu terkini tentang
bagaimana peran multimedia dalam pendidikan seni melalui review karya ilmiah hasil penelitian. Selain ini mahasiswa
membuat perancangan multimedia berbasis teknologi dan informasi untuk kepentingan pendidikan seni. Mahasiswa
menuliskan hasil perancangan tersebut dalam wujud karya ilmiah, serta mempresentasikannya di dalam kelas dan forum ilmiah
lainnya secara mandiri, bertanggung jawab, menjunjung nilai dan etika keilmuan. Cara perkuliahan dilakukan dalam jaringan
melalui SPOT UPI, Zoom Meeting, Whats App, dan Google Classroom. Evaluasi dilakukan melalui tugas-tugas terstruktur
antara lain review artikel, partisipasi dalam diskusi kelas dan keikutsertaan dalam forum ilmiah.

3. Capaian Pembelajaran Program Studi yang Dirujuk (CPPS)

S.1 Bertaqwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan mampu menunjukkan sikap religious serta menjunjung tinggi nilai
kemanusiaan dalam menjalankan tugas berdasarkan agama, moral dan etika akademik.

P1 Menguasai teori, konsep ilmu seni dan Pendidikan seni berdasarkan konteks sosial, keragaman budaya,
perkembangan ekonomi, dan ipteks.

P2 Menguasai ilmu pengetahuan dan teknologi untuk pengembangan seni dan Pendidikan seni.

KU.1 Mampu mengintegrasikan kecakapan  belajar dan berinovasi, penguasaan teknologi dan informasi,
pengembangan karir, dan kecakapan hidup untuk menjadi pembelajar sepanjang hayat.

KU.2 Mampu mengembangkan dan mempublikasikan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan kreatif melalui
penelitian ilmiah, penciptaan desain atau karya seni dengan pendekatan interdisiplin atau multi disiplin, yang
memperhatikan dan menerapkan nilai humaniora sesuai dengan bidang keahliannya.

KK.1 Mengembangkan Ilmu dan teknologi tentang seni dan Pendidikan seni melalui riset inter/multi disiplin.pameran
seni, pertunjukan seni, dan industry seni lainnya melalui digitalisasi seni dan teknologi informatika.




KK. 2 Menghasilkan inovasi seni dan Pendidikan seni melalui riset inter/multi disiplin.

4. Capaian Pembelajaran Matakuliah (CPM)
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Bertaqwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan mampu menunjukkan sikap religious serta menjunjung tinggi
nilai kemanusiaan dalam menjalankan tugas berdasarkan agama, moral dan etika akademik dalam mengkaji
persoalan multimedia dalam pendidikan seni

Mahasiswa mampu mengembangkan konsep analitis landasan konseptual multimedia dalam pendidikan seni
dalam perancangan multimedia pembelajaran musik dengan memerhatikan aspek medienpaedagogik,
mediendidaktik, medienkompetenz, dan karakteristik pembelajaran musik

Mahasiswa mampu memahami landasan pedagogis dalam penggunaan multimedia pembelajaran musik, dapat
mengkaji penelitian terdahulu yang relevan, dan dapat membuat rancangan multimedia dalam pembelajaran
musik

Mahasiswa mampu menganalisis perspektif pembelajaran musik yang berkembang di masyarakat berbasis
media digital berikut inovasinya.

Mahasiswa mampu memposisikan multimedia sebagai subjek penelitian, mampu menetapkan masalah
penelitian multimedia, dan menetapkan teori/literature yang relevan.

Mahasiswa mampu mengkaji peran teknologi yang digunakan dalam pendidikan musik

Mahasiswa mampu mengkaji peran komputer dalam pendidikan musik

Mahasiswa mampu menganalisis proses digitalisasi yang dijadikan landasan dalam inovasi pembelajaran
musik

Mahasiswa mampu mengkaji proses pembelajaran musik melalui internet, dan menganalisis keunggulan dan
kelemahannya

Mahasiswa mampu mendayagunakan media audio-visual sebagai bahan dalam pengembangan e-learning
dalam pembelajaran musik

Mahasiswa mampu mendesain produk multimedia dalam pembelajaran musik

Mahasiswa mampu mempublikasikan temuan ilmiah terkait pengembangan produk multimedia dalam
pembelajaran musik




5. Deskripsi Rencana Pembelajaran

Indikator Capaian Bahan Kajian Bentuk Pembelajaran | Waktu Tugas dan Rujukan
Pert. Pembelajaran Penilaian
Matakuliah
1 Mahasiswa mampu | Penjelasan RPS, Ceramah, Problem 150’ | Membaca
memahami Tujuan Sistem Perkuliahan, Solving, Diskusi publikasi riset
perkuliahan, ruang Panduan Tugas, menggunakan aplikasi terdahulu
lingkup materi Sistem penilaian SPOT UPI, zoom tentang
perkuliahan, Meeting, Google Meet multimedia
kegiatan, dan dan Aplikasi dalam
mekanisme kuliah WhatsApp pembelajaran
musik
2 Mahasiswa mampu | Landasan konseptual: | Direct Instruction, 150° Membuat essay 1,3,6,8
mengembangkan medienpaedagogik, Diskusi menggunakan terkait topik
konsep analitis mediendidaktik, aplikasi SPOT UPI, perkuliahan
landasan konseptual | medienkompetenz, zoom Meeting, Google
multimedia dalam dan karakteristik Meet dan Aplikasi
pendidikan seni pembelajaran musik WhatsApp

dalam perancangan
multimedia
pembelajaran musik
dengan
memerhatikan aspek
medienpaedagogik,
mediendidaktik,
medienkompetenz,




Indikator Capaian Bahan Kajian Bentuk Pembelajaran | Waktu Tugas dan Rujukan
Pert. Pembelajaran Penilaian
Matakuliah
dan karakteristik
pembelajaran musik

3 Mahasiswa mampu | medienpaedagogik, Ceramah, Problem 150° Membuat essay 1,3,6,7,8
mengembangkan medien didaktik, Solving, Diskusi terkait topik
konsep analitis Medienkompetenz, menggunakan aplikasi perkuliahan
landasan konseptual | dan karakteristik SPOT UPI, zoom
multimedia dalam pembelajaran musik. Meeting, Google Meet
pendidikan seni dan Aplikasi
dalam perancangan WhatsApp
media pembelajaran
musik dengan
memerhatikan aspek
medienpaedagogik,
medien didaktik,
medienkompetenz,
dan karakteristik
pembelajaran musik.

4 Mahasiswa mampu | Landasan pedagogis Kooperatif Learning, 150 | Membuat essay | 15
memahami landasan | penggunaan Diskusi menggunakan terkait topik
pedagogis dalam multimedia aplikasi SPOT UPI, perkuliahan
penggunaan pembelajaran musik zoom Meeting, Google
multimedia Meet dan Aplikasi
pembelajaran musik, WhatsApp
dapat mengkaji

penelitian terdahulu
yang relevan, dan
dapat membuat
rancangan




Indikator Capaian Bahan Kajian Bentuk Pembelajaran | Waktu Tugas dan Rujukan
Pert. Pembelajaran Penilaian
Matakuliah
multimedia dalam
pembelajaran musik

5 Mahasiswa mampu | Perspektif Kooperatif Learning, 150° | Membuat essay | 16
menganalisis Pembelajaran Musik | Diskusi menggunakan terkait topik
perspektif melalui Media Digital | aplikasi SPOT UPI, perkuliahan
pembelajaran musik zoom Meeting, Google
yang berkembang di Meet dan Aplikasi
masyarakat berbasis WhatsApp Meeting,
media digital berikut Google Meet dan
1novasinya. Aplikasi WhatsApp

6 Mahasiswa mampu | Multimedia sebagai Kooperatif Learning, 150° | Membuat essay | 17
memposisikan Subjek Penelitian Diskusi menggunakan terkait topik
multimedia sebagai | Pendidikan Musik aplikasi SPOT UPI, perkuliahan
subjek penelitian, zoom Meeting, Google
mampu menetapkan Meet dan Aplikasi
masalah penelitian WhatsApp
multimedia, dan
menetapkan
teori/literature yang
relevan.

7 Mahasiswa mampu | Teknologi dalam Kooperatif Learning, 150 | Membuat essay | 18
mengkaji peran Pendidikan Musik Diskusi menggunakan terkait topik
teknologi yang aplikasi SPOT UPI, perkuliahan
digunakan dalam zoom Meeting, Google
pendidikan musik Meet dan Aplikasi

WhatsApp
8 UJIAN TENGAH SEMESTER




Indikator Capaian Bahan Kajian Bentuk Pembelajaran | Waktu Tugas dan Rujukan
Pert. Pembelajaran Penilaian
Matakuliah

9 Mahasiswa mampu | Komputer dalam Kooperatif Learning, 150° | Membuat essay | 4, 19
mengkaji peran Pendidikan Musik Diskusi menggunakan terkait topik
komputer dalam aplikasi SPOT UPI, perkuliahan
pendidikan musik zoom Meeting, Google

Meet dan Aplikasi
WhatsApp

10 | Mahasiswa mampu | Digitalisasi - Musik - | Kooperatif Learning, 150° | Membuat essay | 20
menganalisis proses | Pembelajaran Diskusi menggunakan terkait topik
digitalisasi yang aplikasi SPOT UPI, perkuliahan.
dijadikan landasan zoom Meeting, Google
dalam inovasi Meet dan Aplikasi
pembelajaran musik WhatsApp

11 | Mahasiswa mampu | Pembelajaran Musik Kooperatif Learning, 150> | Membuat essay | 21
mengkaji proses melalui Internet Diskusi menggunakan terkait topik
pembelajaran musik aplikasi SPOT UPI, perkuliahan
melalui internet, dan zoom Meeting, Google
menganalisis Meet dan Aplikasi
keunggulan dan WhatsApp
kelemahannya

12 | Mahasiswa mampu | Media Audiovisual Kooperatif Learning, 150 | Membuat essay | 21
mendayagunakan dalam e-learning Diskusi menggunakan terkait topik
media audio-visual aplikasi SPOT UPI, perkuliahan.

sebagai bahan dalam
pengembangan
e-learning dalam
pembelajaran musik

zoom Meeting, Google
Meet dan Aplikasi
WhatsApp




Indikator Capaian Bahan Kajian Bentuk Pembelajaran | Waktu Tugas dan Rujukan
Pert. Pembelajaran Penilaian
Matakuliah
13 | Mahasiswa mampu | Perancangan Produk Project Base Learning, 150° Presentasi desain | 2, 5, 9, 10,
mendesain produk Multimedia Diskusi menggunakan produk 11,12, 13,
multimedia dalam aplikasi SPOT UPI, 14
pembelajaran musik zoom Meeting, Google
Meet dan Aplikasi
WhatsApp
14 | Mahasiswa mampu | Perancangan Produk Project Base Learning, 150° Presentasi desain | 2, 5, 9, 10,
mendesain produk Multimedia Diskusi menggunakan produk 11, 12, 13,
multimedia dalam aplikasi SPOT UPI, 14
pembelajaran musik zoom Meeting, Google
Meet dan Aplikasi
WhatsApp
15 | Mahasiswa mampu | Perancangan Produk Project Base Learning, 150° Presentasi desain | 2, 5, 9, 10,
mendesain produk Multimedia Diskusi menggunakan produk 11, 12, 13,
multimedia dalam aplikasi SPOT UPI, 14
pembelajaran musik zoom Meeting, Google
Meet dan Aplikasi
WhatsApp
16 UJIAN AKHIR SEMESTER
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7. Penilaian

Nama Mahasiswa Aspek yang dinilai
No NIM UTsS UAS Tugas & Skor rata-rata | Ket
partisipasi | Kehadiran | total

)i

2

3

4

dst

Kriteria penilaian :

(UTS) + (2 UAS)+ (Tugas & partisipasi) + (kehadiran)
Milai =
4

Rentang Nilai

A =92-100

A- =86 -91

B+= 81-85

B =76-280

B- =71-75

C+=66-70

C =60-65
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D =55-59

E

= gagal (lebihkecil dari55)
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