Ainevaldkond Ainetellene
Kursuse nimetus MAKE IT HAPPEN! — ideed, inimesed, elamused
Eelduskursused Puuduvad

Loimumine

eesti keel ja kirjandus, Uhiskonnadpetus, kunst, muusika,
ettevotlusdpe, meedia ja kommunikatsioon

Kursuse maht ja
oppekorraldus

21 x 75-minutilist tundi valikainete nadala jooksul.

Kursus toimub vaimalikult vahe tavaparase koolitunni vormis. Opime
labi mangude, praktiliste valjakutsete, meeskonnat60, paris
olukordade ja kohtumiste pénevate inimestega. Véimalusel laheme
ka koolimajast valja.

Grupi suurus: 10-15 oOpilast.

Opetamise aeg

| perioodi valikainete nadal (23.—27. november 2026)

Kursuse labiviija(-d)

Kristi Vals

Kursuse eesmargid

Kursuse eesmark on proovida, katsetada, luua ja avastada.
Kursusel saab &pilane:

avastada oma tugevusi ja rolli meeskonnas;

arendada loovust, julgust ja algatusvdimet;

kogeda, kuidas erinevate inimestega koos uUhise eesmargi nimel
tegutseda;

Oppida leidma lahendusi ootamatutes olukordades;

kogeda, kuidas Uhest ideest vdib sundida midagi pariselt agedat.

Kursuse liihikirjeldus

Kas sul peab olema hea idee, et sellele kursusele tulla? Ei.
Kas sa pead oskama esineda vdi siindmusi korraldada? Ei.
Kas sa pead olema valmis kaasa motlema ja proovima? JAH!

MAKE IT HAPPEN! on loovust, ootamatuid valjakutseid, paris lugusid
ja koos tegemist tais kursus.

Mis saab siis, kui kdik on valmis, inimesed juba tulevad, aga
peaesineja teatab tund enne algust, et ta ei joua?

Kas 0 euroga saab tavalisest ruumist teha koha, kus inimesed
tahaksid olla?

Kuidas slinnib dldse ks hea idee - ja mis saab siis, kui plaan A ei
toota?

Kursuse jooksul piilume siindmuste kulisside taha, kohtume
vBimalusel paris tegijatega, lahendame pddraseid olukordi ja
proovime erinevaid rolle.

Siin ei ole alati Uihte diget vastust ega pea kartma eksimist. Ménikord
stinnivad just kdige ootamatumatest ideedest kdige dgedamad asjad.

Kursuse 16pus ootab iihine MAKE IT HAPPEN! valjakutse:

Médelge valja ja tehke koos teoks midagi, mida hommikul veel olemas
ei olnud!

See ei pea olema suur siindmus. See voib olla mang, ullatus, video,
pop-up tegevus, minikontsert, fotonurk, voistlus voi midagi taiesti
ootamatut.

Peaasi, et proovime ja teeme pariselt ara.

Kursuse
opitulemused

Kursuse labinud opilane:

julgeb pakkuda ja arendada ideid;

oskab teha koost6od;

oskab arvestada aja ja olemasolevate voimalustega;




suudab ootamatus olukorras otsida erinevaid lahendusi;

oskab margata enda tugevusi ja leida endale meeskonnas sobiva
rolli;

on saanud praktilise kogemuse idee elluviimisest.

Hindamine

Hindamine toimub A/MA stlisteemis.

Arvestuse saamiseks ei pea loodud idee olema taiuslik. Oluline on
osalemine, proovimine ja koostdo.

Arvestatud tulemuse saamiseks dpilane:

osaleb kursuse tegevustes;

panustab meeskonnattdsse;

votab osa MAKE IT HAPPEN! I6puvaljakutsest;

motestab kursuse 16pus lUhidalt: ,Mida ma enda kohta teada sain?*

Oppematerjalid

Uhte kindlat &pikut ei ole.

Oppematerjalideks on paris siindmused ja juhtumid, fotod ja videod
kulisside tagant, loovilesanded, mangud, digivahendid, kilaliste
kogemused ning eelkdige dpilaste enda ideed.

Kirjandus Valitud videod, podcast'id, artiklid ja lood loovusest, meeskonnatdost,
(soovituslik stindmustest ning inimestest, kes on oma ideed pariselt ellu viinud.
kirjandus)

Kursuse valjund

Kursuse I16puks ei pea valmis olema pikk projektiplaan ega ideaalne
stindmus.

Oluline on kogemus:

mdelda — proovida — eksida — lahendada — teha koost66d — ja
midagi pariselt ara teha.

Iga dpilane on saanud proovida erinevaid rolle, panustada uUhisesse
ideesse ning avastada enda kohta midagi uut.

MAKE IT HAPPEN!

Vahem juttu. Rohkem tegemist. Ja rohkem ,aga mis siis, kui
prooviks?*




