Oprogramowanie (z ang. software) - to réznego rodzaju programy komputerowe,
aplikacje, ktorych celem jest funkcjonalnosc i uzytecznosc.

1. Edytory dokumentéw:

a. Edytory tekstu - dzielg sie na proste i bardziej skomplikowane programy
oferujgce poza edycjg tekstu, wstawianie grafiki. Do tych prostych nalezg: w
srodowisku Unixowym - vi (edytor konsolowy), pod Windowsem - notatnik,
natomiast te bardziej rozbudowane to np. pod Windowsem - Word nalezgcy
do pakietu Office czy WordPad - domyslnie instalowany, za$ dla systeméw
Unixowych - Writer w pakiecie Open Office oraz do$¢ zaawansowana Aurora
dla systemu DOS.

b. Pakiety biurowe - sg zestawem programow przeznaczonych do celow
gtéwnie biurowych. Do najpopularniejszych nalezg: Microsoft Office
(Windows) i Open Office (rozne platformy: Linuks, Unix, Windows, Solaris).
W skfad pakietu wchodzg:

Microsoft

Program Office Open Office

Edytor tekstu Word Writer

Arkusz kalkulacyjny Excel Calc

Edytor prezentacji PowerPoint Impress

:;zgr;m do obstugi/ tworzenia baz Access Base

Edytor HTML FrontPage Wizualny edytor HTML
Edytor grafiki/publikaciji Publisher Draw

Program pocztowy Outlook -

Etc. wg. wersji

c. Edytory HTML - czyli programy do tworzenia dokumentow HTML.
Powszechnie uzywanymi sg: Pajgczek, Tiger (ptatne pod Windowsa) czy
Bluefish (Linuks).

d. Sktad tekstu - to m.in. programy do tworzenia czcionek - FontForge czy
programy do profesjonalnego sktadania tekstow naukowych - TeX.

2. Programy multimedialne:

a. Edytory graficzne - przeznaczone do modyfikacji i tworzenia obrazow sg
klasyfikowane pod wzgledem techniki ich tworzenia, stad mozna wyréznic
programy przeznaczone do grafiki wektorowej (obrazy sg zapamietane jako



figury geometryczne) i rastrowej (obraz jest przedstawiany w postaci
dwuwymiarowej tablicy pikseli). Nastepny wyroznik stanowi wymiar, w jakim
prezentujemy obraz (2D - ptaski obraz, 3D - obraz przestrzenny).
Przyktadowe programy do:

Grafiki wektorowej / 2D: CorelDraw, Adobe lllustrator, AutoCAD
Grafiki bitmapowej (rastrowej): Adobe Photoshop, GIMP, ACDSee,
IrfanView

Grafiki 3D: 3D Studio, Blender

b. Edytory dzwieku - programy edytujgce pliki dzwiekowe (np. Audacity) albo
komponujgce muzyke (np. Tracker).

c. Edytory video - programy stuzgce do montazu filmow cyfrowych.
Popularnym programem jest Pinnacle Studio.

d. Odtwarzacze multimedialne - odtwarzanie plikow multimedialnych, obstuga
zaréwno plikow dzwiekowych jak i video, mozliwos¢ korzystania z
internetowych stacji radiowych i telewizyjnych. Do znanych programoéw tego
typu nalezg: Windows Media Player, Winamp, iTunes, QuickTime.

3. Programy archiwizujace - programy wykonujgce kopie zapasowe réznego typu
danych, czyli archiwizacje (z ang. backup) w celu zabezpieczenia na wypadek ich
zniszczenia. W ramach tworzenia kopii dane ulegajg dodatkowo kompresji
(zmniejszeniu objetosci). Najczesciej stosowane programy to: WinRAR, WinZip,
Filip.

4. Bazy danych - programy przeznaczone do magazynowania duzej ilosci danych w
sposob trwaly, przegladania, modyfikowania, dodawania i usuwania danych oraz
kontroli i ochrony przed btednymi operacjami czy niedozwolonym dostepem. Bazy
danych operujg gtéwnie na danych tekstowych i liczbowych, ale jest mozliwe tez
przeprowadzani operacji na danych binarnych takich, jak muzyka czy grafika.

Dane sg zazwyczaj przechowywane w postaci tabel i formularzy.

Przyktadowe programy obstugujgce bazy danych: Access (Microsoft Office), Base (Open
Office), SQL, PostgreSQL, Oracle, etc.

5. Jezyki programowania - stanowig narzedzie do tworzenia wtasnych aplikacji bgdz
modyfikacji juz istniejgcych.

Wyrézniamy:

a. Jezyki niskiego poziomu - zblizone do kodu maszynowego tzn. sg niemal
bezposrednio "zrozumiate" dla komputera, przez co ich kompilacja nie jest
tak skomplikowana jak dla jezykdw wysokiego poziomu. Najbardziej znanym
jezykiem niskiego poziomu jest Asembler.

b. Jezyki wysokiego poziomu - ich sktadnia jest przyjazna dla programisty,
natomiast niezrozumiata dla komputera, przez co proces kompilacji jest
bardziej skomplikowany. Do tych jezykéw zaliczamy: C, C++, C#, Java, PHP.



6. Programy edukacyjne - wspomaganie procesu nauczania i nauki a nawet ich
zastgpienie, alternatywa dla tradycyjnych metod uczenia sie. Ich r6znorodnosc¢
sprzyja dotarciu do wielu uzytkownikéw o indywidualnym podejsciu do nauki. Do
programéw edukacyjnych nalezg: encyklopedie multimedialne, gry logiczne i
strategiczne, testy, symulacje, etc,

7. Programy do obliczen naukowo - technicznych - m.in. Maple - rozwigzuje
zaawansowane problemy matematyczne, Matlab - wykonywanie obliczen
naukowych i inzynierskich oraz tworzenie symulacji i wizualizacji, Derive -
obliczenia symboliczne podparte dwu- i tréjwymiarowym obrazowaniem, Gnuplot -
tworzenie wykreséw w 2 i 3 wymiarach.

8. Programy specjalistyczne - przeznaczone dla roznych branz, wspomagajgce ich
rozwoj i zarzgdzajgce nimi, np. programy do projektowania domow, wnetrz i
ogroddéw, wspomagajgce biuro nieruchomosci, gabinety lekarskie, gietde, programy
bankowe, finansowe, zwigzane z ksiegowoscig itd.

9. Programy zwigzane z siecia:

a. Poczta elektroniczna - aby mozliwe byta obstuga poczty elektronicznej
potrzebny jest program serwerowy np. Sendmail, gmail, program do
wysytania i odbioru poczty, np. Microsoft Outlook, Netscape Messenger,
KMail oraz skrzynka np. udostepniane przez portale: wp.pl, 02.pl, onet.pl, itd.

b. Komunikatory - programy umozliwiajgce komunikacje w sieci Internet drogg
tekstowg, gtosowg czy przez wideokonferencje. Niektére z nich tgczg
wszystkie 3 mozliwosci. Najpopularniejsze z nich to: gadu-gadu (mato
stabilny), tlen.pl, skype (komunikator gtosowy), Jabber czy Kadu (pod
Linuksem).

c. Zdalny dostep - umozliwia potgczenie sie klienta z serwerem za pomocg
protokotu telnet czy szyfrowanego ssh na przyktadzie PuTTY.

d. Pobieranie i wspotdzielenie plikow - polega to na wyszukiwaniu w sieci
plikdw i znajdowanie do nich zrédet. Znane programy to: BitTorrent, eMule
itd.

e. Przegladarki internetowe - programy zajmujgce sie obstugg dokumentow
HTML, XHTML, XML, CSS technologii: JavaScript, PHP, Java, Macromedia
Flash, ciasteczek (Cookies) czy plikdw multimedialnych (czesto za pomocg
wtyczek). Do popularnych przeglgdarek nalezg: Opera, Firefox, Konqueror
czy |E (Internet Explorer).

6. Programy zwigzane z bezpieczenstwem:

a. Programy antywirusowe - ich celem jest zaréwno ochrona przed
potencjalnymi atakami programow wirusowych, jak i wykrywanie, zwalczanie
oraz usuwanie wirusow, ktore juz znalazty sie w komputerze. Programy te
zazwyczaj zawierajg co najmniej dwie opcje (rézne nazewnictwo):

Skanowanie - badanie plikéw na obecnos¢ wiruséw i innych zagrozen;
sprawdza w zaleznosci od wybranej opcji: caty komputer, poczte



elektroniczng, konkretne dyski czy pliki, ktére wydajg sie nam
podejrzane

Autodiagnostyka - mozna jg ustawi¢ automatycznie przy starcie
systemu, na biezgco bedzie sprawdzac¢ ochrone komputera i
wyswietla¢ komunikaty ostrzegawcze w razie jakis$ nieprawidtowosci

Do innych ustug programoéw antywirusowych nalezg: ciggta aktualizacja nowych definiciji
wirusow, ochrona przed szkodliwym oprogramowaniem (z ang. malware), ochrona danych
i prywatnosci uzytkownika (sprawdzanie nieautoryzowanego dostepu), takze zawierajg
zapory sieciowe. Do znanych programow nalezg: Kaspersky Anti-Virus, Panda Platinum,
Norton AntiVirus.

b. Zapory sieciowe (z ang. firewall) - wiekszo$¢ programéw antywirusowych w swoim
pakiecie zawiera ten program. Stuzy on do zabezpieczania komputerow i sieci
przed intruzami, tzn. blokuje dostep do komputera, na ktorym jest zainstalowany
przed niepozgdanymi osobami, programami Sledzgcymi. Przyktadowe firewalle:
Sygate Personal Firewall, ZoneAlarm czy Norton Personal Firewall.

c. Filtry antyspamowe - wykrywajg, co jest spamem, czyli niechciang pocztg i na tej
podstawie filtrujg przesytanie maile.

d. Szyfrowanie - w celu ochrony danych, prywatnosci. Mozna szyfrowac zaréwno
dyski, réznego rodzaju pliki na komputerze, jak wykorzysta¢ do przesytania
informacji w sposéb bezpieczny (szyfrowany transfer) np. korzystajgc z protokotu
ssh.



