Jsi svétoznamy dobrodruh a objevitel, ktery ma za sebou jiz spoustu slavnych objevi,
napiiklad kamennou sosku zeny z jedné zapadlé vesnice kdesi na jizni Moravé nebo
tajemny recept na posilujici napoj z keltského oppida ve Francii, ktery m¢l idajné patrit

slavnému druidovi Panoramixovi.

Momentalng¢ jsi na vypravé v prastaré Mezopotamii, spole¢né se slavnym dobrodruhem a

archeologem, profesorem Bediichem Hroznym

Vstoupili jste do jiz dlouho opusténého chramu, ktery musi byt stary vice nez 5000 let.

Chram se nachazi pfesn€ mezi dvéma velkymi fekami.

Vstup do samotného chramu hledas necelou pilhodinu. Jakmile ho najdes, rychle
vstupujes dovnitf. Jediné, co si beres s sebou je archeologicka brasna, pistoli par louci a

také védomosti o této prastaré civilizaci.

Pii prochazeni temnou chodbou se najednou ocitne§ zamotany do spousty pavucin,
leknutim upadnes na zem na néco tvrdého, po chvili si uvédomis, ze je to lidska lebka.
Vydeési té to k smrti, ale najdes v sobé¢ jesté kousek odvahy a rozhodnes se pokracovat dal.
Po par minutach chiize se kone¢né¢ dostavate do ohromné mistnosti. Nebyt svétla z louci,
které mate, tak by zde byla cernocerna tma. Jak postupujete smérem do stiedu mistnosti,
zacnete si v§imat krasnych maleb na sténach. Jsou zde barevné namalované zavlazovaci
kanaly, zemédélci obdélavajici pole. Na dalsi sténé€ pozorujes viz tazeny osli a uvédomis
si, ze lidé, ktefi zde kdysi zili byli prvni, kdo vynaleznul kolo. Profesor té upozorni na
jeden obzvlast krasny obraz. Jde o obrovskou stupiovitou budovu s nékolika patry. Na
kazdém patte vidis namalované né&jaké postavy. Rychle si obraz premalujes na kus latky a
pokracujes dal. Dojdete na ktizovatku. Jedna chodba vede doleva, druha odbocuje vpravo.
Vsimnes si, ze nad chodbou vlevo je klinovym pismem napsano Eufrat a Tigris. Nad
chodbou vpravo je pak napsano stejnym pismem Nil a Indus. Musis se s profesorem
rozhodnout jakym smérem jit. Pokud se ale rozhodnes §patn¢, mize to mit smrtici

nasledky.
VLEVO - SPATNE

Béhem pomalé cesty dalsi chodbou profesor s hlasitym lupnutim doslapne na jeden
z kameni v podlaze. V okamzeni se z tajného pruzoru za¢ne valit voda. Chodba byla
propojena tunelem s fekou. Jste v pasti. Pokud néco rychle nevymyslite, dozajista se

utopite. Na konci chodby si v§imnes néjaké vystouplé tabulky. Nez k ni dojdes, voda ti



vystoupa az po kolena. Na tabulce vidis stejny obrazek, ktery sis pred chvili zakreslil. Pod
nim jsou pak napsana pismena klinového pisma. Musis jednat rychle nebo se utopis. Jaké

pismena si vyberes? Jisté to ma néco spole¢ného s nazvem té stavby na obrazku. Cas bézi.
SPATNE, DOSEL CAS: utopili jste se v chodbé. Konec hry.
SPRAVNE

Zabralo to! Jakmile ses dotknul pismen ve spravném potadji, tunel, kterym proudila voda

se uzavrel a zarovei s tim se oteviel jiny tunel, kterym ted’ voda odtékala pry¢.
(VPRAVO -TAKE SPATNE)

Projdete chodbou dal az nakonec dojdete do stiedu mistnosti. Na podstavci zde stoji
nadherna soska knéze z Cistého zlata. Profesor ti nestihne zadrzet ruku a ty se
nerozvazné¢ dotykas sosky. To v§ak byla obrovska chyba! Spustil jsi néjaky prastary
mechanismus a stény se za¢nou rychlosti pfiblizovat. K vychodu byste to nikdy nestihli
vcas, a proto se soustiedis na to, jak zastavit ptiblizujici se stény. Profesor té upozorni na
napis v klinovém pismu na podstavci se soskou, jisté je to kli¢ k odvraceni smrtici pasti.
Dojde ti, Ze nasledny ptfeklad musis nahlas zakiicet v jazyce naroda, ktery tento chram

kdysi postavil. Jind moznost, jak odvratit jistou smrt neni...

Musis pracovat rychle nebo v tomto prastarém chramu zistanete navéky. ..



