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PROGRAM SEMESTER KURIKULUM MERDEKA
SENI RUPA FASE D KELAS VII

Mata Pelajaran : Seni Rupa
Satuan Pendidikan : SMPN 1 KARAWANG TIMUR
Tahun Pelajaran : 202572026

Fase D Kelas/Semester : VII (Tujuh) /I ( Ganjil )

Capaian Pembelajaran Seni Rupa Fase D

Di akhir fase D, siswa secara mandiri dan luwes mengeksplorasi, memilih, menerapkan, menggabungkan dan bereksperimen dengan menggunakan
keterampilan dan pengetahuan tentang unsur dan prinsip seni, bahan, medium, alat, teknik, teknologi, prosedur atau proses yang sesuai untuk keperluan
karyanya. Siswa mendokumentasikan proses penciptaan karyanya dan menggunakannya untuk menjelaskan proses penciptaan karyanya.

Siswa mampu menyampaikan pesan atau merespon sebuah situasi, isu atau kejadian tertentu melalui karya seni rupa. Mereka juga mampu merefleksikan
efektivitas pesan dalam sebuah karya secara logis dan argumentatif dengan menggunakan kosa kata seni rupa yang sesuai.
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Menemukan Pola
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1. Peserta didik
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mengamati pola
geometris di

sekitar pada
benda

2. Peserta didik
mampu
menemukan dan
menggambar
ulang bentuk
pola-pola
geometris pada
benda-benda
keseharian di
sekitar.
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PROGRAM SEMESTER KURIKULUM MERDEKA
SENI RUPA FASE D KELAS VII

Mata Pelajaran : Seni Rupa
Satuan Pendidikan : SMPN 1 KARAWANG TIMUR
Tahun Pelajaran : 2025/ 2026

Fase D Kelas/Semester : VII (Tujuh) / II ( Genap )

Capaian Pembelajaran Seni Rupa Fase D

Di akhir fase D, siswa secara mandiri dan luwes mengeksplorasi, memilih, menerapkan, menggabungkan dan bereksperimen dengan menggunakan
keterampilan dan pengetahuan tentang unsur dan prinsip seni, bahan, medium, alat, teknik, teknologi, prosedur atau proses yang sesuai untuk keperluan
karyanya. Siswa mendokumentasikan proses penciptaan karyanya dan menggunakannya untuk menjelaskan proses penciptaan karyanya.

Siswa mampu menyampaikan pesan atau merespon sebuah situasi, isu atau kejadian tertentu melalui karya seni rupa. Mereka juga mampu merefleksikan
efektivitas pesan dalam sebuah karya secara logis dan argumentatif dengan menggunakan kosa kata seni rupa yang sesuai.
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2. Peserta didik
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mengerti
penggunaan
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keseharian.
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Aplikasi Tipografi

1. Peserta didik
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mengaplikasika
n tipografi
dengan
menggunakan
nama mereka.

1.9 | Logo: Mengenal 3JP
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1. Peserta didik
mampu
memahami apa
itu logo.

2. Peserta didik
mampu
memahami
pentingnya
sebuah logo.

4. | 1.10 | Logo: Membuat 91JpP
Logo

1. Peserta didik
mampu
memahami
langkah-langka
h dasar dalam
membuat logo.

2. Peserta didik
mampu
membuat logo
sederhana.

Unit 4 : Berkarya Seni Untuk Perubahan

5. 1.11 | Merasakan 6JP
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masyarakat.
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1. Peserta didik
mampu
memilih dan
menerapkan
alat, proses, dan
teknologi
tertentu untuk
membuat karya
yang merespon
situasi terkini.
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berkolaborasi
dalam
menciptakan
sebuah karya
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sebagai sebuah
solusi dari
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yang ada di
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berkolaborasi
dalam
merefleksikan
efektivitas
pesan dalam
karyanya.
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teknologi
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lisan dan tulisan
dengan
menggunakan
kosa kata seni




No | No Alur dan Tujuan | Alokasi Januari Februari Maret April Mei Juni
ATP Pembelajaran Waktu 213l 4 il 2 2134 2l3lalslil2lzla 53
rupa yang

sesual.

Jumlah Jam Pelajaran

42 JP

Mengetahui,
Kepala Sekolah

(H. Acam Suhendra.S.Pd)
NIP. 196706131996011001

Karawang ,

Januari 2026

Guru Seni Rupa Fase D Kelas VII

(Dini Pratiwi,S.Sn)

NIP. 199004112023212022




