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NORMAS DE COMPORTAMIENTO EN LA SALA DE INFORMATICA

PROPOSITO DE APRENDIZAJE Q 09 ’
Identificar la importancia del uso de un computador y \U A S

~
}\/i'l

&

A~

? ACTIVIDADES DE INICIO
7

APROPIACION DEL CONOCIMIENTO

e Respetar y prestar atencion al profesor, monitores y practicantes todo el

tiempo dentro y fuera de la sala de informética.

Ser puntuales a la hora de la clase de informatica.

Colocar los maletines afuera en el lugar asignado.

No entrar corriendo a la sala

No comer dentro de la sala.

Alzar la mano y decir presente cuando se llame por lista.

Sentarse en el puesto asignado por orden de lista y de forma correcta.

No pararse del puesto.

Respetar a su compafiero y su espacio de estudio.

No incitar algun acto de desorden o pelea en la sala de informatica.

No contaminar con el ruido, ni gritando, ni colocando volumen a los pc

Hablar en voz baja. (Levanta la mano si necesitas ayuda)

No cambiar el hardware del computador o hacer uso de otros periféricos que no

pertenecen a su estacion de trabajo.

e Dar un buen trato a los equipos, teniendo en cuenta que se utilizaran para el aprendizaje
de cada uno de nosotros.

e Se podra utilizar equipos de audio solo cuando sea necesario y no interfiera con el
desarrollo de la clase o actividad realizada

e No se aceptan celulares al menos que se hayan autorizado.
e No salirse de la sala de informatica sin autorizacion
e No rallar las mesas, paredes o los computadores (portatiles).
e Al salir, dejar la sala de informatica en perfecto estado de orden y aseo (No arrojar la
basura al piso).
 J
(TRANSFERENCIA) ACTIVIDAD DE CIERRE: 24
|


http://iedparque.blogspot.com/2016/09/normas-de-comportamiento-en-la-sala-de.html
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1. Realiza varias normas de comportamiento en la casa para el uso del internet y equipos
tecnolégicos (Celular, Tv, Video juegos, Table, Computador).
Ten en cuenta el siguiente video https://youtu.be/ZgBblmgmWHw



