
Тема: Комп’ютерна  графіка 

1.​ Загальні відомості про графічний редактор KOMPAS 
2.​ Створення креслень деталей 
3.​ Створення бібліотеки в графічному редакторі   
4.​ Робота в графічному редакторі  KOMPAS. Створення креслень вузлів 
5.​ Робота в графічному редакторі  KOMPAS. Створення креслень таблиць 
6.​ Робота в графічному редакторі  KOMPAS 
7.​ Моделюваня в графічному редакторі   KOMPAS 

 
Джерела інформації: 

1.​ Посилання на СКАЧАТИ КОМПАС 3D або з Google-Диску 
Kompas 3D LT v.12 KOMPAS 3D LT v.12 (альтернативне посилання) 
 

2.​ Відео-урок користування КОМПАС 3D  

3.​ Відео-пояснення виконання роботи у КОМПАС 3D КРЕСЛЕННЯ 
ВАЛА 

  
Завдання 1: 

Виконати креслення валу, дотримуючись усіх вимог щодо робочого 
креслення деталі.  

Посилання на завдання 
 
 
 

Відео-лекція «Компас 3D. Креслення валу з елементами перерізу» 

 

https://youtu.be/Eo-HkoF7LpM 

https://soft.mydiv.net/win/download-KOMPAS-3D-LT.html
https://drive.google.com/file/d/1ub2gfomWICg14FRVUykGUXwaQhgxlAbq/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1EC5vLW6108ktzEcIpzl_kAcruVJrDLYV/view?usp=share_link
https://www.youtube.com/watch?v=AJwdE69RzZo
https://www.youtube.com/watch?v=Eo-HkoF7LpM
https://www.youtube.com/watch?v=Eo-HkoF7LpM
https://drive.google.com/file/d/1fCEVY2dzEztrfE9fzRALzkpGHIM8zGhh/view
https://youtu.be/Eo-HkoF7LpM

