1.

For English Version: RULES

REGULAMIN & REGULACJE

OGOLNE

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

INFORMACJE

1.1.1.  Polish Onion League Jest Gospodarzem wyscigéw na Platformie SimGrid, a Wy$cigi sa

organizowane w Assetto Corsa Competizione.

1.1.2.  Kazda Czes$¢ Regulaminu moze ulec zmianie w dowolnym czasie.

1.1.3.  Kazdy Kierowca bioragcy udziat w Wyscigach musi by¢ cztonkiem Spotecznosci Discord.
1.1.3.1. W Przypadku Wyscigéw typu Endurance; Wymagane jest by Przynajmniej 1 osoba z

Druzyny byta cztonkiem Spotecznosci Discord.

1.1.3.2.  Discord link: https://discord.gg/uJWGyyPUHy

1.1.4.  Polish Onion League Korzysta z BoP. [Balance of Performance]

1.1.5.  Wspieracze Ligi maja pierwszerstwo Miejsca w kazdej serii.

KLASYFIKACJA KIEROWCOW
1.2.1.  Klasyfikacja : PRO, SILVER, AM.
1.2.2.  Administracja moze w kazdej chwili zmieni¢ klasyfikacje kierowcy bazujac na
widocznych umiejetnosciach.
1.2.2.1.  Niektére wyscigi moga nie zawieraé podziatu.

MALOWANIA
1.3.1. Malowania Spoza ACC s3g dozwolone.
1.3.2.  Wszystkie malowania muszg by¢ odpowiednie do streamingu na zywo.
1.3.3. ZERO TOLERANCJI dla wulgaryzméw, obrazéw o charakterze seksualnym, celowo
obrazliwych lub politycznych komunikatéw lub celéw indywidualnych/grupowych.
1.3.3.1.  Kazdy kierowca naruszajacy te zasade moze zosta¢ usuniety z serii lub ligi.

NAZWA KIEROWCOW | NUMERY
1.4.1.  Pseudonim Discord powinien odpowiada¢ nazwie kierowcy na SimGrid.
1.4.2.  Wspierajacy Lige maja pierwszenstwo do zarezerwowania numeru samochodu.

PUNKTY
1.5.1.  Punktowanie dotyczy tylko i wytacznie Sezonowych wyscigéw POL, jest ono State i nie
zostanie zmienione.
1.51.1. W Przypadku wyscigéw nie-sezonowych, one-off, endurance itp. moze by¢
zastosowany inny system punktow.



https://docs.google.com/document/d/1o2q2m1fW3kqln6VDPCD6wDfic7WvvCcr5N3pYhPaZ7M/edit
https://www.thesimgrid.com/hosts/polish-onion-league
https://discord.gg/uJWGyyPUHy

KODEKS POSTEPOWANIA

2.1. OGOLNE

2.1.1.  Kierowca, ktory nie respektuje i nie przestrzega Regulaminu i Kodeksu Postepowania nie
bedzie uprawniony do startéw w POL. Nieprzestrzeganie zasad moze skutkowac
wykluczeniem z POL. Wszyscy kierowcy zgadzajg sie unika¢ nastepujgcych zachowan:

2.1.2.  Oczekuje sie, ze wszyscy kierowcy bedg zachowywac sie w sposob pozytywnie
Swiadczacy o lidze, niezaleznie od tego, czy uczestniczg w wydarzeniach ligowych, czy
nie.

2.1.3.  Wszyscy kierowcy muszg okazywac sobie nawzajem szacunek. Cztonkowie nie moga
nikogo zniestawiac, grozi¢, dyskryminowac ani promowacé nienawisci.

2.1.4. W przypadku konfliktow na torze oczekujemy, ze bedziesz zgtasza¢ swoje obawy za
posrednictwem raportéw z incydentéw. Nekanie kogokolwiek w jakikolwiek sposéb jest
zabronione.

2.1.5. Kierowcy muszg szanowac personel, organizatoréw, Sedziéw i partnerow ligowych.

2.1.6.  Publikowanie w mediach spotecznosciowych negatywnych lub szkodliwych dla marki
tresci na temat Ligi, rozgrywek, sponsorow, partnerow lub Kierowcéw moze skutkowaé
usunieciem z Ligi.

KODEKS SPORTOWY
3.1. ZASADY OGOLNE | POSTEPOWANIE WOBEC KIEROWCY .

3.1.1. NIE mozna dotgczaé na serwer podczas sesji kwalifikacji lub wyscigu ze wzgledu na

potencjalne skoki klatek; zacinki.
3.1.1.1.  Jesli sie spdznisz, mozesz dotgczy¢ TYLKO w czasie pomiedzy tymi sesjami.
3.1.1.1.1.  Aby mie¢ pewnosc, ze dotgczasz pomiedzy sesjami, skontaktuj sie z administracja.

3.1.2.  NIE zezwalamy na zmiane samochodu. Samochéd mozna zmienia¢ TYLKO PRZED
pierwszym wyscigiem.

3.1.3.  Niesportowe/umysine incydenty podlegajg karze, ktéra nie ogranicza sie do bana.

3.1.4. Kierowcy z niestabilnym potgczeniem moga zosta¢ poproszeni o opuszczenie wyscigu
lub zdyskwalifikowani.

3.1.41.  Wpierw Kierowca dostanie informacje aby Sprébowac¢ naprawi¢ swoje potgczenie
internetowe.

3.1.5. Migacze Przednie[Dtugiel mogg by¢ uzywane TYLKO w 3 okreslonych sytuacjach.

3.1.5.1.  Wyprzedzanie Pojazdu ktérego obowigzujg Niebieskie Flagi,
3.1.5.2.  Wyprzedzanie Pojazdu z innej Klasy, np GT4,
3.1.5.3.  Wyprzedzanie Wolniejszego Kierowcy z nizszej klasyfikacji.
31.53.1.  Nie Dotyczy w momencie gdy Klasyfikacja Kierowcéw nie wptywa na przyznawane
punkty. [Kazdy kierowca otrzyma punkty bazujgc na pozycji Ogdlnej, a nie wedtug klasyfikacii]
3.1.6. Sprzet musi byé Sprawny.(Kierownica i pedaty, kontroler lub klawiatura)
3.1.7.  Wylaczone Asysty:
3.1.7.1.  Stabilizacja: 0%
3.1.7.2.  Automatyczne Sterowanie: Wytgczone
3.2. ZACHOWANIE NA TORZE

3.2.1.  Czas startu wyscigu definiuje sie jako sesje kwalifikacyjng prowadzgcg do wyscigu.



3.2.2.

3.2.3.

3.2.3.1.

3.2.4.

3.2.5.

3.2.6.

3.2.7.

3.2.8.

3.2.9.

3.2.10.
3.2.10.1.

3.2.11.
3.2.11.1.

3.2.12.
3.2.12.1.

3.3. FLAGI
3.3.1.
3.3.2.

3.3.3.
3.3.4.
3.3.4.1.

Prosimy o bezpieczny powr6t na tor. Agresywny powr6t lub stwarzajgcy zagrozenie
bedzie karany.
Jazda zbyt agresywna bedzie karana.
Jazdag Agresywna oznaczamy: Nieprzewidywalnos¢, uderzanie, czeste zmiany toru
jazdy, blokowanie i kazde zachowanie ktore z punktu widzenia wyscigu moga by¢
niebezpieczne dla innych kierowcow.
Kierowca jadacy z przodu ma prawo wybra¢ dowolng linie na dowolnym odcinku toru.
Kierowca jadacy z przodu traci to prawo, gdy przednie koto kierowcy wyprzedzajgcego
zrowna sie z tylnym kotem kierowcy jadgcego z przodu.
Zaréwno kierowca wyprzedzajacy, jak i kierowca jadacy z przodu sg odpowiedzialni za
uczciwe Sciganie sie podczas wyprzedzania. Obowigzkiem kierowcy wyprzedzajgcego
jest wybranie bezpiecznego momentu do wyprzedzania.
Nurkowanie, Testowanie Hamulcéwisrake-check], uderzanie[punt], popychanie[bump] i
poruszanie sie podczas hamowania, niezaleznie od tego, czy doszto do kontaktu, czy
nie, s niedozwolone i moga podlegac karze.
Kierowca bronigcy pozycji moze wykona¢ TYLKO 1 manewr obronny na kazdej prostej,
polegajacy na zmianie linii jazdy o co najmniej 1 szerokoS¢ samochodu. Kierowca moze
utrzymac te linie do nastepnego zakretu lub powréci¢ do linii wyscigowej przed punktem
wejscia w zakret.
Przed strefg hamowania, kierowcy powinni by¢ zdecydowani co do swojej linii na
zakrecie i nie powinni zbaczac z tej linii podczas obrony przed innym samochodem.

Kontakt "Netcode" lub kontakt wynikajgcy z usterki w grze moze zazwyczaj przechyli¢
sie na korzys¢ samochodu bronigcego, jednak bedzie oceniany indywidualnie dla
kazdego przypadku.

Kierowcy, ktorzy nie panujg nad pojazdem lub obracajg sie, MUSZA trzymac¢ hamulce.
Nieutrzymanie hamulcow podczas utraty kontroli bedzie karane jako zagrozenie na
torze.

Multiclass:

Pojazdy z wolniejszej klasy sg zobowigzane ustgpi¢ miejsca dla pojazdéw z klasy
szybszej.

Eliminacja innego pojazdu bedzie karana.

Eliminacjg oznaczamy: NieumysIine/Umysine spowodowanie duzych uszkodzen
Drugiego pojazdu wymuszajacych zjazd do PITu; badz spowodowanie bardzo
znacznej utraty czasowej.

ZIELONA: Oznacza rozpoczecie wyscigu oraz usuniete zagrozenie z toru.

ZOLTA: Oznacza zagrozenie na torze. Spowodowanie wypadku, kolizji badz

dodatkowego zagrozenia w zakrecie z z6ttg flagg bedzie karane surowie;.

BIALA: Oznacza Powolne Auto.

NIEBIESKA: Oznacza rézne sytuacje:
Samochdd z niebieska flagg: Oczekuje sig; aby pojazd wyprzedzany pod niebieskimi
flagami zachowywat sie przewidywalnie i nie utrudniat wyprzedzenia przez pojazd
Szybszy.

33.41.1.  Zalecamy utrzymanie linii wyscigowej i pozostanie przewidywalnym
33.41.2.  Zalecamy korzystanie z kierunkowskazéw w celu pokazania nasze;j linii.
33.413. W Przypadku wyprzedzania na Prostych; Zalecamy przytrzymanie hamulca w

minimalnym stopniu badz lekkie odpuszczenie gazu.

3.3.4.1.4. Prosimy pozosta¢ PRZEWIDYWALNYM.



3.4.

3.3.4.2.  Samochdd dublujacy: Dojezdzajgcy samochdd moze uzywac migajgcych Swiatet,
aby zasygnalizowa¢ zamiar wyprzedzania.

3.3.4.2.1. Pamietaj! Zachowaj Swiadomos¢ Otoczenia! Wyprzedz kiedy mozesz, nie kiedy chcesz.
3.3.4.3.  Zapraszamy do kontaktu z Administracjg w celu wyttumaczenia potencjalnych
sytuacji.

3.3.4.4.  Kierowcy mogg sie oddublowac jesli sg w stanie odjecha¢ od samochodu z
przewagg okragzenia. Kierowcy dublujgcy moga broni¢ sie przed zdublowanym
samochodem. Zdublowany kierowca moze zostac ukarany, jesli nie jest w stanie
odjechaé¢ od samochodu prowadzgcego i przeszkadza mu w wyscigu.

3.3.4.5.  Jesli samochdd oznaczony niebieska flagg znajduje sie w odlegtosci 0,5 s od ciebie
przez 2 sektory, MUSISZ ustgpic¢ drogi.

3.3.4.6. Bitwy sg definiowane jako 2 samochody w odlegtosci 1s od siebie walczgce o
pozycje w klasie.

33.46.1.  Samochody z niebieska flaga w bitwie majg pierwszeristwo przed Dublujgcym
samochodem.
334611  Walke w tym przypadku definiujemy jako Bitwe side-by-side lub aktywna préba
zdobycia pozycji. Nie obowigzuje tutaj definicja bitwy z 3.2.4.6.
3.3.4.6.2. Dublujgce samochody w bitwie majg pierwszenstwo przed samochodami Dublowanymi z
niebieska flagg w bitwie.
3.3.5. CZERWONA: Oznacza Wstrzymanie wyscigu. Bedg one komunikowane przez Czat.
3.3.5.1.  Kierowcy w przypadku ogtoszenia Czerwonej Flagi, powinni w bezpieczny sposéb
zatrzymac sie na torze, nie wyprzedzajac innych kierowcow.
3.3.6. Oznacza nakaz powrotu do PIT i naprawe pojazdu.

DODATKOWE ZASADY
3.4.1. Czat w Grze musi by¢ witgczony aby otrzymywac¢ informacje od Organizatorow/Sedziow
3.4.2. Zakaz Korzystania z czatu podczas Kwalifikacji/Wyscigu. Nieprzestrzeganie wigze sie z

5s kara.

3.4.3. Podczas odprawy kierowcy muszg znajdowac sie w PIT-Boxach.

3.4.3.1.  Obowigzuje tylko w przypadku ogtoszenia takowych Odpraw.

3.4.3.1.1.  Odprawa moze by¢ réwniez Dokument/Wiadomos¢, w tym przypadku Kierowcy sg
zobowigzani zapozna¢ sie z danym dokumentem.
3.43.2. W Przypadku wyscigéw Endurance wymagane jest aby 1 kierowca z druzyny
znajdowat sie na odprawie, czyli ten ktdry akurat nie kieruje pojazdem.

4. KARY & SEDZIOWANIE NA ZYWO

4.1.

ZGLASZANIE INCYDENTOW, ODWOLANIE | DECYZJE

4.1.1. Catosc tej sekcji dziata w dwie strony. W celu unikniecia powtdrzen; niektorze zasady sg
przywotane tylko pod jednym podpunktem, lecz nadal obowigzujg w catosci.

4.1.2. Zgtoszenia mozna przesyta¢ do 48 godzin po wyscigu, korzystajgc z dedykowanego
kanatu na Discordzie. Prosimy Przeczytac 4.1.5.x w celu poprawnego wystania
zgtoszenia.

41.21.  Wszystkie werdykty zostang opublikowane na Discordzie,
4.1.2.2. Osoba Zgtoszona zostanie dodana do prywatnego watku aby zaprezentowaé swdj
punkt widzenia.

4.1.3. Werdykty sg ostateczne i nie zostang zmienione

41.3.1. W Przypadku wyscigow Sedziowanych na zywo obowigzuje 4.2.2

4.1.4. Wszystkie zgtoszone incydenty zostang rozpatrzone w przeciggu 48h po zamknieciu

zgtoszen.



4.2.

4.3.

4.1.5.
4.1.5.1.

Zgtoszenia nie posiadajgce odpowiednich informacji bedg odrzucane z automatu.
Nagranie musi zawierac¢:

4.1.51.1. Klip Wideo dostepny przez minimum tydzien po Zgtoszeniu.

415111, Musi Zawieraé widoczny HUD z Gry.
415112, Musi Zawiera¢ Perspektywe obydwu kierowcow([Badz wiecej] z kamery Za pojazdem.

41512  Zgtoszenie powinno zawiera¢ informacje:

415121, Okrazenie, # Zakretu, Zgtaszany Kierowca, Wykroczenie.

4.1.6. Prosimy nie kontaktowaé¢ Administracji poprzez Prywatng Wiadomos¢ w celu odwotania.
Przeczytaj 4.1.3 oraz 4.1.2.2

4.1.7. Nagranie musi by¢ mozliwe do odtworzenia na Discordzie.

41.7.1.  Zalecamy korzystanie z Streamable badz YouTube.
4.1.8. Nie ma mozliwosci osobistego omoéwienia swoich incydentéw.
SEDZIOWANIE NA ZYWO

4.2.1. Niektére wyscigi mogg by¢ Sedziowane na zywo. O takowym sedziowaniu bedziemy
informowali przed wyscigiem oraz w jego informacjach

4.2.2. Decyzje podjete przez Sedzie Gtdwnego podczas wyscigéw Sedziowanych na zywo
podlegajg Apelacji po wyscigu.

422.1. Dotyczy tylko kar +5, +10, +15 sekund.

4.2.3. Incydenty pod koniec wyscigu mogg wymagac oceny po wyscigu ze wzgledu na
ograniczenia czasowe. Incydenty te moga skutkowaé zmiang wynikéw zamiast kar
czasowych.

4.2.4. Sedziowie mogg orzec surowszg kare za kazdy incydent, nie ograniczajac sie do
nadmiernie lekkomysInych dziatan, incydentéw na pierwszym okrgzeniu lub celowych
kolizji.

4.2.5. Naruszenia limitu toru sg karane przez ACC, lecz nadal moga by¢ zgtaszane jako
zgtoszenia o incydentach. Dotyczy to:

4.2.5.1.  Zdobywanie pozycji/czasu poprzez naduzywanie limitow toru.
42511.  Przyktad Nurburgring Zakret 4.
4.2.52. Linie wjazdu/wyjazdu z pit stopu: Wszystkie 4 kota muszg przez caty czas znajdowaé
sie w linii pit-entry/exit.

4.2.6. Ostateczne wyniki zostang opublikowane po sprawdzeniu i zastosowaniu wszystkich kar
przez Sedziéw.

4.2.7. Prosimy nie przeszkadza¢ w pracy Sedziéow. W Przypadku wymogu kontaktu, prosimy
czeka¢ na wyznaczonym kanale.

PODZIAL KAR
4.3.1. Ponizszy podziat jest 0gdlng informacja, nie sg to wartosci state. Koncowa kara zalezy

PUNKTY LICENCJI KARA CZASOWA WYKROCZENIA

0PL OSTRZEZENIE ZAKEOCANIE PRACY SEDZIOW [4.2.7
AGRESYWNA JAZDA [3.2.2
NARUSZENIE ZASAD NIEBIESKIEJ FLAGI [3.3.4
NIEUTRZYMANIE HAMULCOW [3.2.10
NARUSZENIE ZASAD KWALIFIKACJI [5.1.x
NIEBEZPIECZNY POWROT NA TOR [3.2.2]
NADUZYCIE PIT [4.2.5.2
KONTAKT DO UNIKNIECIA

od sytuacji oraz Sedziego.

05PL 5 SEKUND WYKROCZENIA POWYZSZE ORAZ
UZYCIE CZATU W GRZE [3.4.2
WYPCHNIECIE DRUGIEGO POJAZDU Z TORU [3.2.6
WYPRZEDZANIE POZA TOREM [4.2.5.1



5.

1PL
_

2PL
_

PUNKTY LICENCJI KARA CZASOWA WYKROCZENIA

_ WYPRZEDZANIE Z KONTAKTEM [3.2.6]

10 SEKUND WYKROCZENIA POWYZSZE ORAZ
KONTAKT DO UNIKNIECIA Z PIT
WYPRZEDZANIE POZA TOREM WIELU AUT [4.2.5.
WYPRZEDZANIE Z POWAZNYM KONTAKTEM [3.2.6
ELIMINACJA [POZ. ZWROCONA] [3.2.12

15 SEKUND WYKROCZENIA POWYZSZE ORAZ
NADUZYCIE TORU [4.2.5.1
PRZEJAZD KARNY WYKROCZENIA POWYZSZE ORAZ
ELIMINACJA WIELU AUT[POZ. ZWROCONE] [3.2.12]

ELIMINACJA [POZ. NIE ZWROCONA] [3.2.12
NIESPORTOWE ZACHOWANIE

S&G 10 SEKUND WYKROCZENIA POWYZSZE ORAZ
ELIMINACJA +3 AUT [3.2.12

S&G 30 SEKUND WYKROCZENIA POWYZSZE ORAZ
ELIMINACJA +5 AUT [3.2.12

ZAKEOCANIE PRACY SEDZIOW [4.2.7
CIAGLA AGRESYWNA JAZDA [3.2.2
CELOWE WYPCHNIECIE DRUGIEGO POJAZDU Z TORU [3.2.6]
ZDOBYCIE MAX. PK
STWARZANIE ZAGROZENIA TECHNICZNEGO [3.1.4
UZYSKANIE MAKSYMALNEJ ILOSCI PUNKTOW LICENCJI

PROCEDURY
KWALIFIKACJE

5.

5.

1.

N

5.1.1.

Zaleca sie unikania wyprzedzania pojazddw; chyba, ze Pojazd Przed nami ustepuje nam
widocznie miejsca.

5.1.2.  Zaleca sie aby Rozpoczynajac okrazenie kwalifikacyjne, kierowcy zostawili miejsce dla

samochodu jadgcego przed nimi.
5.1.2.1.  Zaleca sie utworzenie odstepu powyzej 1 sekundy.

5.1.3. Na pierwszym okrgzeniu wyjazdowym samochody mogg ustawic sie w kolejce przed
ostatnim zakretem. W tym miejscu nie wolno wyprzedzac i nalezy zapewnic¢ miejsce, aby
kazdy kierowca mogt rozpoczgé swoje okrgzenie.

5.1.4. Kierowca Wolniejszy podczas okrgzenia PomiarowegojHoTLAr] NIE MA obowigzku
Przepuszczenia kierowcy Szybszego.

5.1.5.  Kierowca na Okragzeniu Nie-PomiarowymjinvaLipl/Wyjazdowym Ma Obowigzek
Przepuszczenia kierowcy na Okrgzeniu Pomiarowym[HoTLAP]

START WYSCIGU

5.2.1.  Kary Przejazdu Przez Pit-Stop|orive-Through] nadane przez gre podczas startu NIE BEDA
usuwane.

5.2.2. Petne okragzenie formujgce bedzie zastosowane; chyba, ze Gospodarz poinformuje

inaczej.



5.3. ZAKONCZENIE WYSCIGU
5.3.1.  Po wyscigu kierowcy powinni wréci¢ do bokséw lub bezpiecznie zatrzymac sie poza
torem/poza linig wyscigowa.
5.3.2. Regulamin Nadal obowigzuje po zakonczeniu wyscigu.

5.4. WYCOFANIE Z WYSCIGU
5.4.1. Kierowca moze w kazdej chwili Wycofac¢ sie z WysScigu. Powinien to zrobi¢ tak by nie
stwarzaé zagrozenia oraz nie blokowac linii wyscigowych. Przyktadowo:
5.4.1.1.  Zjazd z toru; WyjsScie z serwera,
5.4.1.2.  Zjazd do Pit-Boxu; Wyjscie z serwera.
5.4.2. Kierowca musi ukonczy¢ 75% wyscigu aby otrzymac punkty.
5.4.3. Wymagamy Wypisania z poszczegdlnych wyscigdéw na ktérych kierowca jest pewien, ze
go nie bedzie.
5.4.3.1. W Przypadku nieaktywnosci w catosci mistrzostw; zalecamy wypisanie sie z
mistrzostw zamiast poszczegodlnych wyscigow.
5.4.3.2. W Przypadku niedostosowania sie; w Wynikach wyscigu kierowca zostanie
oznaczony jako “DNS”
s4321.  Kierowca z DNS otrzymuje +3 punkty Licencji, oraz uzyskuje nizszy % Frekwencji w
systemie SimGrid
54322, POL jako Host w Systemie SimGrid nie ma wptywu na Frekwencje SimGrid. Jest on
kalkulowana przez SimGrid bazujgc na uczestnictwie w wyscigach do ktérych sie
zapisalismy.
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