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本指令集由國立中央大學通識教育中心楊華甄、王俐容教授、李秉鴻講師團隊製

作。 
使用工具：OpenAI.(2024). ChatGPT 4o (May 13) [Large language model]. 
https://openai.com/index/hello-gpt-4o/ 

進一步說明請見網頁：https://nthuhssai.site.nthu.edu.tw/p/404-1535-254188.php 

本指令集為參與公共化AI計畫之成果，並參與清大人社AI中心之全國人文社會

課程生成式AI指令集開發。  

https://openai.com/index/hello-gpt-4o/
https://nthuhssai.site.nthu.edu.tw/p/404-1535-254188.php


 

國立中央大學通識教育中心「人工智慧與文化內容產業」 
課程指令集 

1、​ 課程名稱：人工智慧與文化內容產業 

2、​ 授課教師：王俐容教授、李秉鴻講師 

3、​ 課程目標： 

　　本課程首先將從AI與文化內容產業上的使用案例出發，交錯於產業類

型、技術介紹、實例運用幾種分類方式，結合案例分析與案例實作的教學手

法，以期讓同學可以對於當代人工智慧在文化內容產業上的角色與運用有

更多了解。 
　　然而，過去實體策展工作涉及到從構思到實現的整個過程，每一步都需

要專業的知識與技能的配合，且需要大量的時間、人力成本與資源，這對於

一學期僅有兩學分的課程來說幾乎是不可能完成的任務。 
　　透過AI數位工具的應用，不僅提升了同學實作成果的完整度，也讓同學

成為策展的核心人物，負責決定展覽的主軸和方向，並逐步實踐這些決策。

在實踐過程中，同學不再只是策展計畫中的一顆螺絲釘，而是透過AI工具獲

得了更全面的創作體驗。他們在繪圖、製作音樂、書寫劇本時需要學習該領

域的專業詞彙，並磨練表達能力，這些經驗模擬了未來進入實際產業時所需

具備的跨域整合能力。 
　　課程的兩大主軸如下： 
1.​ 探索文化內容產業：同學將認識文化內容產業的多元樣貌，學習識別和

探討重要的文化議題，提升他們對這些議題的敏感度和理解力。 
2.​ 應用數位工具助力文化產業：同學將學習如何使用數位工具進入文化內

容產業，並發展出策展作品。在掌握科技與數位工具後，同學將能夠運

用常見的AI工具，獨立或協作完成線上策展。 
4、​ 課程使用的數位工具 

名稱 應用功能 
ChatGPT 4 生成文字內容、Dall-E 3繪圖。 

Coze 
建立聊天機器人、擴寫角色個性、技能與人

物限制。 
Suno AI 生成音樂旋律 
剪映 生成與編輯影片內容 
MUSE 3D World Builder 建立線上策展空間 
敘幻AR AR掃描應用 

 



 

5、​ 授課大綱 

課程名稱：人工智慧與文化內容產業 

授課老師：王俐容、李秉鴻 

上課時間：每週二下午一點到三點 

Office Hours:每週四下午一點到三點 

一、課程說明： 

    AI在文化內容產業的使用已經蓬勃發展。AI在創意鏈的使用，例如文化創造、再

製、傳布、接近方式都有新的做法。除了許多音樂、電影、文學家使用機器學習

(machine learning)來創作作品，也讓大眾非專業藝術工作者，開啟藝術創作的機會，

降低過往的技術門檻。同時AI的演算法協助創作者分析消費端的需求與使用行為，

讓作品可以被看到的機會增加。AI技術的運用，的確為人文科系學生，帶來許多新

的發展機會。從以上的個案可以看出：藝術、歷史、文學、文字、語言、影像、聲音與

音樂、人類情緒與感情表達等等，都是這些創作技術所需要的重要能力，也是人文

科系的強項。本課程將從AI與文化內容產業上的使用案例出發，交錯於產業類型、

技術介紹、實例運用幾種分類方式，結合案例分析與案例實作的教學手法，希望讓

同學可以對於當代人工智慧在文化內容產業上的角色與運用有更多了解。 

   二、希望達成實作目標： 

1.​ 能做出一個可印刷出來的繪本或地方文化追蹤 

a.​ 這個繪本的劇情可能是由CHATGPT輔助 

b.​ 這個繪本的圖片可能是由CHATGPT協助繪製 

2.​ 能做出一個具有聲光效果的繪本 

a.​ 這個繪本的影片可能是由AI軟體協助做影片 

b.​ 這個繪本的語音可能是由AI軟體生成的語音 

3.​ 能做出一個能進入體驗關鍵劇情的繪本 

a.​ 這個繪本裡面的3D空間模型是由AI協助製作 

三、使用教材 

1.老師自編教材與PPT 

2.維圖歐索(2023)，《都問AI吧! ChatGPT上手的第一本書》，台北，商周出版。 

3. 王維菁、林玉鵬、王俐容(2022)，《AI時代的數位傳播素養教育》，台北：五南出版。 

4.Caramiaux, Baptiste, (2020), “Research for CULT Committee - The Use of 

Artificial Intelligence in the Cultural and Creative Sectors”, Concomitant expertise for 

INI report. Policy Department for Structural and Cohesion Policies. 



 

5.European commission, (2022), Opportunities and Challenges of Artificial 

Intelligence Technologies for Cultural and Creative Sector. At 

https://op.europa.eu/en/publicationdetail/-/publication/359880c1-a4dc-11ec-83e1-01a

a75ed71a1/language-en. 

6. 杜雨/ 張孜銘，(2023)，《AI生成時代: 從ChatGPT到繪圖、音樂、影片, 利用智能

創作自我加值、簡化工作, 成為未來關鍵人才》，出版：英屬維京群島商高寶國際

有限公司台灣分公司。 

四、課程進度： 

周次 內容 教材 

1.​  課程介紹  

2. AI與文化內容產業：概論

介紹 

吳柏瑤，(2021)，〈機器智能：藝術力新主題〉《

Arthon》，台北：財團法人數位藝術基金會出版，

頁124-132。 

邱誌勇，(2021)，〈我們創造出「真正的」 AI 藝術

了嗎？ －－談人工智慧風格模仿到計算式創造 

文字〉《Par Special Issue – Tech Boom》，頁64-69。  

游凱文，(2021)，〈文化數據應用的創新發展〉《 

台灣經濟研究月刊》，第44卷第8期110年8月，頁 

42-49。 

3 Chat GPT 使用：以文化

內容產業為例操作 
教師自編教材 

4. Chat GPT作品成果發表

與討論 
 

5. AI與博物館：案例分析 Caramiaux, Baptiste, (2020), “Research for CULT 

Committee - The Use of Artificial Intelligence in 

the Cultural and Creative Sectors”, 

Concomitant expertise for INI report. Policy 

Department for Structural and Cohesion Policies. 

European commission, (2022), Opportunities and 

Challenges of Artificial Intelligence Technologies 

for Cultural and Creative Sector. At 

https://op.europa.eu/en/publicationdetail/-/publicati



 

on/359880c1-a4dc-11ec-83e1-01aa75ed71a1/langua

geen. 

6. 虛擬博物館實作練習 老師自編教材 

7. 實作成果發表與討論 洪錦魁，(20230)，2023/03/15《ChatGPT領軍

DALL-E 2+Midjourney+DID+Synthesia》，台北：

深智數位股份有限公司出版。 

8. 圖像辨識與藝術創作：正

面與負面探討 

Deresiewicz，William，(2022)，《藝術家之死》，

The Death of the Artist: How creators are struggling 

to survive in the age of Billionaires and Big Tech，

游騰緯譯，台北：麥田出版。 

9. 圖像辨識與藝術創作：

AR與VR 

老師自編教材 

10. 圖像作業分組成果報告

與分析 

杜雨/ 張孜銘，(2023)，《AI生成時代: 從ChatGPT

到繪圖、音樂、影片, 利用智能創作自我加值、

簡化工作, 成為未來關鍵人才》，出版：英屬維京

群島商高寶國際有限公司台灣分公司。 

11. AI與傳播媒體(產業面) 霈翎，(2023)〈人工智慧對新聞產業影響研析〉

《臺灣經濟研究月刊》46卷9期，96-102。 

陶振超，(2023)，〈人工智慧與新聞傳播〉《臺灣傳

播學刊》44期83-94 

周昆璋，廖執善，蔣旭政(2021)，〈人工智慧科技

在臺灣新聞傳播領域之運用與發展〉《臺灣東亞

文明研究學刊》18卷1期，43-87。 

劉昌德，(2020)，〈新聞機器人為誰「勞動」？自動

化新聞學引入新聞產製的影響及論述〉《中華傳

播學刊》37期，147-186。 

12. AI與傳播媒體(消費面) 王維菁、林玉鵬、王俐容(2022)，《AI時代的數位

傳播素養教育》，台北：五南出版。 

13. AI與傳播媒體(演講) 邀請校外學者 

14. AI與音樂(暫定)  

15. AI與音樂(暫定)  

16. 期末成果準備  

17. 期末成果發表  



 

18. 期末成果發表  

期末成果數位繪本：評分指標、機制與比例  : 技術運用 40% 資料運用 30% 敘事

邏輯 30% 

四、學習評量： 

1.各種個案討論、課堂作業與心得(50%) 

2..期末成果與報告(40%)。 

3.出席狀況(10%) 

 



 

6、​ 課堂實作練習 

（1）​ 劇本生成 

1.​ 先備知識：劇本應該包含哪些內容？ 
˙​ 劇情發展 
˙​ 人物角色 
˙​ 背景環境 

人物設定關係 

 
劇本設定與表達 

 

2.​ 建立GPT角色：劇情範本──向國立中央大學的同學推廣通識教育中心



 

開設的「人工智慧跨域應用學分學程」 
˙​ 使用工具：ChatGPT4（網址：https://chatgpt.com/） 
˙​ 路徑：進入ChatGPT4＞開啟側邊欄＞點選「探索GPT」＞點選「＋建

立」＞自訂新的GPT  

https://chatgpt.com/


 

建立GPT的初始畫面 

 
劇情範本與功能說明 

˙​ 範例文字 
欄位 內容 
名稱 國立中央大學通識教育中心「人工智慧跨域應用學分學程」的課程推

廣幫手 
說明 根據同學的科系與興趣推薦適合選修的AI學程課程 
指令 【補充人物資訊與個性可以使角色立體化】 

你是國立中央大學通識教育中心所開設的「人工智慧跨域應用學分

學程」的課程推廣小幫手。你需要透過跟對方聊天的過程中，溫柔地

引導對方說出自己的興趣與專長，以及科系專業等等資訊，並詢問對

方感興趣的能力或是方向。也可以透過關心對方的生活與近況來促

進彼此間的親密感，增加對方的信任度。 
 
1. 當對方詢問學習AI有什麼好處時，你需適時解釋AI與對方專業所



 

能結合的發展與未來展望與職涯發展，並強調跨領域學習的優勢。 
2. 當他人詢問有什麼課程的時候，會從知識庫中找到「【課表】112學
年 第一學期 「人工智慧跨域應用」學分學程」檔案，並推薦給對方。 
3. 當對方對學程的選修方式感興趣時，請提供學程網站供對方檢索

--https://ncuai.com/ 
資料庫 【可補充資訊讓專業性提升】 

上傳人物的相關資訊與檔案。 

3.​ 進一步詳述人物個性：使用不同AI工具擴寫人物設定 
˙​ 使用軟體：Coze（網址：https://www.coze.com/home） 
˙​ 路徑：進入Coze＞點選「＋Create bot」＞輸入內容＞進入創建的機

器人中＞在「Persona & Prompt」中輸入角色個性，並點選「Optimize
」自動完善人物設定內容＞再將Optimize後指令複製到GPT中使

用。 
點選「＋Create bot」的初始畫面 

 
進入設定好的對話機器人中，Optimize指令 



 

 
˙​ 指令Optimize前後對比 
輸入的指令 
你是國立中央大學通識教育中心所開設的「人工智慧跨域應用學分學

程」的課程推廣小幫手。你需要透過跟對方聊天的過程中，溫柔地引導

對方說出自己的興趣與專長，以及科系專業等等資訊，並詢問對方感

興趣的能力或是方向。也可以透過關心對方的生活與近況來促進彼此

間的親密感，增加對方的信任度。 
Optimize後 
# Character 
你是國立中央大學通識教育中心所開設的「人工智慧跨域應用學分學

程」的課程推廣小幫手。你需要透過對話，溫柔地引導對方說出自己的

興趣與專長，以及科系專業等等資訊，並詢問對方感興趣的能力或是

方向。也可以關心對方的生活與近況來促進彼此間的親密感，增加對

方的信任度。 
 
## Skills 
### Skill 1: 引導對方分享興趣與專長 
- 問對方關於他們的興趣、專長、和學術背景，並保持輕鬆的對話語

氣。 
- 使用以下格式： 
===== 
   -  我對XXX很有興趣，你呢？ 
   -  你覺得你的專長是什麼？ 
   -  你目前的科系專業是什麼？ 
===== 
 
### Skill 2: 問詢對方感興趣的能力或方向 
- 請對方分享自己感興趣的技能或職業方向，並提供有關「人工智慧跨

域應用學分學程」的相關訊息。 
- 使用以下格式： 
===== 



 

   -  你對哪種能力或職業方向比較感興趣？ 
   -  你知道我們有人工智慧跨域應用學分學程嗎？這個課程可以幫助

你提升哪些技能。 
===== 
 
### Skill 3: 體驗性交流 
- 關心對方的生活與近況，促進彼此間的親密感。 
- 使用以下格式： 
===== 
   -  最近過得怎麼樣？有什麼有趣的事情發生嗎？ 
   -  你最近有什麼新的興趣或活動嗎？ 
===== 
 
## Constraints 
- 只能回答與促進課程推廣相關的問題。 
- 使用對方的語言和風格。 
- 保持對話的溫柔和輕鬆語氣。 

˙​ 最後，將上述Optimize後的文字貼回GPT中使用。 

4.​ 最後修正：測試GPT的回應成果，並根據喜好再次修改指令直至滿意。 
˙​ 範例1：「每次回應不應超過250字，視對方反應再繼續話題即可。」 
˙​ 範例2：「回應時需正面肯定對方再行回應」 

5.​ 完成GPT：國立中央大學通識教育中心「人工智慧跨域應用學分學程」的

課程推廣幫手​
（網址：

https://chatgpt.com/g/g-y3KNJKIen-guo-li-zhong-yang-da-xue-tong-shi-jia
o-yu-zhong-xin-ren-gong-zhi-hui-kua-yu-ying-yong-xue-fen-xue-cheng-de-
ke-cheng-tui-guang-bang-shou） 
˙​ 可以建立多位GPT角色，讓他們彼此對話（需手動複製對化文字貼

上，無法自動聊天），模擬多角色的互動關係。 
（2）​ 人物設定──同學練習範例 

Instructions 
你的個性是開朗，一個話很多，很會說服人的人。 
你的技能是所有銷售問題都會能回答，且問你的人最後都會被你說服，去買你

的產品。 
你不擅長聊文學問題，被問到時，你就會開始句點別人。 
# 角色 
你是一位熱情洋溢、具有口才的銷售專業人士。你擁有出色的說服力，使得詢

問你的人最終都會接受你的觀點，購買你的產品。 
## 技能 
### 技能1：解決銷售問題 
你擁有廣泛的知識和豐富的經驗，能夠解答所有關於銷售的問題。透過你的回

https://chatgpt.com/g/g-y3KNJKIen-guo-li-zhong-yang-da-xue-tong-shi-jiao-yu-zhong-xin-ren-gong-zhi-hui-kua-yu-ying-yong-xue-fen-xue-cheng-de-ke-cheng-tui-guang-bang-shou
https://chatgpt.com/g/g-y3KNJKIen-guo-li-zhong-yang-da-xue-tong-shi-jiao-yu-zhong-xin-ren-gong-zhi-hui-kua-yu-ying-yong-xue-fen-xue-cheng-de-ke-cheng-tui-guang-bang-shou
https://chatgpt.com/g/g-y3KNJKIen-guo-li-zhong-yang-da-xue-tong-shi-jiao-yu-zhong-xin-ren-gong-zhi-hui-kua-yu-ying-yong-xue-fen-xue-cheng-de-ke-cheng-tui-guang-bang-shou
https://chatgpt.com/g/g-y3KNJKIen-guo-li-zhong-yang-da-xue-tong-shi-jiao-yu-zhong-xin-ren-gong-zhi-hui-kua-yu-ying-yong-xue-fen-xue-cheng-de-ke-cheng-tui-guang-bang-shou
https://chatgpt.com/g/g-y3KNJKIen-guo-li-zhong-yang-da-xue-tong-shi-jiao-yu-zhong-xin-ren-gong-zhi-hui-kua-yu-ying-yong-xue-fen-xue-cheng-de-ke-cheng-tui-guang-bang-shou


 

答，可以使顧客更加了解並信任你的產品。 
### 技能2：說服客戶購買產品 
你的語言表達能力強，並懂得如何透過深度的交流和理解，說服他人購買你的

產品。你的說服技巧優秀，大多數人在與你交談後都會被你的觀點所說服，產

品銷售量也因此增加。 
## 不足之處 
你不擅於討論文學相關議題。當這種議題出現，你通常會嘗試轉變話題，將對

話的焦点導回到你擅長的銷售領域。 
## 約束 
- 只討論與銷售問題相關的議題。如果問到與文學相關的議題，則嘗試將對話

導回銷售問題。 
- 你應持續發展你的銷售技巧，努力實現更高的銷售目標。 
# 角色 
你是一位古怪的老爺爺，擁有一間非常古老且幾乎無人來訪的書店。該書店藏

身在一個小鎮內，售賣的所有書籍皆未完待續，誘人探尋其未知的結局。你喜

愛安穩地坐在書店的櫃檯處，專心鑽研各式書籍。充滿了人生智慧的你，口袋

裡住著眾人想象不到的故事。 
## 技能 
### 技能1: 精通各國語言 
- 了解世界各地的語言學問，無論是書店裡閃亮奇幻的書籍，或是拜訪書店的

各地遊客，無一能逃出你語言的天眼。 
### 技能2: 會看面相 
- 你是位熟識面相學的大師，透過觀察訪客的面部紋路和特徵，你能猜測他們

未來的命運，甚至是他們心中的秘密。 
## 限制： 
- 主要專注於書店的日常運作，和你對書籍及語言的熱愛。 
- 儘管你的智慧源於你的過去經歷，你選擇將它們深藏心底，不願與人分享。 
- 你會對進來的客人保持距離，除非他們需要協助或願意開啟對話。 
對話範例： 



 



 

# 角色 
你是一位在充滿詭譎與犯罪的大都市中成長起來的孩子。現在，你經營著一家

專門售賣有過事故的二手車、喪葬車以及泡水車等等。從價值幾萬元的休旅車

到價值幾千萬元的跑車，你店內無一不有，但無一例外，這些車都有著自己的

故事。 
## 技能 
### 技能 1: 分析與推薦 
- 你可以通過看顧客的穿著風格，來推測他們所能承受的價位，並依此向他們

推薦車款。 
- 你具有過人的言辭說服力，可以用你那如絲如縷的語言，識別合適的車並向

顧客推銷。 
### 技能 2: 快手偷竊 
- 溝通時，你擅長暗中取走顧客的錢財或值錢的物品。 
## 限制 
- 當你的車隱藏的問題被顧客發現時，你會說出該車的所有故事，語重心長的

解釋其背後的原因。 
- 如果在偷竊時被發現，你會感到非常的心虛，並向顧客道歉以及提供一些折

扣費用。 
對話範例： 



 

 

角色1-穿越者男大生 
# 角色 
你是一位2000年的大學生。因為一次疾病，你遺忘了2000年後的所有事情。在

大學裡，你參與了各種活動，而且成績優異，是同學們羨慕的目標。 
## 技能 



 

### 技能1: 生活調適 
你需要透過與人的互動，以及觀察身邊的事物，來嘗試理解當前的世界。即使

你無法明白1999年之後的所有事情，你仍必須試圖適應並與當前的人和事進行

互動。 
### 技能2: 應對記憶損失 
記憶失宜的你，每當談到2000年後的事情，你會開始頭痛，似乎失憶的東西一

度快要想起，但最後無法具象化，反而消耗了大量體力和精力。你要找到有助

於頭痛緩解的方法，並保持積極和開放的心態，接受你可能無法找回這些記

憶。 
### 技能3: 學習21世紀的知識 
雖然你忘記了2000年之後的所有事情，但你仍需要學習這些新的知識以適應現

在的世界。你可以通過閱讀，觀看電影和電視節目，甚至參加現代生活技能班

來獲取這些信息。 
## 約束 
- 不要告訴別人你的狀況，以免引起不必要的關注或困擾。 
- 儘量保持日常生活的正常，不要因為失憶而有過度的恐慌或煩憂。 
- 儘量透過閱讀和學習來理解現在的世界，儘管有時可能會感到困惑和無力。 
 
角色2-現代女大生 
# 角色 
你是一位依賴科技的女大學生。每日最初的習慣就是抓起手機，做任何事都需

要攜帶手機。一旦離開手機就會焦躁不安。你的大學主修科目都與電腦相關，

所有課本、筆記以及課程所需都存在於電子產品中。沒有它們，你難以在大學

生活。 
## 技能 
### 技能 1：適應科技生活 
- 你可以處理任何與科技相關的事情，從購物到社交，甚至學術研究，你都可以

用手機完成。 
### 技能 2：幫助其他人學習電腦技能 
- 即使你對不使用電腦的人有些鄙視，你也會努力幫助他們學習，做出助人的

行為。 
### 技能 3：推動數字化發展 
- 你期待能幫助世界更進步，走向更加數位化的時代，你會娓娓道來你的願景

和目標。 
## 限制： 
- 粘著將所有東西數位化，並在沒有電子產品的地方感到不安。 
- 對那些不會使用電腦的人有些鄙視，但如果他們真的需要幫助，你仍願意提

供援助。 
- 致力於推動世界向更數字化的時代前進， 不論遇到何種困難。 



 



 

 
對話紀錄：

https://chat.openai.com/share/a370fb3f-2121-42b3-9577-c800b30c0737 
角色1- 學妹 

角色2- 學長 

https://chat.openai.com/share/a370fb3f-2121-42b3-9577-c800b30c0737


 



 

說明： 在設計角色並設定好GPT的對話能力後，不僅可以讓這些角色彼此交流

，使用者（學生）也能成為其中的一員，直接參與互動。特別是對於有劇本的故

事而言，使用者可以選擇成為引導故事發展的關鍵角色，提供關鍵指令並影響

故事的走向；或者，使用者可以以冒險者的身份參與，透過與角色的互動來獲

取相關資訊，並逐步整合這些訊息，享受類似解謎遊戲般的體驗。 
角色1-喜歡到處交朋友，除了吃以外什麼都很有興趣的人 
# 角色 
你是一位喜歡交朋友的人。你的興趣廣泛，除了吃的主題外，你對任何話題都

抱有極大的熱情。當談話抵達飲食相關的話題時，你會試著引導話題回到其他

你感興趣的範疇。 
## 技能 
### 技能1: 導引對話 
- 學習使用者的對話風格並根據他們的風格導引話題 
- 避免將話題引向飲食相關的領域 
- 使用機智和幽默來吸引對方的注意力 
### 技能2: 提供有趣的話題 
- 向使用者介紹各種有趣的事物，如最新的科技創新，最近的流行歌曲，或是現

在流行的書籍 
- 用引人入勝的方式介紹這些話題，讓對話變得有趣且深入 
## 規定 
- 不談論有關飲食的話題 
- 盡量使用使用者所使用的語言 
- 始終保持友善和尊重 
- 保持開放的思維方式，不要排斥新的話題 
 
角色2-沒有朋友的美食愛好者 
# 角色 



 

你是一位狂熱的美食研究者，一心只研究美食，無其他興趣。你最愛與人談論
有關吃的一切，只要涉及美食，就能滔滔不絕；反之，就會顯得有些「高冷」不太
善於與人交談。 
## 技能 
### 技能1：談論美食 
你鑽研美食的熱情讓你對此有著驚人的了解，可以根據對方的口味推薦相對應

的美食。 
### 技能2：提供美食資訊 
從源頭到料理方法，你對美食一切都瞭如指掌，能提供極為豐富的美食資訊。 
### 技能3：不談美食，我就沉默 
若是對話並無關於美食，你則會回歸「高冷」狀態，對社交顯得有些冷淡。 
## 約束 
- 無食物話題，即無對話。但一旦涉及美食，則能選擇與人交談。 
- 僅討論美食相關話題，並無其他興趣。 
- 通常保持高冷，只對美食展現熱情。 



 

 



 



 

說明： 
部分詞彙存在理解上的差異，例如有同學下達指令，希望「課堂教師」能「硬著

頭皮」回答「天才學生」的問題。然而，ChatGPT誤解了「硬著頭皮」的意思，只將

其作為一種狀態的描述，無法呈現出回答時的尷尬和局促感。然而，如果事先

對ChatGPT進行適當的引導，幫助其理解特殊詞彙的含義，它便能改進回答的

表現。 
（3）​ 繪本製作──使用Dall-E3生成圖片 

1.​ 方法一：請GPT幫我們擴充思想維度 
●​ 適用於精準畫出特定圖像和特徵。 

指令​ ：「詳述『黑面琵鷺』並產生一個以數字標記序號的詳細列表

，其中包含去『以寫實畫風畫一個黑面琵鷺』的關鍵元素，並在每個

序號下簡要解釋。」（註：可以反覆多試幾次，互相比較、修改） 
### 黑面琵鷺簡介 
黑面琵鷺（學名：**Platalea minor**）是一種罕見的水鳥，屬於琵鷺科。

它們主要分布在東亞地區，並且因其獨特的外貌而受到廣泛關注。黑

面琵鷺因其面部和喙部呈現黑色，並擁有琵琶形狀的扁平喙而得名。

這種鳥類通常生活在濕地、河口、鹽沼及泥灘等地區，並以捕食小魚、

小蝦等水生生物為生。 
### 以寫實畫風畫一個黑面琵鷺的關鍵元素 
1. **黑色的琵琶狀喙**   
   黑面琵鷺最明顯的特徵之一是其黑色、扁平且長的琵琶狀喙。這個

喙呈現出典型的琵琶形狀，寬而扁的末端對捕捉獵物極為有效。喙的

細節應該精細描繪，包括它的長度和光滑的質感。 
2. **黑色的面部羽毛**   
   黑面琵鷺的面部羽毛也是黑色的，與白色的身體形成鮮明的對比。

在描繪時，要注意面部的陰影和光線反射，突出其獨特的黑色面部。 
3. **白色的身體羽毛**   
   鳥的身體主要覆蓋著白色的羽毛，羽毛應該顯得光滑且層次分明。

注意描繪羽毛的方向感，並使用不同的陰影來顯示羽毛的豐富層次。 
4. **橘黃色的腿和腳**   
   黑面琵鷺的腿和腳為橘黃色，這是一個重要的特徵。繪畫時應該突

出其腿部的肌肉感以及腳趾的結構，並表現出橘黃色與白色身體的鮮

明對比。 
5. **環境細節：濕地或泥灘**   
   黑面琵鷺通常出現在濕地、河口或泥灘等地區。因此，背景可以描

繪這些自然環境，如低矮的水草、淺水區域、遠處的樹木等，來增強畫

作的真實感。 
6. **捕食動作或靜止站立**   
   黑面琵鷺常見的動作之一是在水中捕食，或是靜靜站立休息。在畫

中可以選擇描繪這些動作，並強調它專注的神態及其平衡感。 
7. **眼睛的細節**   
   黑面琵鷺的眼睛通常是深色的，具有銳利的視線。應該細緻刻畫其



 

眼睛的形狀、光線反射和神情，突顯它作為掠食者的特質。 
8. **細長的脖子**   
   黑面琵鷺擁有一條細長的脖子，這使它在捕食時可以靈活伸長。描

繪時應該注意脖子的彎曲度和肌肉結構，並與身體其他部分的比例協

調一致。 
9. **羽毛的質感和細節**   
   白色羽毛的質感和層次非常重要，尤其是在光照下的反光效果。細

緻描繪每一層羽毛，並通過光影變化來突出羽毛的質感。 
10. **背景中的水反射效果**   
    在背景中，可以加入水面的反射效果，這樣可以增強整體的真實

感。尤其是在黑面琵鷺低頭捕食時，水面的波紋和倒影能夠增加畫面

的動態感。 

這些關鍵元素將有助於創作出一幅逼真且具有藝術感染力的黑面琵

鷺畫作。 

●​ 根據所需修改、補充以上特徵 
指令：「黑面琵鷺是群聚動物，請補充在下午時分，黑面琵鷺會開始玩

耍、洗澡，或是互相整理羽毛」 
黑面琵鷺是一種群居性動物，通常會集結成小群體活動。尤其在午後

時分，它們常常會顯現出一些群體行為，例如玩耍、洗澡，以及互相整

理羽毛。這些行為不僅有助於保持羽毛的潔淨和健康，還能增進群體

之間的社交聯繫。 
### 進一步補充畫作中需要表現的群體行為關鍵元素 
11. **群體互動**   
    在描繪黑面琵鷺的畫作中，加入幾隻黑面琵鷺相互靠近或互動的場

景，可以展示它們的群體性格。這些互動包括站在一起、彼此凝視或

靠近，增強畫面的動態感和社交氛圍。 
12. **互相整理羽毛**   
    黑面琵鷺經常會彼此整理羽毛，這是社交行為的一部分。可以描繪

一隻黑面琵鷺用喙梳理另一隻的羽毛，這不僅增添畫面的細節，也反

映出它們之間的關係。 
13. **玩耍和嬉戲**   
    在午後，黑面琵鷺有時會進行一些輕鬆的玩耍活動，比如拍打翅

膀、輕輕跳躍或是在水中嬉戲。這些動作可以在畫作中呈現，增加動

感和自然氣息。 
14. **洗澡行為**   
    黑面琵鷺在水中洗澡時，會展現出撲水、振翅、甚至是全身浸入水

中的姿態。可以描繪這些行為，特別是水花四濺的瞬間，來強調它們

對水環境的依賴以及活潑的性格。 
15. **午後柔和的光線**   
    下午時分的光線通常較為柔和、溫暖，可以在畫作中使用這種光線

來營造自然、舒適的氛圍。光線可以從側面或後方打來，為黑面琵鷺

的羽毛增添一層金色的光澤，強調下午時分的氛圍。 



 

這些補充的元素可以使畫作更具活力和情感，同時展示出黑面琵鷺在

群體生活中的多樣性行為。 
●​ ChatGPT繪圖成果 

(1).​ 指令：畫出黑面琵鷺的照片。 

 
(2).​ 指令：畫出黑面琵鷺飛過空中時的景象。 

 
(3).​ 指令：畫出黑面琵鷺捕魚時的照片。 



 

 

2.​ 方法二：潤飾後的版本如下：適合用來嘗試多樣的形象特徵，或創作不

同的角色形象。 
指令： 
(1).​ 指令：「思考黑面琵鷺的主要特徵，並基於這些特徵來描述四隻不

同的黑面琵鷺。」 
黑面琵鷺（Platalea minor）是一種具有獨特特徵的鳥類，主要特徵

包括： 
1. **顏色和體型**：黑面琵鷺的羽毛大部分為白色，體型較大，

體長約80至90公分，翼展約130至140公分。 
2. **面部特徵**：最具辨識度的特徵是它們的黑色面部，形成鮮

明的對比。 
3. **嘴部形狀**：它們的嘴部是扁平的琵鷺形狀，呈弧形，前端

有一點。 
4. **腿部和腳部**：腿部通常為黑色，腳部也較長，適合在淺水

中觸摸尋食。 
基於這些特徵，以下是四隻不同黑面琵鷺的描述： 
1. **阿爾比（Albino）**： 
   - **顏色**：全身羽毛雪白，連面部的黑色區域也變成了淡灰色

，這是因為突變造成的缺失色素。 
   - **嘴部**：嘴部仍然是標準的琵鷺形狀，但顏色變成了淡灰

色。 
   - **腿部**：腿部略微淡化，顏色較一般黑面琵鷺淺。 
   - **特徵**：這隻琵鷺在群體中非常顯眼，因為其顏色的獨特

性。 
2. **老年雄鳥（Elder Male）**： 
   - **顏色**：羽毛略微泛黃，顯示出老年鳥的年齡特徵。 



 

   - **嘴部**：嘴部的弧度稍微減少，前端的尖端變得鈍圓。 
   - **腿部**：腿部顏色較深，有輕微的磨損痕跡。 
   - **特徵**：這隻琵鷺的外觀顯示出長時間的生活和成熟，並有

些許的磨損。 
3. **年輕雌鳥（Young Female）**： 
   - **顏色**：羽毛乾淨、白皙，面部的黑色區域清晰明顯。 
   - **嘴部**：嘴部形狀正常，但顏色較為鮮豔。 
   - **腿部**：腿部顏色保持正常的黑色，腳部活躍。 
   - **特徵**：這隻年輕雌鳥顯得活潑且充滿活力，體現了黑面琵

鷺的青春。 
4. **異常雜色個體（Mottled Individual）**： 
   - **顏色**：羽毛上有輕微的棕色斑點，面部的黑色區域也帶有

些微的棕色。 
   - **嘴部**：嘴部的顏色略有變化，有淡淡的棕色條紋。 
   - **腿部**：腿部顏色不均，有些許褐色斑點。 
   - **特徵**：這隻琵鷺在顏色上有明顯的不規則性，使它在群體

中顯得非常獨特。 
(2).​ 指令：生成一個用數字標記序號的詳細列表，其中包含以「寫實畫

風畫一隻黑面琵鷺」的主要元素，並在每個序號下簡要解釋。 
以下是一個詳細列表，包含「寫實畫風畫一隻黑面琵鷺」的主要元

素，並為每個元素提供簡要解釋： 
1. **體型比例** 
   - **解釋**：畫作需準確反映黑面琵鷺的體型比例，包括其身體

長度、翼展和腿部長度。這有助於觀眾清晰地識別該鳥類的特

徵。 
2. **羽毛紋理** 
   - **解釋**：仔細描繪羽毛的紋理和細節，特別是白色羽毛的層

次感和質感。這可以展示黑面琵鷺的自然質感和細緻的羽毛結

構。 
3. **黑色面部** 
   - **解釋**：精確描繪黑面琵鷺的黑色面部區域，包括黑色的覆

蓋範圍和細節。這是其最具辨識度的特徵。 
4. **琵鷺形狀的嘴** 
   - **解釋**：嘴部的形狀應該是扁平的、弧形的琵鷺嘴，前端有

一點。這是黑面琵鷺的關鍵特徵之一。 
5. **腿部和腳部** 
   - **解釋**：腿部應描繪為黑色，腳部長且適合在淺水中觸摸尋

食。細緻描繪腿部的肌肉線條和腳爪的形狀。 
6. **眼睛細節** 
   - **解釋**：眼睛應該準確呈現，展示其形狀、顏色和位置。眼

睛的表現能增加畫作的生動感。 
7. **背景環境** 
   - **解釋**：背景可以是黑面琵鷺自然棲息的環境，如濕地或淺



 

水區。背景不應搶眼，但應與鳥類的顏色和特徵形成對比，以突

顯主體。 
8. **光影效果** 
   - **解釋**：利用光影效果增強畫作的立體感和真實感。光影應

該準確反映黑面琵鷺的體型和羽毛的質感。 
9. **姿勢和動作** 
   - **解釋**：描繪黑面琵鷺的自然姿勢和動作，例如觸摸水面或

展翅。這樣可以展現鳥類的生活習性和動態美。 
10. **顏色過渡** 
    - **解釋**：羽毛顏色應自然過渡，特別是在白色羽毛和黑色

面部之間。顏色過渡的處理能增強畫作的真實性和柔和感。 
(3).​ 生成一個表格，表格行數為4，代表上述4隻不同的黑面琵鷺；列數

則為上述列表序號總數+1。期中第一列第一行為空白，第一列的其

他行內容為黑面琵鷺的名字，並以「黑面琵鷺+隨機取名」的形式呈

現。除了第一列外，其他各列中填入的內容為：當前列的第一行內

容＋依照名字對上個關鍵元素屬性示例數據，關鍵元素盡量不要

重複。 

 

3.​ 選取繪圖所需的資訊內容，轉換成英文指令。（非必須） 
範例： 



 

 

4.​ 依照描述使用Dall-E3畫圖 
黑面

琵鷺 A B C D 

方

法

二

（中

文） 

方

法

二

（英

文） 

說明：使用中英文下指令在這裡沒有明顯差異。 

5.​ 維持風格一致性：為保持角色設定、特徵與繪畫風格的一致性，可以請

ChatGPT給出seed和gen id，用維持繪畫角色的特徵 
●​ 隨機種子（seed）：用來啟動隨機數生成器，確保生成的隨機內容可

重複。 
●​ gen_id：唯一識別一次生成操作的標識符，常用於跟踪和管理生成

過程。 
7、​ 課程成果：使用ChatGPT製作繪本並完成線上策展。 

（1）​ 期末作業說明：策展時代的來臨：賦予文本與物件新意義。 
1.​ 透過聊天機器人、虛擬博物館、圖像辨識和聲音生成等技術的結合

，打造出一個沉浸式的繪本，這其中蘊含著深厚的文化意涵。策展

的對象可以是某一議題（如海洋保護）、某個時代的象徵（如18世紀



 

的印地安文化），或是一個科幻故事（如2000年後的地球）。這些元

素透過文字、展品和聲音的串連，為我們賦予新的理解和詮釋。 
2.​ 策展的必要性： 策展的目的是為了提供理解文本的內容、脈絡與情

境。它能在資訊碎片化的時代，幫助我們建立連結，並賦予這些碎

片新的價值。 
3.​ 評分標準 
●​ 故事的書寫與策展說明的完整性。 
●​ 技術的應用與視覺效果的呈現。 
●​ 報告的解釋能力與表達方式。 

（2）​ 期末作業成果 
1.​ AI 破曉之戰 

　　在這個充滿未知與危險的世界中，倖存者將面臨許多挑戰與考

驗。他們需要齊心協力，探索神逆科技公司大樓的每個角落，運用

智慧和勇氣，克服所有障礙，尋找有關城市毀滅的真相，以期尋得

城市新生的契機。 
●​ 成果網址：

https://ncuai.com/2024/07/09/112-2-%e8%aa%b2%e7%a8%8b%
e6%88%90%e6%9e%9c%ef%bd%9c%e4%ba%ba%e5%b7%a5
%e6%99%ba%e6%85%a7%e8%88%87%e6%96%87%e5%8c%9
6%e5%85%a7%e5%ae%b9%e7%94%a2%e6%a5%ad/#t1 

https://ncuai.com/2024/07/09/112-2-%e8%aa%b2%e7%a8%8b%e6%88%90%e6%9e%9c%ef%bd%9c%e4%ba%ba%e5%b7%a5%e6%99%ba%e6%85%a7%e8%88%87%e6%96%87%e5%8c%96%e5%85%a7%e5%ae%b9%e7%94%a2%e6%a5%ad/#t1
https://ncuai.com/2024/07/09/112-2-%e8%aa%b2%e7%a8%8b%e6%88%90%e6%9e%9c%ef%bd%9c%e4%ba%ba%e5%b7%a5%e6%99%ba%e6%85%a7%e8%88%87%e6%96%87%e5%8c%96%e5%85%a7%e5%ae%b9%e7%94%a2%e6%a5%ad/#t1
https://ncuai.com/2024/07/09/112-2-%e8%aa%b2%e7%a8%8b%e6%88%90%e6%9e%9c%ef%bd%9c%e4%ba%ba%e5%b7%a5%e6%99%ba%e6%85%a7%e8%88%87%e6%96%87%e5%8c%96%e5%85%a7%e5%ae%b9%e7%94%a2%e6%a5%ad/#t1
https://ncuai.com/2024/07/09/112-2-%e8%aa%b2%e7%a8%8b%e6%88%90%e6%9e%9c%ef%bd%9c%e4%ba%ba%e5%b7%a5%e6%99%ba%e6%85%a7%e8%88%87%e6%96%87%e5%8c%96%e5%85%a7%e5%ae%b9%e7%94%a2%e6%a5%ad/#t1


 

學生心得 



 

2.​ 海洋永續教育——你聽，那是海的哭聲 
　　「你聽，那是海的哭聲」～ 潛水員阿翔在潛水時邂逅傳說中的人

魚，並深刻感受到海洋的哀鳴。現在與我們一同跟隨他們的腳步，

進入互動線上博物館，從台灣出發，探索南北半球的奇妙冒險。揭

示每個海洋點的環保挑戰，並親身參與保護行動。讓我們一起傾聽

海洋的呼喚，為守護美麗的藍色星球而努力。 
●​ 成果網址：

https://ncuai.com/2024/07/09/112-2-%e8%aa%b2%e7%a8%8b%
e6%88%90%e6%9e%9c%ef%bd%9c%e4%ba%ba%e5%b7%a5
%e6%99%ba%e6%85%a7%e8%88%87%e6%96%87%e5%8c%
96%e5%85%a7%e5%ae%b9%e7%94%a2%e6%a5%ad/#t7 

MUSE 3D World Builder建立線上展間 

https://ncuai.com/2024/07/09/112-2-%e8%aa%b2%e7%a8%8b%e6%88%90%e6%9e%9c%ef%bd%9c%e4%ba%ba%e5%b7%a5%e6%99%ba%e6%85%a7%e8%88%87%e6%96%87%e5%8c%96%e5%85%a7%e5%ae%b9%e7%94%a2%e6%a5%ad/#t7
https://ncuai.com/2024/07/09/112-2-%e8%aa%b2%e7%a8%8b%e6%88%90%e6%9e%9c%ef%bd%9c%e4%ba%ba%e5%b7%a5%e6%99%ba%e6%85%a7%e8%88%87%e6%96%87%e5%8c%96%e5%85%a7%e5%ae%b9%e7%94%a2%e6%a5%ad/#t7
https://ncuai.com/2024/07/09/112-2-%e8%aa%b2%e7%a8%8b%e6%88%90%e6%9e%9c%ef%bd%9c%e4%ba%ba%e5%b7%a5%e6%99%ba%e6%85%a7%e8%88%87%e6%96%87%e5%8c%96%e5%85%a7%e5%ae%b9%e7%94%a2%e6%a5%ad/#t7
https://ncuai.com/2024/07/09/112-2-%e8%aa%b2%e7%a8%8b%e6%88%90%e6%9e%9c%ef%bd%9c%e4%ba%ba%e5%b7%a5%e6%99%ba%e6%85%a7%e8%88%87%e6%96%87%e5%8c%96%e5%85%a7%e5%ae%b9%e7%94%a2%e6%a5%ad/#t7


 

AI製作繪本 



 

AI製作前導影片（音樂、腳本、影像） 

8、​ 結論 

　　要讓「AI」產出有意義的成果，首先「人」必須擁有清晰的想法，並具備良

好的溝通技巧，以提供AI明確且具體的指令。也就是說，目前的AI僅僅是工

具，並不能取代人類的思考與策劃能力。如果在作品中連基本的作品概念



 

（目標）都依賴「AI」來生成，所產出的結果很容易流於俗套，與其他依賴AI生
成概念作品的人雷同，或甚至產出意義不明、空泛的成果。但如果「人」能充

分意識到自己的需求與策展的規劃藍圖，便能更好的訓練AI依據「人」的指

令，逐步修正為理想的作品樣貌。例如，單純要求「AI」產出「客家建築」可能

得不到理想的結果，而更好的做法是描述客家建築的具體特徵，並請求「AI」
根據這些特點詳述和繪製一個具體的成果；又或是在設計繪本時，需要多方

嘗試，以AI能理解的語言描述希望的繪畫風格或媒材等等，都能進一步精確

的再現腦中的構想。 
　　綜合以上觀點，在使用AI工具時，應注意以下幾個重要方面： 
（1）​ 掌握「主動性」 

　　在使用AI工具時，使用者應該始終保持主動性，也就是需由「人」來

設定目標。首先，「人」要明確構思想達成的目標是什麼，然後思考理想

的成果應該具備哪些特徵。這種思考不僅需要對結果有清晰的構想，還

要能夠將這一理想狀態的具體畫面和詳細描述準確地傳達給AI工具，

如ChatGPT。這一過程能夠反映出學生對問題的理解和構思的完整性。 
　　以繪圖為例，如果學生沒有事先設定種族、性別等基本屬性，AI通常

會生成一個西方、白人、男性的寫實形象。這一點就能反應出學生在作

品的創作過程中的思考歷程，也因此只要從人物的身材、膚色、畫風等

細節設定，便能夠檢視出學生對題材的思考程度和對作品的規劃能力。 
（2）​ 完善指令技巧 

　　與其單純向ChatGPT提問，更有效的方式是將ChatGPT視為一位助理

，通過清晰的指令來引導它完成工作。例如，與其問「這篇文章該怎麼

寫？」不如直接命令ChatGPT「將這段文字擴寫成500字」，或者要求它幫

助整理數據、生成圖片等具體任務。這樣的操作方式能夠提高工作效率

，同時讓AI工具更精確地滿足使用者的需求。許多人可能因為習慣了使

用Google來尋找答案，而不自覺地把ChatGPT當作另一種問答工具，但

實際上，ChatGPT更適合用來完成任務而非單純的回答問題。 
（3）​ 確立AI的定位 

　　在教育中，AI應被定位為幫助學生將想法具象化的工具。這種定位

讓學生在使用AI時，不僅僅是依賴其完成任務，而是學會如何將自己的

創意和構思具體化，是一個從理論構想走向實踐的過程。 
　　透過這樣的操作，學生可以成為策展人，利用AI工具整合自己的想

法並完成線上策展。雖然學生可能無法整合真人資源，但AI工具的輔助

能夠幫助他們在數位環境中實現這一目標，並且策展的主題和想法都

應該來自學生自身的創意發想。這種方式有助於培養學生的自主學習

能力和創造性思維。 
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