Yy Digitalis

PROJEKT CIME

ALAPADATOK

Szerz& (k) NEVE

Pedagdgus: TuttGsiné Gréber Mdnika Didkok: Hébor Noémi, Jordan Emili, Sipos Szendi Roberta, Varga Hanna

OsszEFOGLALAS

(A projekt révid, 3-5 mondatos leirdsa, révid, lényegre téré 6sszefoglaldsa.)

A cselekmény elinditdja LiszTex, aki rakattint egy fke newsra, majd “digitalis naivsaga” miatt csapdaba keril. Az ESCAPE
ROOM célja, hogy amig a szabaduldshoz vezetd Gton elvégzi a feladatokat, olyan ismereteket sajatitson el, melyek
birtokaban TUDATOSABB internethasznalova valik.

Témakorok:

+ jelsz6 fontossaga, ,|étrehozasanak kritériumai”

% virusvédelem

s feltoltott tartalmak

¢ etikus, tudatos hasznalat

% sértd tartalmak, segitd szervezetek

TANTARGYAK KORE

Digitdlis kultura, magyar nyelv és irodalom, etika, rajz és vizualis kultlra, ének-zene (zeneszerkesztés, vagas)

SZAKKEPZES| INTEZMENY ESETEN

Acazat AGAZATI ALAPOKTATAS Szakma TANULASI TERULET

Szbveg beirdsahoz kattintson |Széveg beirasahoz kattintson | Szoveg beirasahoz kattintson | Szoveg beirasahoz kattintson

vagy koppintson ide. vagy koppintson ide. vagy koppintson ide. vagy koppintson ide.
Evrolvam
7. évfolyam
A PROJEKT IDOTARTAMA (MIN. 5 ORA) 15 ¢ra

A PROJEKT PEDAGOGIAI ALAPJAI

TARTALMI KOVETELMENYEK
(Itt jelennek meg a kerettantervi kévetelmények alapjdn kitlizétt tartalmi célok. A kévetelmények felsoroldsa egy fontossdgi
sorrendbe dllitott lista olyan tuddselemekkel, témakorokkel, amelyeket a tanuléknak a projekt végére teljesitenilik kell.)

Tantervi tanuldsi célok elérése tantargyakon ativel® kompetenciafejlesztés.

Aktiv tanuldk alkoté és kutatémunkaja eredményeképpen publikus termék létrehozasa.

A digitdlis technoldgia hatékony alkalmazdsdval a pedagdgiai projektben a tanuldk digitdlis kompetencidjanak fejlesztése
kiemelt jelentBséggel bir.

A tanuld ismeri és betartja a digitdlis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait, az elektronikus kommunikacids
szabalyokat. Tisztaban van a halézatokat és a személyes informacidkat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok

védelmét biztosito lehetOségeket.
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A mesterséges intelligencia innovativ médon valé bekapcsolasa az alkotd folyamatba.

TANULASI CELOK/KOVETELMENYEK

(Itt jelennek meg a készségfejlesztés céljai fontossdgi sorrendben a Nat és a kerettantervek alapjdn. Kiilonésen fontos a gondolkodds
és a 21. szazadi készségek fejlesztése a digitdlis technoldgia tdmogatdsdval, illetve magdnak a digitdlis kompetencidnak a fejlesztése.)

A kreativitds, a kreativ alkotds, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetencidi: A digitdlis kultura tantargy keretében
végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens kompetencidkat, melyek birtokaban lehet8ség nyilik az
onkifejezési tevékenységek szélesebb korben torténd bemutatasara.

Cél, hogy a diakok jartassagot szerezzenek az informacio szerepérdl a modern tarsadalomban, mikézben
informacidkeresési technikakat, stratégidkat sajatitanak el.

Online kommunikacids csatornak 6nallé hasznalata, online kapcsolattartas kbzben tapasztalatot szerezzenek az adatok
biztonsagos kezelésérdl, technikai és etikai problémakrol, hatékony és etikus kommunikaciordl.

Online identitas védelmében teendd lépéseket, hasznalhatd eszkdzdket ismernek meg, az elektronikus kommunikacié
gyakorlataban felmeril6 problémakat megel6z8 vagy ezekre reagald, biztonsagot szavatold beallitasok, korlatozasok,
szlkség esetén torlések, bejelentések haszndlatat sajatitjak el.

Tobbszempontu, hatékony informacidkeresési feladatok megolddsa mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodd témaban
Az ember fontos viszonyuldsait tarsaihoz, kozosségeihez, kornyezetéhez és dnmagahoz. Ezzel olyan szintézist kindl a
tanulénak, amelyben eddigi személyes tapasztalatait és a mas teruleteken megszerzett ismereteket reflektiv médon

vizsgdlja.

(A projekt megkezdéséhez sziikséges elGzetes ismeretek, fogalmi, tartalmi tudds és készségek listdja.)

Az alapvetd emberi érintkezések formainak (viselkedés, verbalis és non verbalis kommunikacio, gondolatok kifejezése,
alkotdsok) megismerése valds és virtudlis terepen is;

A digitdlis kompetencidk fejlesztését tamogatja a hiteles forrasokon alapulé kutatémunka végzése, a projektmunkak
szervezése, megvaldsitasa, az elvégzett feladatok digitalis eszkozokkel torténd bemutatasa. A virtualis térben kialakult
kozosségek tagjainak viselkedését befolydsold etikai szabalyok felismerése és elemzése. A digitdlis onkifejezés, a
koz6sségi oldalakon tértén6 dnmegjelenités, az informacidk kezelése. A tartalom digitalis megosztasaval kapcsolatos
etikai kérdések kore szamtalan fejlesztési lehet&séget rejt magaban.

A tartds, bizalomra épll6 kapcsolatok jellemz6i és fenntartasuk feltételeinek atélése;

Segitségkérés, segitség felajanlasa.

A TANANYAG CELRENDSZERET KIFEJTO KERDESEK

ALAPKERDES

(A projekt alapjdul szolgdlé problémafelvetés nyitott kérdés formdjdban. Pl.: Miért van sziikségiink hGsékre? stb.)

Alhir vs. valds

PRroJEKTSZINTU KERDES
(A projekt alapkérdését kibontd, a tanuldsi-tanitdsi folyamat sordn érintett nagyobb témakérék kérdései. Pl.: Mit jelent a hds
fogalma? Kik a ti kedvenc héseitek? Milyenek az irodalmi hdsék - hds-e Janos vitéz? Milyen hlstetteket hajtott végre? Mi az, ami a

valésdgban is megtérténhet? Ma milyen hGsékre, hlstettekre van sziiksége a vildgnak? Te milyen hGs lennél, mi lenne a hGstetted?)

Védelem? Fenyegetés?
Milyen eszkézeim vannak az online vilag megismeréséhez?

Milyen lehet&ségeim vannak, hogy tudatosabb felhaszndlé legyek, a veszélyeknek kevésbé legyek kiszolgéltatva.
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Befolyasold tényez8 a kornyezet?
Személyes megtapasztalasok?

TARTALMI KERDESEK

(A projekt alapkérdését kibontd, a kapcsolodo tantdrgyi kévetelményekre, ismeretekre vonatkozo kérdések. pl.: Hogyan készithetiink
digitdlis kollazst? Milyenek az irodalmi h8s6k? Mit jelent a jellem fogalma? Milyen Jdnos vitéz jelleme? stb.)

Milyen megkozelitésben tudom vonzéva tenni a témat, a feladatokat?

Mi a szabaduldszoba?

Hogy lehet a segitségével egy adott témat feldolgozni?

Milyen eszkdzeink vannak a jaték vonzova tételéhez? A jatékosok motivalasahoz?
Hogy tudjuk segitségil hivni és beépiteni a mesterséges intelligencidt a projektiinkbe?
Miért fontos az érzelem vezérelte cselekvések kdvetkezményeinek vizsgalata?

Milyen lehet&ségeink vannak a segitség kérésére és segitség felajanlasa a digitalizacio jelene és jovGje szempontjabol?

ERTEKELESI TERV

AZ ERTEKELES IDORENDIE

) . MIALATT A TANULOK A PROJEKTEN DOLGOZNAK ES )
A PROJEKTMUNKA MEGKEZDESE ELOTT . A PROJEKTMUNKA BEFEJEZTEVEL
FELADATOKAT HAJTANAK VEGRE

Egy szabaduldszoba vazlatterve, majd o o o L . )
) ) ) Egy-egy tandran elkészilt szobal|KilsOs tesztelOk, javaslataik elemzése,
ismerkedés a Genially programmal, ) o o
o Jtesztelése” megbeszélése, beépitése
annak eszkozeivel

AZ ERTEKELES OSSZEFOGLALASA

(Irja le az értékelési modszereket, amelyeket én és tanuldi haszndlnak a tanuldi igény felmérésére, a célok kitiizésére, a fejlédés
nyomon kévetésére, a visszacsatoldsra, a gondolkodds és a folyamatok értékelésére és a tanuldsra valé reflektdldsra a projekt sordn!
Haszndlhat grafikus 6sszefoglaldst, napldbejegyzéseket, széveges jegyzeteket, ellenbrzblistdkat, k6z6s megbeszéléseket, kérdéslistdt
és értékeld tdbldzatokat.

Irja le tovdbbd a tanuldsi folyamat kézzel foghatd bizonyitékait (pl. prezentdcidk, fogalmazdsok vagy kisel6addsok), valamint a
hozzdjuk tartozo értékelési rendszert! Részletezze az oktatdsi folyamatokat, irja le, ki késziti az értékelést és hogyan, illetve azt, hogy
mikor!)

Projektmunka el6tt:
Szabaduldszoba forgatékonyvének 6sszeallitdsa, ehhez egy jé kerettorténet kitatalasa, majd a megfeleld, jol kivalasztott
eszkozokkel megvaldsitas gy, hogy kbzben izgalmas feladatok megolddsaval fenntartjuk a jatékosok érdekl6dését.

Munka kozben:

A mar meglév, kidolgozott szobdkat kivetitettiik interaktiv tablara. A pedagdgus volt a feladatmegoldd, a készit6k
kivulrél figyelték a jaték menetét, majd megbeszéltiik azokat a pontokat, amelyek véltoztatasra szorulnak. Az elkészult
részeket megosztottuk, otthon mindenki Ujrajatszott az elejérél, majd masnap a felmeril6 gondolatokat, tovabbi
javaslatokat, otleteket megbeszéltiik és beépitettiik munkankba.

Projektmunka végén:
Megbeszéltiik, hogy a kezdeti elképzeléseiket érzéseik szerint meg tudtdk-e valdsitani? Kiemeltem azokat a dolgokat,

amik szerintem pozitivok voltak az egyittm(ikddés soran: kitaras, aktiv egyuttmUkodés, kozos kooperalds, szuper terv
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szuper megvaldsitasa, Uj ismeretek szerzése, Uj alkalmazds megismerése (Genially). Természetesen az én értékelésem

utan a gyerekek is elmondtdk sajat gondolataikat, amit a bemutaté videdban is lathatéva tettlink.

A PROJEKT MENETE

M GDSZERTANI ELIARASOK

(Az oktatdsi ciklus pontos leirdsa. Nevezze meg a projektszakaszok/-lépések céljdt, részletesen irja le a tanuldi tevékenységek
folyamatdt, és adja meg az elvégzésiikhéz sziikséges id6t, valamint fejtse ki, hogy a tanulok miként vesznek részt sajdt tanuldsuk
megtervezésében! Ismertesse, hogy az egyes projektszakaszokban milyen produktumokat/részproduktumokat hoztak létre a tanuldk!
Keérjiik, térjen ki a differencidlds lehetGségeire is! Kérjiik, mutassa be, hogyan tdmogatja a tanulékat a tudatos és biztonsdgos
médiahaszndlatban!)

1-2. dra:
Otlet: szabaduldszoba
One Alapitvany E-Skola tananyagainak attekintése, témavalasztas
3-4. 6ra:
Otletelés
forgatokonyv elkészitése (Google Dokumentumok: kozos szerkesztés)
5. 6ra:
Mi legyen benne? -> kulcsok, kddok, feladatok, csapdak
Mit6l lesz izgalmas?
Ismeretszerzés
6. ora:
A nagy PROGRAMVALASZTO, avagy legyen Genially!
Szabaduldszoba készitése Geniallyban webinarium megtekintése a YouTube-on
7-12. 6ra:
Késziilnek a szobak
Szorfolés a neten, Uj ismeretek szerzése
Tartalom:
1. Alevél
. Bizottsag el6tt
. Szdmkeresés
. Padl6 csapdakkal
. ErGs jelsz6 fontossaga
. Az els6 kod
. Adatvédelem
. Virus

O© 00 N OO U1 B W N

. Csak igy tovabb, avagy a masodik kod
. Orok élet a NETen

. Ami egyszer...

. Harmadik kéd

. Etikus, tudatos

. Sértd és/vagy béantd tartalom

. Negyedik koéd

. Utolsé feladat

[ e e = T e e e
N o o A WN RO

. Tudatosabb online felhasznald
13. 6ra:
Szobdk, feladatok egységes egésszé alakitasa
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Prébajaték magunk kozt
14. 6ra:
Finomhangolas, avagy kiilsOsok tesztelnek
15. 6ra:
Bemutato vided elkészitése
Zeneletoltés, vagas

Munkdank sordn készitett fotok és videodk szelektalasa

A PROJEKTHEZ SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK

(Mutassa be a tanuldsi-tanitdsi folyamat sordn alkalmazott technoldgidt (hardver, szoftver), sorolja fel a felhaszndlt online tartalmak
és forrdsok linkjeit, valamint adja meg amennyiben sziikséges, a nyomtatott forrdsok és eszkdzék listdjat is!)

Hardver:
laptopok, tabletek, interaktiv tabla, telefon a rogzitéshez

Szoftver:

GoogleDokumentumok

Genially

ChatGPT

Genially utolsd letdltés ideje: 2025. 04. 26.
Canva utolsé letoltés ideje: 2025. 04. 27.
PowerPoint

Audacity

Forrasok:

Képek, zenék: Pixabay utolsé letdltés ideje: 2025. 04. 26.
Tananyag:

Digitalis kultura 3-8. utolsd letoltés ideje: 2025. 04. 26.
Digitalis felhasznalok utolso letdltés ideje: 2025. 04. 26.
Erds jelszd utolso letbltés ideje: 2025. 04. 26.

Erds jelszd utolso letbltés ideje: 2025. 04. 26.

Jelszd vilagnap utolso letdltés ideje: 2025. 04. 26.

Els6 jelszo vilagnap utolsé letoltés ideje: 2025. 04. 27.
Virusirtok utolso letdltés ideje: 2025. 04. 26.

Banto tartalom utolsé letdltés ideje: 2025. 04. 26.

Ami egyszer felkerll utolsd letdltés ideje: 2025. 04. 26.

Tartalmak kiilon:

Digitalis td
igy késziilt a Digitdlis tusz szabadulészoba vide6
igy késziilt a Digitalis tusz szabadulészoba pdf

Tartalmak egyutt: jtt



https://genially.com
https://www.canva.com/hu_hu/
https://pixabay.com/hu/
https://www.nkp.hu/tankonyvek?is_sni=false&other=false&serie_a=true&serie_b=true
https://commission.europa.eu/strategy-and-policy/priorities-2019-2024/europe-fit-digital-age/digital-services-act_hu
https://nki.gov.hu/it-biztonsag/tanacsok/jelszo-vilagnap/
https://hvg.hu/tudomany/20200507_jelszo_vilagnap_unnepe_password_day_eros_jelszo_valasztasa
https://nki.gov.hu/it-biztonsag/tanacsok/jelszo-vilagnap/
https://szerkeszto.gportal.hu/gindex.php?pg=36588113
https://www.infolex.hu/blog/56/miert-fontos-a-virusirto-es-milyet-erdemes-hasznalni-az-eszkozeinken
https://kepmas.hu/hu/nem-vagyunk-vedtelenek-banto-rombolo-tartalmakkal-szemben-forrodrot-ahol-bejelenthetjuk-karos
https://kozossegi-media-mindenkinek.blog.hu/2020/07/12/s_v_ami_egyszer_felkerul_a_netre_orokre_ott_marad_ne_legyel_te_a_kovetkezo_shane_dawson
https://view.genially.com/67fce93685c3251c738bf65e/interactive-content-digitalis-tusz
https://drive.google.com/file/d/1FfSPqIf6JlIUKUg_dGKih33iOrUBEvj9/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1K1LFeOmSHa4TzhLdWpvA3JNAj9ByV8Pz/view?usp=sharing
https://zalaegerszegi-liszt-iskola-digitalis-tusz.webnode.hu
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ELLENGRZO SZEMPONTOK A HATEKONY PROJEKT TERVEZESEHEZ ES MEGVALOSITASAHOZ

[] A projekt megvaldsitasara legalabb 5 tandra all rendelkezésre.

L[] A projekt megvaldsitasaban fontos szerepet jatszik a digitdlis technoldgia eszkozként vald
alkalmazasa.

[ A tanulasi folyamat kdzéppontjaban a tanuldk allnak.

L] A projekt a tantervi kbvetelményekkel 6sszehangolt, fontos tanulasi célokra 6sszpontosit.

L] A projekt céljai kozott szerepel a tanuldk digitalis kompetencidjanak fejlesztése.

L]A projekt soran folyamatos, tobbféle tipusu értékelés torténik.

[1 A projekt egymassal 6sszefligg® feladatokat és tevékenységeket tartalmaz, amelyeket adott
id6tartam alatt kell végrehajtani.

L] A projektre jellemz8 a multidiszciplinaris megkozelités.

(] A projekt feladataiban legyen kihivas, problémamegoldas, kutatas, vizsgalddasi lehet&ség.

L] A tanuldk a megszerzett tudast és készségeket bizonyitjak a projekt produktumaiban, amelyek
publikalhatok, el6adhatok vagy bemutathatok.

[ Az intézmény regisztralt a Digitalis Témahét honlapon.




