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DIBUJANDO MIRADAS Guia No 72
Duracion: 13 horas
Cualificar Castellano Afo: 2021
Meta de Aprendizaje 24

Interpreto diferentes tipos de textos narrativos a partir de sus caracteristicas estructurales,
estableciendo relaciones literales e inferenciales que me lleven a producir y crear nuevos
textos, para atender a las necesidades especificas de mi entorno.

Preguntas Esenciales:

¢,Coémo puedes trasformar tu mundo sin necesidad de las palabras?

¢, Como puedo visionar mi mundo a través de las imagenes?

¢ Para qué me sirve lo que aprendo?

¢,Como interpretas y produce un comic partiendo de una actitud critica desde el contexto?
¢;.De qué manera identifica y reconoces las principales caracteristicas del comic?

Evidencias

e |dentifica las principales caracteristicas del comic

Compara situaciones de tu entorno a través de imagenes.

Clasifica las situaciones contextuales partiendo de secuencia légica.

Describe las partes del texto narrativo por medio de textos inferenciales.

Actividad 1 Actividad 2 Actividad 3 Actividad 4 Actividad 5

“El mundo del | “Visionando un “El arte “Recrea tu “Construyendo
comic” mundo también se imaginacién” un nuevo
diferente” estudia” mundo”

Materiales Requeridos
Fotocopia de la guia Hojas blancas
Cuaderno de calificar obra: cuentos de Edgar Allan Poe
Octavo de cartulina Colores, regla, boligrafo, lapiz
Acceso a internet.

| Actividad 1: “El mundo de los comics
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1. Identifica las
diferencias de las
imagenes anteriores.

2. Establece las
caracteristicas entre
una imagen y otra.

3. Crea tu propio
concepto sobre que es
un comic

4. Elige un comic
anteriores y crea uno
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similar contando una anécdota de tu entorno.
Socializa con tus companeros seguiin organizacion previa de tu docente.

| Actividad 2: “Visionando un mundo diferente”

1. Lee la siguiente historia.

Texto 1

No es facil ser madre soltera y, para Jessica, representa un verdadero desafio. No solo es
estudiante, empleada de un banco y jugadora de balonmano que compite a nivel nacional, sino
que a sus 28 afios de edad, es madre de un nifio con asma grave.

El hijo de Jessica, Adén, tenia 3 afios cuando le diagnosticaron asma. A pesar de que Jessica
nunca fumoé, muchos de los ataques de Adén fueron provocados por estar expuesto al humo de
segunda mano. La madre de Jessica, que cuidaba a Adén durante el dia mientras Jessica
trabajaba, era fumadora. Lamentablemente, Jessica no sabia la relacién entre la exposicién al
humo de segunda mano y el asma.

TOMADO DE https://www.cdc.dov/tobacco/campaign/tips/spanish/historias/jessica-biografia.html|

2. Con base a la historia crea un titulo atractivo y
posterior a ello, crea un comic donde se evidencie la
misma narracién con un final patentado por ti.

Te damos un ejemplo de bocadillos. Son recursos que
ayudan a introducir el texto dentro del comic. Tienen
diferentes formas, porque denotan diferentes
significados.

En el comic que vas a crear, vas a parafrasear para
introducir el texto a tu comic.

Ahora prueba tu habilidad para parafrasear eligiendo un
fragmento del cuento “corazén delator” de Edgar Allan
Poe. Dibuja tu comic utilizando bocadillos.



https://www.cdc.gov/tobacco/campaign/tips/spanish/historias/jessica-biografia.html
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http:lescuelangela.blogspot.com/201 5/04/los-comics-|
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omic a tu docente para ser valorado.
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1. Formo un grupo de trabajo y con ellos consulto sobre la historia, comic y manga.

2. Completo la siguiente tabla de acuerdo con la informacién que encontraste. Teniendo
en cuenta la diferencias y semejanzas entre ellos.

D Comic Historieta Manga
S

Concepto

Origen

Intencion
comunicativa

Caracteristicas
estructuras

Elementos

3. Realiza una infografia en un octavo de cartulina donde se evidencie el paso a paso,
para la elaboracion de un comic.

| Actividad 4: Recrea tu imaginacién

v Clasifica las siguientes imagenes segun sus caracteristicas.
v Explica la intencién comunicativa de cada una de las imagenes.

v Describe las situaciones que se presenta en las historietas teniendo en cuenta inicio,
nudo y desenlace.
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cualquiera de los tres
estudio y apropiate de uno y
propia secuencia en hojas
teniendo en cuenta la

ecurso seleccionado. Tu recurso debe
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Actividad 5: “Construyendo un nuevo

iLlego la hora de demostrar tus habilidade-
Realiza una cartilla escogiendo tu recurso favorito (Comic, historieta o manga)

Para la construccién de tu secuencia utiliza, la obra de “cuentos de Edgar Allan Poe” elije uno
de ellos y construye tu cartilla.

Para esto debes tener en cuenta:

e La descripcion de los personajes que presentan en la obra debe reflejarse en tus dibujos
e FEl parafraseo de fragmentos importantes se evidenciaran en los bocadillos que utilices
e Recrear los lugares de la manera mas exacta al texto original.

¢,Coémo elaborar mi cartilla?

Puedes hacerlo virtual usando a herramienta Canva, a través de este enlace

https://www.canva.com/es_co/crear/comics/ o desde el pc con la herramienta word/power point
aqui nos explican como https://www.youtube.com/watch?v=FmAUqy bHDQ

https://www.youtube.com/watch?v=XOw9AnG3HVY

O en fisico y en el siguiente enlace encontraras una forma facil y especial de crearla segun lo
que desees imaginar y crear.


https://www.canva.com/es_co/crear/comics/
https://www.youtube.com/watch?v=FmAUqy_bHDQ
https://www.youtube.com/watch?v=XOw9AnG3HVY
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Ya estas listo (a)? Habla con tu docente, y dile que quieres presentar tu valoraciéon y asi podras
demostrarle que puedes interpretar textos narrativos de diferentes tipos y expresar tu
interpretacion de varias formas.

~

iFelicitaciones!

Has llegado al final de la meta 24




