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Na temat prezentowanych w tek$cie postaw mam swoje opinie, ale nie mam zamiaru ich,
poki co prezentowaé. Chee pokazac obecne nurty i tendencje, nie poddawac je ocenie.
Uczono mnie, by o pewnych rzeczach mowic¢ z dystansem, po ich zakonczeniu. A historyk i
metodolog jest silnie we mnie wryty. Zaznaczg tylko, ze jedno z tych podej$¢ uwazam za
znacznie zdrowsze niz drugie. Ale ani to moja decyzja, ani nic mi do tego, by méwi¢ ludziom
jak radza sobie ze swojg traumg czy tragedig wokot nich.

Mam nadzieje, ze uznacie ten tekst za ciekawy.

,,Nie przerwiemy larpa, jesli to tylko nalot”.
- Anna Posetselska, ukrainska projektantka 1 organizatorka larpow

Kiedy wybucha wojna, larpy si¢ zatrzymuja. To samo dotyczy réznych innych dziatan
kulturalnych. Spoteczenstwo jest w stanie zawieszenia. Ludzie sg zafiksowani na swoich
telefonach, $ledzac wiadomosci i media spotecznosciowe. Larpowcy pozostaja w kontakcie,
sprawdzajac si¢ nawzajem - czy zginat ktos, kogo znamy, czy bomby uderzyly w miasto, w
ktorym mieszkaja nasi przyjaciele lub krewni?

Jednak w kolejnych tygodniach, miesigcach, a nawet latach larp powraca, nawet jesli wojna
nadal trwa. Taka sytuacja miata miejsce zarowno na Ukrainie, zmagajgcej si¢ z rosyjska
inwazjg od lutego 2022 roku, jak i w Palestynie, gdzie niedawna wojna w Strefie Gazy
rozpoczela si¢ w pazdzierniku 2023 roku. Ukrainska projektantka i organizatorka larpow
Anna Posetselska wraz z palestynska specjalistkg od larpéw 1 projektantka Tamarg Nassar
opowiadajg o tym, jak to jest organizowac larpy w czasach wojny.

Larping podczas wojny na Ukrainie



Jedna z uczestniczek Anny Posetselskiej byta prawdziwym medykiem bojowym. Na larpa
przywiozta swoj ogromny zestaw medyczny na wypadek, gdyby miejsce gry, miejscowos¢
wypoczynkowa okoto 30 kilometrow od Kijowa, zostato trafione przez rosyjskie bomby.

,Mate miejscowosci wokot Kijowa rzadko sa celem atakow” - mowi Posetselska. ,,Bylismy
przygotowani na przeniesienie larpa, gdyby sytuacja stata si¢ zbyt niebezpieczna”.

Podczas gry miaty miejsce naloty, ale rozgrywka nie zostala wstrzymana.
,Nie przerwiemy larpa, jesli bedzie to tylko nalot” - mowi Posetselska.

,»W Kijowie caly czas mamy do czynienia z nalotami; ostatniej nocy doszto do eksplozji. Sa
one teraz czg$cig naszego codziennego zycia; przyzwyczailiSmy si¢ do nich, przynajmniej do
pewnego stopnia. Nie pedzimy do schronu za kazdym razem, gdy styszymy alarm
przeciwlotniczy, poniewaz jesli to zrobimy, bedziemy tam siedzie¢ pot dnia wiele razy w
tygodniu. W ten sposob tracimy zdrowie psychiczne znacznie szybciej niz zycie. Szanse na
utrate zycia w nalocie podczas larpa sg raczej niewielkie”.

Larp Posetselskiej "Nevermore: Family Issues", zostal rozegrany w maju 2023 roku. Larp dla
60 graczy byt luzno oparty na serialu Netflix Wednesday. Opowies¢ o liceum dla
wyjatkowych dzieci, ktére uczg sie, jak zy¢ ze zwyktymi ludzmi, byta zar6wno przystepna,
jak 1 bezpieczna.

Podczas wojny ludzie majg wiele spraw na gtowie, a samo przetrwanie z dnia na dzieh moze
wymagac¢ wiele energii 1 zasobéw umystowych. Wtasnie dlatego larp powinien by¢ tatwo
dostepny, wyjasnia Posetselska. Potrzebowatla gotowego, grywalnego $wiata, ktory gracze
mogliby ogarna¢ fatwo i bez wigkszego wysiltku. Obejrzenie kilku odcinkow Wednesday
wystarczyto.

Innym powodem wyboru §wiata Wednesday byto to, ze Posetselska chciata przenies$¢
uczestnikow jak najdalej od wojny.

, ITwa dyskusja na temat larpa jako formy eskapizmu i stopnia, w jakim gracze angazujg si¢
w larp, aby zdystansowac si¢ od rzeczywistosci. W naszym przypadku odpowiedz byta
oczywista: uczestnicy naprawde szukali ucieczki od swojego codziennego zycia. Musieli§my
pilnie przenie$¢ ich w inne miejsce i w inng postac” - mowi Posetselska.

Sceneria musiata zawiera¢ elementy dramatyczne oraz trudne pytania i relacje, a
jednoczesnie unikac zbyt delikatnych tematow.

,Projektujac larpa w czasie wojny, trzeba zadbac o to, by ludzie nie doznali dodatkowej
traumy 1 nie zostali skonfrontowani z tematami zbyt bliskimi ich sercu” - podkresla
Posetselska.



Czy gracze mogliby oderwac si¢ od swoich codziennych trosk i zanurzy¢ si¢ w zyciu
licealistow 1 personelu? Tak i nie, mowi Posetselska.

,,Qracze przekazali pozniej, ze poczucie wspolnoty byto silne i do§wiadczyli relaksu. Nie
wszyscy mogli w petni zanurzy¢ si¢ w grze - niekoniecznie musiato to by¢ spowodowane
larpem lub innymi graczami, ale raczej wyjatkowo trudng sytuacja, w ktorej znalezli si¢ poza
larpem. Mowili, ze dobrze si¢ bawili, ale nie byli w stanie catkowicie odtozy¢ na bok
zmartwien ze §wiata zewnetrznego”.

Podczas przerw w grze zar6wno gracze, jak 1 organizatorzy sprawdzali swoje kanaty w
mediach spoteczno$ciowych - czy miaty miejsce jakie§ wazne wydarzenia, czy rakiety
uderzyly w kogos, kogo znali? Jednak w przeciwienstwie do poprzedniego roku,
poszczegolnym osobom udato si¢ przesta¢ nieustannie przewijaé niepokojace wiadomosci i
skoncentrowac si¢ na grze.

Kwestie etyczne
Przed wybuchem wojny Anna Posetselska tworzyta larpy co kilka lat.

,Projektowanie larpow jest bardzo waznym aspektem mojego zycia; czuje si¢ ozywiona, gdy
kieruje swoja energi¢ psychiczng na tworzenie gier. Od ponad roku chciatam co$ stworzy¢,
ale wojna mi to uniemozliwiata”.

W 2022 roku, roku wielkiej inwazji Rosji, spotecznos$¢ larpowa zaangazowala si¢ w dyskusje
na temat etycznych implikacji grania w larpy w czasie wojny. Pojawito si¢ istotne pytanie:
czy larpowcy maja prawo do wypoczynku, zabawy i relaksu, podczas gdy ich przyjaciele - z
ktérych wielu to inni larpowcey - sg zaangazowani w aktywng walke i tracg zycie? Te etyczne
rozwazania rozciagnely sie na roézne aspekty zycia, kwestionujac stosownos¢ dziatan
spolecznych, takich jak spozywanie positkOw czy uczgszczanie na przedstawienia lub
koncerty, gdy nasi rodacy walczg.

,»Ale zohierze walczacy na frontach powtarzali, ze walczg 1 umierajg, abySmy mogli zy¢. W
pewnym momencie probuje si¢ przywrocic¢ elementy codziennego zycia, w przeciwnym razie
cztowiek bardzo Zle si¢ czuje psychicznie” - mowi Posetselska.

W lutym 2023 r. w Kijowie zorganizowano skromny larp z udziatem okoto 20 graczy.
Oceniajac reakcje spolecznosci, Posetselska zrozumiata, ze byto to co$, czego larpowcy
desperacko potrzebowali. Ci, ktorzy mieli szczgScie w nim uczestniczy¢, byli
podekscytowani, podczas gdy ci, ktorzy nie mogli wzig¢ w nim udziatu, do§wiadczyli
glebokiego rozczarowania.

,(Granie w larpy stanowito istotng cze$¢ naszego zycia, a spoteczno$¢ bardzo pragneta
powrotu do normalnosci”.



Posetselska zauwaza, ze kiedy oglosita swoj larp, nie spotkat si¢ on ze sprzeciwem, a raczej z
jednogto$nym entuzjazmem i poparciem.

Waski horyzont planowania

Przed 2022 rokiem Posetselska zazwyczaj rozpoczynata proces planowania larpa na okoto
rok przed jego planowang datg. Teraz pomyst na Nevermore zrodzit si¢ w marcu 2023 roku 1
postanowita zrealizowa¢ go tak szybko, jak to mozliwe. Po$piechu dodawaly panujace
warunki wojenne.

,» W pierwszych miesigcach wojny nie mogli§my planowaé nawet z kilkudniowym
wyprzedzeniem. P6zniej horyzont planowania rozszerzyl si¢ z dni do tygodni, a ostatecznie
do miesigca. Obecnie dziatamy w oparciu o cykl planowania obejmujacy kilka miesiecy” -
mowi.

Kto wie, co stanie si¢ z tobg lub twoimi przyjaciéimi za po6t roku? W czasie wojny szes¢
miesigcy wydaje si¢ wiecznos$cia. Posetselska obliczyta najkrotszy czas potrzebny na
zaprojektowanie i przygotowanie larpa i zdecydowata si¢ przeprowadzi¢ go w maju, nieco
ponad dwa i p6t miesigca po pojawieniu si¢ pomystu.

Przed wojng ukrainskie larpy rozgrywane byty gtownie w jezyku rosyjskim. Od tego czasu
krajobraz jezykowy ulegt jednak zmianie, jako Ze istnieje rosngca tendencja do tworzenia i
grania w larpy w jezyku ukrainskim. Pomimo faktu, ze rosyjski jest jezykiem ojczystym
Posetselskiej, podjeta ona wyzwanie skomponowania po raz pierwszy wszystkich materiatow
do gry w jezyku ukrainskim. Ta zmiana jezykowa, cho¢ wymagajaca, byta wazna, poniewaz
jezyk ukrainski stal si¢ bardziej znaczaca czgscig ukrainskiej tozsamosci po inwazji w 2022
roku. Uczestnicy, gtéwnie z Kijowa, ale takze z innych ukrainskich miast, wraz z kilkoma
migdzynarodowymi uczestnikami powracajacymi do ojczyzny na larp, w wiekszosci
angazowali si¢ w rozgrywke w jezyku ukrainskim, niezaleznie od ich jezyka ojczystego.

Zapotrzebowanie na larpa

Przewidywania Posetselskiej okazatly si¢ trafne: istnialo znaczne zapotrzebowanie na
weekendowy larp. Poczatkowo zaplanowany dla 40 graczy, larp zostat rozszerzony do 60
uczestnikow ze wzgledu na ogromne zainteresowanie i1 postrzegang potrzebe.

W ukrainskich larpach tworzenie postaci czgsto wigze si¢ ze wspOtpracg miedzy graczami i
projektantami, i tak tez byto w przypadku Nevermore. Zazwyczaj w czasach pokoju gracze
angazuja si¢ w przygotowania do wielu larpow jednoczesnie. Tym razem skupili si¢ tylko na
Nevermore. Posetselska zauwaza, ze nigdy nie spotkata si¢ i prawdopodobnie nie spotka w



przysztosci z takim poziomem zaangazowania i po§wigcenia, jaki zaobserwowata wsrod
uczestnikow przygotowujacych si¢ do Nevermore.

,Ludzie wykazali si¢ bezprecedensowym poziomem kreatywno$ci, wnoszac niesamowity
wachlarz pomystéw i demonstrujgc niezwykle wsparcie” - zauwaza.

Swiadomosé polityczna w Palestynie

Dwa tysigce kilometrow na potudnie od Kijowa, na Okupowanych Terytoriach Palestynskich,
larpowcy przyjeli zupetnie inne podejscie. Odkad w pazdzierniku 2023 r. rozpoczeta si¢
ostatnia wojna w Strefie Gazy, wszystkie larpy na Zachodnim Brzegu koncentruja si¢ wokot
tematéw wojny, okupacji, tagodzenia stresu i Swiadomosci polityczne;j.

Tamara Nassar, palestynska projektantka i organizatorka larpoéw pracujaca dla palestynskiej
organizacji larpowej Bait Byout, twierdzi: ,,Granie w larpy dla zabawy byloby brakiem
szacunku dla naszych przyjaciot i krewnych, ktorzy ging w Gazie”.

Bait Byout wspoélpracuje z r6znymi organizacjami, glownie pozarzagdowymi, wprowadzajac
je w larp 1 pomagajac im w osigganiu ich celéw poprzez wiaczenie larpow do ich zestawu
narzg¢dzi. Obecnie prowadza projekt wraz z brytyjska organizacja Oxfam International, ktory
zajmuje si¢ edukacja kobiet w zakresie zdrowia seksualnego i reprodukcyjnego poprzez larp.

Wraz ze szwajcarska organizacjg charytatywng Drosos Foundation, Bait Byout prowadzi
Larp Factory, skierowany do uczestnikow w wieku 18-35 lat studiujgcych lub pracujacych w
sektorze spotecznym. Program trwa pi¢¢ tygodni i angazuje 22 uczestnikoéw w edukacyjng
podroz, podczas ktorej zdobywaja umiejetnosci w zakresie grania, projektowania i
organizowania larpéw. Po ukonczeniu programu uczestnicy sa przygotowani do
wykorzystania larpa jako narzedzia w pracy zawodowe;.

Ponadto Bait Byout w przesztosci projektowal i prowadzit larpy zaréwno dla dorostych, jak i
dzieci w Palestynie 1 palestynskich obozach dla uchodzcéw w Libanie.

Gdy w pazdzierniku 2023 roku w Strefie Gazy wybuchta wojna, Palestynczycy na
Zachodnim Brzegu wstrzymali oddech.

,»WiedzieliSmy, ze mozemy spodziewac si¢ ztych rzeczy, ale poziom zniszczenia byt
niewyobrazalny. Wszystko si¢ zatrzymato, cate spoleczenstwo si¢ zatrzymalo™ - opisuje
Nassar. Jak mowi Nassar, podczas gdy Izrael zaczal bombardowaé Strefe Gazy, przemoc na
Zachodnim Brzegu rowniez gwaltownie wzrosta. Na Zachodnim Brzegu, 80 kilometréow od
Gazy, zgineto ponad 300 oso6b.

Nassar ponuro przyznaje: ,,Wiemy, ze [zrael nie zatrzyma si¢ w Gazie; jesteSmy nastepni”.



Nowe wyzwania

Bait Byout rozgladat si¢ za mozliwo$cig zabrania larpéw do Strefy Gazy, ale projekty te
zostaty wstrzymane. Pigciotygodniowy kurs Larp Factory, ktory mial rozpoczaé sie w
pazdzierniku, napotkal komplikacje z powodu wojny.

Sytuacja na Zachodnim Brzegu stala si¢ znacznie bardziej niebezpieczna. Bait Byout
zaplanowato warsztaty i minilarp w r6znych lokalizacjach na Zachodnim Brzegu, ale musiato
zrewidowac plany. Z powodu wojny pojawilo si¢ kilka wyzwan.

Po pierwsze, izraelskie wojsko zamkneto wigkszo$¢ punktéw kontrolnych, przez ktore
Palestynczycy musza przechodzié, aby przemieszczaé si¢ migdzy miastami na Zachodnim
Brzegu.

Po drugie, izraelscy osadnicy stali si¢ bardziej agresywni. Patrolujg oni boczne drogi, ktérymi
Palestynczycy czasami mogli si¢ poruszac, i czesciej uzywaja broni palne;j.

Ponadto od pazdziernika 2023 r. nasilily si¢ codzienne naloty na palestynskie domy i
arbitralne zatrzymania palestynskich cywiléw przez izraelskich zokierzy. Palestynczycy
moga by¢ zatrzymywani bez formalnych zarzutéw na dtuzsze okresy, czasem trwajace
miesigce, a nawet lata. Przemoc i aresztowania nasilily si¢ jeszcze przed wojna, ale teraz
takie zatrzymania sg wywotywane przez drobne czynniki, takie jak odkrycie tresci
zwigzanych z Gaza w telefonie Palestynczyka. W obliczu takiego ryzyka Bait Byout nie mogt
naraza¢ swoich uczestnikow na potencjalne szkody.

Nassar wyjasnia, ze aby ztagodzi¢ te wyzwania, ,,musieli$my zebra¢ wszystkich uczestnikow
w Ramallah, zabezpieczy¢ zakwaterowanie na kilka dni i1 ograniczy¢ ich do tego
bezpieczniejszego srodowiska, aby zminimalizowaé ruch”. Uczestnicy odwiedzali domy na
krotko, a nastepnie wracali na kolejng sesj¢. Poruszanie si¢ bylo niebezpieczne i musiato by¢
ograniczone do minimum.

W momencie przeprowadzania wywiadu, uczestnicy Larp Factory niedawno ukonczyli
projektowanie swoich pierwszych larpéw 1 mieli zamiar zaprezentowac je szerszej grupie w
nadchodzacych dniach. Tematyka wigkszo$ci larpéw skupiata sie na sytuacji spotecznej w
Palestynie. Co wigcej, uczestnicy mieli zamiar zagra¢ w swojego pierwszego dtugiego larpa,
Plemiona, historyczng fikcj¢ badajaca plemiona Jerycha.

Koncentracja na wojnie, okupacji i polityce

Wojna w Strefie Gazy wptynela nie tylko na aspekty logistyczne, ale takze na tematyke
larpow organizowanych przez Bait Byout. Podczas wojny wszystkie ich larpy skupiajg si¢



wokot tematow wojny, okupacji, tagodzenia stresu i $wiadomosci politycznej. Nassar uwaza,
ze w tak tragicznej sytuacji nie byloby popytu na larpy grane wytacznie dla rozrywki.

,Dobrze si¢ bawi¢, podczas gdy oni tam umieraja? Nie sadzge, by ludzie to zaakceptowali” -
mowi.

Bait Byout pierwotnie planowato przeprowadzi¢ bajkowego larpa zatytutowanego Keys to
the Kingdom, zaprojektowanego przez Nassara, dla 50-100 dzieci w wieku 6-12 lat. W larpie
tym uczestnicy wcielajg sie¢ w role wrozek, ktére probuja odzyskac skradzione klucze,
pokonujac proby i1 przywracajac magi¢ do krolestwa.

Jednak ze wzgledu na wojenny kontekst, zdecydowano si¢ na inny larp dla dzieci o nazwie
The Evil Lions & The Hungry Animals. W tym scenariuszu gracze reprezentuja rézne
zwierzeta uciskane przez zte Iwy symbolizujace izraelskie wojsko. Dzigki jednosci i
odtozeniu na bok rdznic, postacie uczg si¢ przeciwstawia¢ uciskowi 1 pokonywac lwy.

Symbolika jest oczywista dla dorostych, ale czy dzieci rozumieja, ze larp dotyczy izraelskiej
okupacji terytoriow palestynskich, a zte lwy reprezentujg izraelskie wojsko?

Wigkszo$¢ z nich tak, mowi Nassar. Wyjasnia, ze dzieci traktuja narracj¢ jako okazje do
czerpania rados$ci z pokonania ciemi¢zcy bez zbytniego zaglebiania si¢ w polityczne niuanse.
Larp stuzy dzieciom jako ulga w stresie, odwracajac ich uwagge od niepokojacych
wiadomosci o masowych mordach w Strefie Gazy. Gonienie Iwow z balonami z wodg to po
prostu §wietna zabawa.

Larp prowadzony w ramach programu zdrowia reprodukcyjnego kobiet réwniez przeszedt
Zmiany.

Po rozpoczgciu wojny Nassar przeprojektowata gre, nad ktorg pracowala, tak aby zawierala
scenariusze kobiet rodzacych w Strefie Gazy podczas konfliktu.

,INie mozna mowic o zdrowiu seksualnym i reprodukcyjnym, nie wspominajgc o tragicznej
sytuacji kobiet w Strefie Gazy” - wyjasnia Nassar. Jedna ze scen w A Journey of Discovery
przedstawia wyzwania stojace przed kobietami, ktore maja cesarskie ciecie bez znieczulenia
w regionie, w ktorym Izrael zbombardowal szpitale 1 elektrownie, a naloty moga mie¢
miejsce, gdy kobiety rodza.

Wedhug Nassara, Bait Byout idzie pod prad, kontynuujac prowadzenie larpéw. Wiele innych
dziatan, takich jak sport, teatr i muzyka, jest obecnie wstrzymanych, a nawet uroczyste
obchody Bozego Narodzenia i Ramadanu zostaty w duzej mierze odwotane lub zmienione.
Instytucje kulturalne, ktore nadal dzialaja, zmienily swdj program. Pokazywanie komedii nie
bytoby witasciwe.



Bait Byout opracowuje teraz seri¢ larpow o codziennym zyciu w Gazie podczas wojny. Mialy
one odzwierciedla¢ Nakbe z 1948 roku, kiedy to ruch syjonistyczny i Izrael brutalnie
wysiedlili 1 zabili Palestynczykow, niszczac palestynskie spoteczenstwo, kulture, tozsamos¢,
prawa polityczne i aspiracje narodowe.

,,Ale kolejna Nakba rozgrywajaca si¢ w ramach wojny w Strefie Gazy zmienita gre, aby
odzwierciedli¢ obecng sytuacj¢” - mowi Nassar. Celem larpow sg przede wszystkim
obcokrajowcy, zwlaszcza pracownicy roznych miedzynarodowych organizacji
pozarzadowych. W chwili pisania tego tekstu izraelskie wojsko zabito ponad 30 000
Palestynczykow, w wigkszos$ci cywilow.
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