Pravidla vanocni hry PEF - Ozdob si stromecek!

3.

4.

Informace o hfe, vyhlaSovatel a organizator

a. VyhlaSovatelem hry Ozdob si stromecCek! (dale také jen “hra”) je Provozné
ekonomicka fakulta CZU v Praze (dale také jen “PEF CZU”).

b. Organizatorem hry je Ak¢ni tym PEF.

c. Hra je urena pro studenty a absolventy PEF.

Hradi

a. Hracem se &lovék stava vstupem do Facebookové aplikace.

b. Hra¢ vstupem do hry souhlasi s jejimi pravidly.

c. Kazdy hrac hraje sam za sebe.

Prokazani identity

a.

b.
c.

Identita hrace muize byt ovéfovana pfed a pfi vydavani odmén. Hrac¢ identitu
prokazuje predlozenim své ISIC karty nebo svého ob&anského prikazu.

Odmitne-li se hra¢ popsanym zplsobem identifikovat, mize byt ze hry vyloucen.
Organizator hry si vyhrazuje pravo vyloucit hrace ze hry i bez udani davodu.

Organizace hry

a. Hra probiha od 1. 12. 2015 (0:00) do 14. 12. 2015 (24:00).

b. Informace o hfe a jeji pravidla budou zvefejnéna na www.smat.se/hra. Zde také bude
odkaz na vstup do herni aplikace.

c. Pro kontaktovani organizatora Ize zaslat zpravu na e-mailovou adresu:
smat@pef.czu.cz

Princip hry

a. Hradi se pfes odkaz na www.smat.se/hra dostanou na Facebook. Zaregistruji se do
Facebookové aplikace a odsouhlasi jeji podminky.

b. Hraci v hernim prostfedi umistuje ozdoby rliznych barev na vanoéni strom.

c. Kazdy hra¢ mize umistit na vanocni strom v ¢ase 00:00 - 12:00 a 12:00 - 24:00
pouze jednu ozdobu (za jeden den budou umistény maximalné dvé ozdoby).

d. Minimalni rozestup mezi umisténim ozdoby je Sest hodin.

e. Kazdych dvanact hodin (v 00:00 a 12:00) probé&hne vyhodnoceni kola.

f.  Pokud hra¢ v jednom kole umisti ozdobu stejné barvy na stejné misto jako jiny hrac,

obdrzi 1 bod. Pokud hra¢ v jednom kole umisti ozdobu odliSné barvy na stejné misto
jako jiny hrac¢, obdrzi 3 body. Pokud hra¢ umisti v jednom kole ozdobu na odliSné
misto nez vSichni ostatni hraci v daném kole, obdrzi 5 bodu.

Ozdoby jednou umisténé zlstavaji na vanocnim stromé po celou dobu trvani hry.
Bé&hem hry bude mozné zadavat bonusové kédy po kliknuti na darek (do policka
“Vlozte kod”). Kédy znamenaji pro hra¢e bonusové body navic.

Bonusové kody budou zvefejiiovany riznymi informacnimi kanaly, predevSim na
socialnich sitich Provozné ekonomické fakulty. VSechny bonusové kédy maji
omezenou dobu platnosti.


http://www.smat.se/hra
http://www.smat.se/hra

j. Hra€ sbira body a v pribéhu hry je mize sménovat za odmény. Odmény se
vyzvedavaji po skon€eni soutéze.

k. Vydej odmén probéhne ve stfedu 16. 12. 2014. Mistnost a €as budou upfesnény
(pfedbézné 10 - 16 hodin).

I.  Seznam odmén a jejich bodova hodnota je dostupna pfimo v herni aplikaci. Pozor -
pocty bodu nutnych pro ziskani ur€ité odmény se mohou ménit v priibéhu hry.

m. Pocet odmén je omezen a jsou vydavany do vyCerpani zasob. Odmeény nelze pravné
vymahat.

n. Hrac, ktery ve hfe ziska k 14. 12. 2015 24:00 celkem nejvice bodu, vyhrava zivy
vanoc¢ni stromecek. V pfipadé, ze bude vice hracd mit stejny pocet bod(, rozhoduje
nejkratsi ¢as, za ktery byly body dosazeny.

0. Hlavni cena bude pfedavana 16. 12. 2015 ve 12:00. Mistnost bude upfesnéna.

p. Hral souhlasi s pouZzitim osobnich dat, ktera poskytne (napf. Jméno a Pfijmeni dle
Facebookového uétu). Tato data mohou byt vyuzita pro Gcely hry a propagaci.

6. Vylou€eni odpovédnosti
a. Organizator hry si vyhrazuje pravo hru kdykoliv zruSit, pfipadné kdykoliv
jednostranné zménit jeji pravidla.
b. Organizator nenese odpovédnost za pocinani ucastnikd hry, za jakoukoli nespravnou
¢i nepfesnou informaci, za technické nebo jiné problémy, za nesrovnalosti a
problémy vzniklé v souvislosti s hrou, ani za jakékoliv pfipadné Skody vzniklé s
vyzvednutim a uzivanim vyher.

V Praze dne 26. listopadu 2015



