
Sessió 3: L'ordre importa 
 

Idees 
poderoses de la 
informàtica 

Algorismes  
 
 

Idees 
poderoses 
d'alfabetització 

Seqüenciació, Edició i Coneixement del públic a qui va dirigit  

PTD Eleccions de conducta, Comunicació, Construir comunitat 

Paleta de 
virtuts 

Ment oberta, Paciència, Curiositat  

Els infants 
seran capaços 
de… 

●​ Comparar i contrastar els llenguatges que utilitzen les persones i els 
ordinadors per comunicar-se amb/entre ells. 

●​ Definir algorisme. 
●​ Identificar la importància de l'ordre en els algorismes.  

Vocabulari ●​ Ordre: com es configura una llista de coses.  
●​ Algorisme: Seqüència d’instruccions donades a un ordinador per 

resoldre un problema en un ordre determinat (l’ordre importa). 

Preparació del 
mestre/a 

●​ Llegir la planificació de la sessió. 
●​ Imprimir una còpia del fitxer “Retalla les Paraules” per cadascun dels 

infants i retallar les paraules. 
●​ Imprimir Sessió 3: Diari  per cada infant o consultar el Diari de treball  

en el cas que ja estigui imprès. 
●​ Projecte del mestre: Crear un projecte senzill amb no més de quatre 

blocs o buscar un d’exemple. 

Iniciació 
●​ Té sentit la frase? (Temps estimat: 5 minuts) 

○​ Recorda a l'alumnat que ScratchJr és un llenguatge de programació: un llenguatge 
que fem servir per parlar am2b els ordinadors. Explica que totes les llengües 
necessiten que les paraules es posin en un ordre determinat perquè tinguin sentit.  

○​ Utilitza el document “Paraules desordenades” amb les paraules que componen la 
frase “El gat es rasca el cap” barreja les paraules, i llegeix o demana que algú 
llegeixi la frase desordenada (p. ex., “cap el rasca es gat el”). Discutiu amb els 
infants si això té sentit i demana que posin les paraules en l'ordre correcte. 

○​ Explica que, per entendre’ns quan parlem, cal que diguem les paraules en l'ordre 
correcte. 
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Obrir el cercle 

●​ El llenguatge de les persones i els ordinadors (Temps estimat: 10 minuts) 
○​ El llenguatge informàtic consisteix a donar instruccions a l’ordinador per dir què 

cal fer. Quan un humà està parlant amb un altre humà, pot fer preguntes, explicar 
històries, donar instruccions, explicar acudits, etc., però quan parla amb un 
ordinador només es poden donar instruccions. 

○​ Les instruccions que donem als ordinadors s'anomenen algorismes.  
○​ Explica que els algorismes són una llista de passos (instruccions) en un ordre 

correcte. 
○​ Repasseu un exemple amb l’alumnat, com ara, rentar-se les mans.  

■​ Instruccions: si una persona li digués a una altra que es renti les mans, no 
caldria que li expliqués com ho ha de fer, ja en sabria!  

■​ Algorisme: Ara imaginem que un ordinador té mans! Si una persona li 
digués a un ordinador que es renti les mans, l'ordinador no tindria ni idea 
de com ho ha de fer! Se li hauria d'explicar cada pas, en l'ordre correcte: 

●​ Camina fins a la pica. 
●​ Obre l'aigua. 
●​ Posa les mans sota l'aigua. 
●​ Posa’t sabó a les mans. 
●​ Frega’t i esbandeix-te les mans. 
●​ Treu les mans de sota l'aigua. 
●​ Tanca l’aigua de la pica. 
●​ Eixuga’t les mans. 

Temps de paraules 
●​ Diari de treball (Temps estimat: 10 minuts) 

○​ Recorda als infants l'important que és l'ordre quan donem instruccions. Fes que 
obrin el seu Diari de treball per la Sessió 3 i facin l’exercici en què hauran de 
decidir com rentar-se les dents, encerclant la imatge adequada per al primer, 
segon, tercer i darrer pas. 

 
Temps desendollat 

●​ Programa el mestre (Temps estimat: 10 minuts) 
○​ Digues als infants que ara la mestra actuarà com un ordinador i que ells l’hauran 

de programar! Recorda’ls que han de dir tots els passos en l'ordre correcte i amb 
paraules respectuoses!   

○​ Els alumnes seran els responsables de dirigir verbalment la mestra a diferents 
parts de l'aula (per exemple, fer-la moure des de la seva taula fins a la llibreria) o 
que faci una tasca (per exemple, fer un entrepà). 

○​ Les instruccions que els infants donen a la mestra han de ser concretes. Per 
exemple, no haurien de dir simplement “Avança”, sinó que haurien de dir 
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“Avança X passos”, o en comptes de “Posa mantega a la llesca de pa” dir-li “Obre 
el paquet de mantega i fes servir el teu ganivet per posar la mantega al pa”. 

■​ La mestra hauria de “malinterpretar” algunes de les ordres dels infants si 
considera que no són prou concretes. Per exemple, si li diuen “gira”, la 
mestra pot girar en un cercle complet. 

○​ Discutiu amb l’alumnat com és d'important ser específic i com és d'important 
l'ordre a la programació. 
 

Temps d'ScratchJr 
●​ Repte:  Què està fent el gat? (Temps estimat: 5 minuts) 

○​ Torna a compartir el teu projecte d’ScratchJr amb la classe. Aquesta vegada, 
mostra el codi i explica que els blocs estan en un ordre concret perquè facin 
exactament el que volem que facin! Quan ordenem els blocs d'una determinada 
manera és un algorisme. 

○​ Demana als infants que observin els blocs utilitzats en el programa i pregunta si 
saben què fa cadascun.   

 
 

Tancar el cercle  
●​ Recollir el programa (Temps estimat: 5 minuts) 

○​ Recorda la cançó de recollir i les regles que van aprendre a la sessió anterior. 
Després proposa als infants que programin a la mestra perquè guardi les seves 
tauletes. 

Amb el ritme de Itsy Bitsy Spider: 
Apaguem les nostres tauletes i les guardem 

Ens ho hem passat tan bé, però ja hem acabat per avui 
Fem servir les dues mans i caminant en lloc de córrer 

Guardem les nostres tauletes i ara la cançó s'ha acabat. 
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