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Exercice 1 : Architecture Client – Serveur 
 
1.​ Donner schématiquement, le découpage en couches  proposé par Gartner Group 
2.​ Comment est appelée la couche qui permet les interactions entre l'utilisateur et 

l'application ? 
3.​ Comment est appelée la couche qui permet de contrôler le dialogue entre la logique 

métier et les informations stockées par l'application ? 
4.​ Qu'est-ce qui permet de déterminer si une application est "1 tiers", "2 tiers", "3 tiers" 

ou "n tiers"? 
a.​ Le découpage de l'application en différentes entités logicielles. 
b.​ Le nombre de serveurs utilisés pour cette application. 
c.​ La répartition des postes clients. 

5.​ Comment qualifier une architecture d'une application dans laquelle les couches de 
présentation, applicative, de données sont sur le poste client et les données 
manipulées par cette application sont sur un serveur central. 

a.​ architecture 1 tiers centralisée 
b.​ architecture 2 tiers centralisée 
c.​ architecture 1 tiers répartie 
d.​ architecture 2 tiers répartie 
 

 
Exercice 2 : URL et HTTP 
 
1.​ On souhaite se connecter via le protocole HTTPS (HTTP sécurisé) au serveur de nom 

www.monsite.ma (attaché sur le port 443) sur la ressource de chemin 
/~teaching/programmation_reseau/test.php avec comme identifiant « SMI» nom et 
mot de passe « 1234 ».  
Cette page réalise la conversion d’un montant monétaire en dirham vers l’EURO : le 
champ (clé de requête) « m » accueille le montant en dirham. Proposer une URL 
permettant de convertir 300 dirhams en EURO. 

2.​ Écrire la requête HTTP 1.1 (une ligne est suffisante) émise par le client permettant 
de télécharger la vidéo http://www.example.com/test/video.ogm.  Pour cela, on 
suppose que la connexion est déjà établie entre le client et le serveur 

 
 
 
 

http://www.monsite.ma


3.​ On considère le schéma suivant :  
 

 
 
 
 

Exercice 3 : TCP  
Compléter le diagramme avec les numéros de séquence, d’acquittement (en décimal) et 
la séquence des 6 bits de drapeaux 
 

  

On rappelle que les 6 bits de drapeau sont : 
 



 
 
 
 
 
Exercice 4 : socket  
 
En utilisant les primitives des sockets, écrire le pseudo-code de deux programmes (client 
A, serveur B) : 

●​ Programme A : envoie une demande au serveur B 192.168.1.1 sur le port 13 pour 
connaitre l’heure courante. 

●​ Programme B : répond aux différentes requêtes en parallèle avec l’heure 
courante.  


