
Länk till Lektion. Gy. Animation 2 – Ljud- och bildintegrering 

Provkonstruktion 
Årskurs: Gymnasiet 
Ämne eller kurs: Animation 2 
Tema: Ljud- och bildintegrering 

Syfte 
Syftet med provet är att bedöma elevernas förståelse för och förmåga att integrera ljud i 
animationsprojekt samt att förstå hur ljud och bild samverkar för att förstärka berättandet och 
känslan. 

Koppling till styrdokument 
Centralt innehåll 

Lektionens centrala innehåll omfattar tekniker för ljuddesign i animation, samt hur olika ljud- och 
bildkomponenter samverkar för att förstärka berättandet och känslan. 

Kunskapskrav 

Eleven kan integrera ljud och musik i sina animationsprojekt för att skapa en fördjupad 
upplevelse och förstärka berättelsen. 

Prov 
Faktafrågor 

1. Vilken av följande programvara är vanligast för ljuddesign? 
A. Photoshop 
B. Premiere Pro 
C. Audacity 
D. After Effects 
2. Vad används ljudeffekter till i animation? 
A. För att få animationen att se bättre ut 
B. För att förstärka berättandet 
C. För att förlänga filmen 
D. För att göra animationen mer färgglad 
3. Vilken typ av ljud är mest viktig för att skapa stämning? 
A. Tystnad 
B. Musik 
C. Tal 
D. Ljudeffekter 
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4. Vilken komponent är inte en del av ljuddesign? 
A. Bildkomposition 
B. Ljudeffekter 
C. Musik 
D. Röstinspelning 
5. Vad är syftet med att synka ljud med bild? 
A. För att göra filmen längre 
B. För att förbättra berättelsen 
C. För att öka kostnaden för produktionen 
D. För att påverka bildupplösningen 
6. Vilket av följande program kan användas för att skapa ljudspår? 
A. Blender 
B. GarageBand 
C. Final Cut Pro 
D. InDesign 
7. Hur kan ljud påverka publikens upplevelse av en animation? 
A. Genom att skapa stämning och känslor 
B. Genom att göra animationen snabbare 
C. Genom att minska ljudvolymen 
D. Genom att endast använda musik 
8. Vad bör man alltid tänka på när man väljer ljud för en animation? 
A. Att ljudet bör vara dyrt 
B. Att ljudet alltid ska vara högt 
C. Att ljudet ska passa med bildens rörelse 
D. Att ljudet ska vara långt 
9. Vilket verktyg skulle du använda för att redigera ljudfiler? 
A. Photoshop 
B. Audacity 
C. InDesign 
D. After Effects 
10. Vad kallas det ljud som inte är tal eller musik? 
A. Ljudeffekter 
B. Tystnad 
C. Röstinspelning 
D. Ambience 
11. Vad är en av de största fördelarna med att använda ljud i animation? 
A. Att spara pengar 
B. Att fördjupa upplevelsen 
C. Att minska tiden för produktion 
D. Att göra animationen enklare 
12. Vilket av följande påståenden är korrekt? 
A. Musik kan påverka känslan i en animation. 
B. Ljudeffekter är inte viktiga. 
C. Tystnad är alltid att föredra. 
D. Ljud bör alltid vara sekundärt. 
13. Vilken typ av musik används oftast för att sätta stämningen i en animation? 
A. Rapp 
B. Klassisk 



C. Ambient 
D. Jazz 
14. Vad måste man göra innan man spelar in ljud? 
A. Planera ljudet noggrant 
B. Välja en animation 
C. Skapa en storyboard 
D. Skriva manuset 
15. Hur kan tystnad användas i animation? 
A. För att göra filmen tråkigare 
B. För att fylla ut utrymme 
C. För att skapa spänning 
D. För att dölja ljudfel 

Resonerande frågor 

1. Hur kan rätt ljuddesign påverka berättelsen i en animation? Denna fråga låter eleven utforska 
betydelsen av ljudet och dess inverkan på narrativet. 
2. Beskriv skillnaden mellan olika typer av ljudeffekter och deras användning i animation. 
Frågan ger eleven möjlighet att visa djupare förståelse för ljudets funktioner. 
3. Diskutera hur musikvalet kan förändra stämningen i en scen. Detta ger eleven möjlighet att 
reflektera över de känslor som musik kan förmedla i en animation. 
4. Vad anser du är den största utmaningen med ljuddesign i animation? Eleven får chansen att 
identifiera och reflektera över specifika aspekter av ljuddesignens komplexitet. 
5. Ge exempel på hur ljud kan användas för att förstärka karaktärernas känslor i en animation. 
Denna fråga uppmuntrar eleven att koppla ljud till karaktärernas psykologi. 
6. I vilken utsträckning anser du att ljud är lika viktigt som bild i animation? Eleven ges möjlighet 
att argumentera för ljudets betydelse i förhållande till bildkomponenter. 
7. Hur skulle du implementera feedback på din ljuddesign? Denna fråga ger eleven möjlighet att 
tänka på hur de kan förbättra sina skapelser baserat på andras åsikter. 
8. Reflektera över en animation som du tror har en särskilt bra ljuddesign. Diskutera vad som 
gör den effektiv. Denna fråga uppmanar till djupare analys av ett känt verk och dess 
ljudkomponenter. 

Bedömning 
Faktafrågorna ger totalt 15 poäng (1 poäng per korrekt svar), medan de resonerande frågorna 
ger totalt 8 poäng (max 2 poäng per fråga). För att få betyg E krävs minst 8 poäng, för betyg C 
krävs 12 poäng (därav minst 3 poäng från resonerande frågor) och för betyg A krävs 18 poäng 
(därav minst 5 poäng från resonerande frågor). 
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