
Event 10 Mini Event I 

หมากกระดานเกียรติยศรอบพิเศษ 

Chess of Honour All-Star Match 
The Thief of Baramos Fan Community Season 2 

 

ระยะเวลากิจกรรมในโลกจริง: ​ ​ ​ 24 - 25 กันยายน 2565 (เวลา 20.00 - 24.00 น.) 

ระยะเวลากิจกรรมตามไทม์ไลน์คอมมูนิต้ี: ​ 1 ธันวาคม A.D. 1131 

 

เง่ือนไข 

●​ สามารถเลือกร่วมหรือไม่ร่วมอีเว้นท์ได้ตามอิสระ 

●​ ผู้ท่ีสนใจร่วมการแข่งขันหมากกระดานเกียรติยศ 

○​ ต้องเป็นนักเรียนปี1-7ท่ีมีรายช่ืออยู่ในชีทรายช่ือ [อ่านท่ีน่ี] 

○​ รายละเอียดการแข่งขันหมากกระดานเกียรติยศฉบับเต็ม [อ่านท่ีน่ี] ฉบับย่อกรุณาเล่ือนอ่านด้านล่าง 

○​ รายละเอียดระบบ PVP ฉบับเต็ม [อ่านท่ีน่ี] ฉบับย่อกรุณาเล่ือนอ่านด้านล่าง 

○​ กิจกรรมจะถูกรันท่ี @ToB2_Event กรุณาติดตามแอคเคาท์ดังกล่าว 

●​ สามารถทวิตหรือเผยแพร่ผลงานเก่ียวกับกิจกรรมพร้อมติดแฮชแท็ก #ToB2CoH_1131 

 

การแข่งขันนัดพิเศษ 

●​ [ทางสตอร่ี] เป็นการแข่งขันนัดพิเศษ รวมดาว เพ่ือสร้างความสามัคคีในหมู่นักเรียน (งานกีฬาสี) 

●​ [ทางระบบ] เป็นกิจกรรมพิเศษ ไม่มีผลต่อการเล่ือนช้ัน 

●​ แบ่งนักเรียนท้ังหมดออกเป็น 2 หรือ 4 ทีม ข้ึนกับปริมาณผู้สมัครเข้าร่วมกิจกรรม โดยไม่คำนึงถึงช้ันปีหรือหอพัก (คละแต่ละช้ันปีในแต่ละทีมเท่ากัน และ

คละหอพัก) 

●​ การแข่งขันจะเป็นการเดินหมากจริงตามกฏของหมากกระดานเกียรติยศ โดยต้องมีผู้เดินหมาก 1 คน และเม่ือเกิดการปะทะของหมากจะมีการปะทะจริง

โดยใช้ระบบ PVP ของคอมมูนิต้ี ไม่จำเป็นต้องโรลเพลย์ 

●​ อีเว้นท์จะมีการรันสด โดยมีข้อจำกัดทางระยะเวลาท้ังในส่วนการเดินหมากและการส่ง PVP 

○​ ผู้เดินหมากจะมีระยะเวลาเดินหมากฝ่ายละ 120 นาที (มีการจับเวลาสด) 

○​ หมากบนกระดาน เม่ือเกิดการปะทะ จะต้องส่งแอคช่ันทางแบบฟอร์มภายในเวลา 10 นาที นับจากท่ีผู้คุม PVP ให้สัญญาณ (มีการจับเวลา

สด) หากมีเหตุฉุกเฉิน สามารถให้ผู้เดินหมากของทีมส่งแอคช่ันแทนได้ จะใช้ PVP จากแอคช่ันชุดแรกท่ีส่งมาเท่าน้ัน ไม่อนุญาตให้แก้ไข

ภายหลัง 

○​ หากผู้เล่นมีธุระฉุกเฉินในวันท่ีจัดการแข่งขัน สามารถให้ผู้เดินหมากส่งแอคช่ันแทนได้ 

●​ หากมีจำนวนตัวละครในทีมไม่ถึงจำนวนข้ันต่ำ ผู้เล่นสามารถใช้ NPC ลงแข่งได้ 

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1C1whXy5vEeYJKArnK1qqQ-6JuKh12-NUZAe43eDyDpk/edit#gid=0
https://docs.google.com/document/d/1VJM_d4Jk45Qn5Mm-hdxYbpz4m6slwv9bW_CHXbzAdyU/edit
https://tobseason2.wixsite.com/tob-commu/status-and-pvp
https://twitter.com/ToB2_event


●​ ผู้เล่นท่ีมีตัวละครสองตัว กรุณาระบุว่าเป็นผู้เล่นเดียวกัน เพ่ือสต๊าฟสามารถจัดทีม ป้องกันปัญหาทางการส่ือสาร 

●​ ผู้เล่นท่ีต้องการสมัครร่วมกิจกรรม สามารถลงช่ือได้ท่ี แบบฟอร์มน้ี ภายในวันท่ี 10 กันยายน 2565 

●​ ดูผลลัพธ์ได้ท่ี ตารางน้ี จะอัพเดตเม่ือปิดรับสมัคร 

●​ ภายหลังปิดแบบฟอร์มแล้วจะประกาศจำนวนNPCของแต่ละทีมท่ีสามารถสร้างได้ เพ่ือให้ทุกทีมมีจำนวนหมากแต่ละปีเท่ากัน 

 

เง่ือนไขการสมัครเข้าร่วมทีม 

●​ แต่ละทีมต้องมีตัวละครอย่างน้อย 16 ตัวละคร โดยยังไม่ต้องจัดตำแหน่งหมาก 

●​ หลังจากประกาศจำนวนและช้ันปีของNPCท่ีสร้างได้ของแต่ละทีมแล้ว ขอให้รวบรวมรายช่ือท้ังตัวละครผู้เล่นและNPC แล้วส่งรายช่ือตัวละครภายในวันท่ี 

17 กันยายน 2565 ทางDM ของทวิตเตอร์อีเว้นท์ โดยใช้แบบฟอร์มตามน้ี  

https://forms.gle/N3X5mTokGVvsYgGaA
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1Kxts1qOpu70XjMl9p43w9xQRbq36mB7kI89BFXIz6rs/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1jp3JV0JL1h8E8MHtflepmdQdrdVCgW1Xj3SDVEPhQYo/edit#gid=0


รายละเอียดหมากกระดานเกียรติยศ (ฉบับย่อ) 

●​ หมากกระดานเกียรติยศ คือเกมกีฬาของโรงเรียนพระราชาเอดินเบิร์กท่ีจัดทุกส้ินปีการศึกษา ช่วงวันท่ี 10-20 ธันวาคม การแข่งขันรอบพิเศษจะถูกจัดใน

วันท่ี 1 ธันวาคม 

●​ เป็นกิจกรรมข้ึนช่ือของโรงเรียนพระราชาท่ีได้รับความนิยมอย่างมาก มีการขายบัตรให้ชนช้ันสูงและชาวเมือง บัตรต้องจองล่วงหน้า ราคา 50-150 คราว

น์แล้วแต่ตำแหน่งท่ีน่ัง  

●​ มักมีกษัตริย์ เช้ือพระวงศ์ คนสำคัญจากประเทศต่างๆ เดินทางมาชมการแข่งขัน 

●​ ระหว่างน้ันในตัวเมืองเอดินเบิร์กจะเทียบเท่ามีเทศกาลประจำปี เป็นช่วงท่ีตลาดและผู้คนคึกคักท่ีสุด 

สถานท่ีจัด 

●​ Colosseum ของโรงเรียน อยู่ทางทิศตะวันตกเฉียงใต้ท่ีสุดของโรงเรียน 

 

 

 

วิธีการเล่นการแข่งขัน 

●​ หมากกระดานเกียรติยศ คือการแข่งขันท่ีดัดแปลงจากหมากรุกสากล (Chess) 

●​ ผู้ร่วมทีมคือนักเรียนแต่ละช้ันปีท่ีถูกอาจารย์จัดให้อยู่ทีมเดียวกัน แต่ละทีมต้องมี 16 คนตามจำนวนตัวหมากเป็นอย่างน้อย ทีมไหนรวมไม่ได้ 16 คนถือว่า

สละสิทธ์ิ ถ้ามีคนมากกว่าน้ัน คนท่ีเหลือจะถูกจัดลงตำแหน่งตัวสำรอง (มักมีท่ีให้ตัวสำรอง 1-2 คน)  

●​ [ตามสตอร่ี] มหาปราชญ์และคณาจารย์เป็นผู้ดูแลการแข่งขัน 

●​ [ตามระบบ] สต๊าฟและทีมงานพิเศษเป็นผู้คุมการแข่งขัน 

ผู้เล่นและหมาก 

แต่ละทีมจะประกอบด้วย 

●​ ♟♙​ เบ้ีย (Pawn) 8 ตำแหน่ง 



●​ ♜♖​ เรือ (Rook) 2 ตำแหน่ง 

●​ ♞♘​ ม้า (Knight) 2 ตำแหน่ง 

●​ ♝♗​ บิชอป (Bishop) 2 ตำแหน่ง 

●​ ♛♕​ ควีน (Queen) 1 ตำแหน่ง 

●​ ♚♔​ คิง (King) 1 ตำแหน่ง 

●​ ผู้เดินหมาก 1 ตำแหน่ง (จะเดินหมากอยู่ในปะรำพิธี หรือจะเป็นหมากบนกระดานก็ได้ กรณีอยู่ในปะรำพิธี ถือว่ากินตำแหน่งตัวสำรองอัตโนมัติ) 

●​ ตัวสำรองอ่ืนๆ 

อาวุธและสัตว์พาหนะ 

●​ เบ้ีย​ ​  ​ ถืออาวุธไม่เกิน 2 ช้ิน 

●​ เรือ​ ​  ​ ยืนบนรถศึกเทียมกับสัตว์พาหนะ ถืออาวุธไม่เกิน 2 ช้ิน 

●​ ม้า ​  ​ ​ ข่ีสัตว์พาหนะ ถืออาวุธไม่เกิน 4 ช้ิน 

●​ บิชอป ​ ​ ​ ข่ีสัตว์พาหนะ ถือคทาหรืออาวุธส่ือเวทมนตร์ 1 ช้ิน 

●​ ควีน & คิง ​ ​ ข่ีสัตว์พาหนะ ถืออาวุธไม่เกิน 2 ช้ิน และคทาหรืออาวุธส่ือเวทมนตร์ 1 ช้ิน 

น้ำยาประคองพลังชีวิต 

●​ เน่ืองจากรูปแบบการแข่งขันเป็นการต่อสู้จริง ผู้เข้าแข่งขันท้ังหมด ตัวสำรอง และสัตว์พาหนะทุกตัวจะต้องด่ืมน้ำยาประคองพลังชีวิตก่อนลงแข่งเสมอ (ใน

ระบบ community ไม่อนุญาตให้เล่ียงการด่ืมน้ำยาประคองพลังชีวิตไม่ว่ากรณีใดๆ) 

●​ น้ำใส ไร้รส ไร้กล่ิน ไร้สี เทียบเท่าน้ำเปล่า 

●​ สรรพคุณ: ทันทีท่ีถึงจุดวิกฤติทางกายภาพ น้ำยาประคองพลังชีวิตจะรักษาชีวิตให้คงอยู่ในสภาพสุดท้าย เพ่ือนำตัวออกมารักษา 

ป้ายทองคำอาญาสิทธ์ิ 

●​ ป้ายทองคำอาญาสิทธ์ิเป็นกรรมสิทธ์ิของโรงเรียนท่ีจะแจกให้ทีมละ 1 ช้ิน 

●​ ผู้ถือป้ายทองคำอาญาสิทธ์ิคือผู้เดินหมาก  

●​ สามารถเปล่ียนตัวผู้ถือป้ายทองคำอาญาสิทธ์ิระหว่างการแข่งขันได้ โดยต้องเปล่ียนโดยสันติวิธี 

●​ การเปล่ียนตัวผู้ถือป้ายทองคำอาญาสิทธ์ิไม่เสียตาเดินและไม่มีจำกัดว่าเปล่ียนได้ก่ีรอบ แต่ห้ามเปล่ียนเป็นผู้เล่นท่ีออกจากการแข่งขันแล้ว 

●​ ผู้ถือป้ายทองคำอาญาสิทธ์ิแต่ละทีม มีเวลาเดินหมากรวม 120 นาทีต่อนัด (การแข่งขัน 1 นัด จะกินระยะเวลาไม่เกิน 4 ช่ัวโมง) 

ลักษณะของการแข่งขัน 

●​ ทีมไหนเป็นหมากดำ-หมากขาว แล้วแต่ตกลงตอนต้นเกม 

 



 

 

●​ ในระบบ community จะเป็นแข่งกันบนกระดานส่ีเหล่ียม แต่เม่ือปะทะแล้วอาจร่ายเวทเขตแดนท่ีเปล่ียนภูมิทัศน์ตามตัวละครสร้างสรรค์ได้ 

●​ พ้ืนท่ีในแต่ละช่องถูกลงอาคมให้ขยายรองรับการต่อสู้ และมีเขตแดนป้องกันซ่ึงจะทำงานเสมอเม่ือมีส่ิงท่ีมีความสามารถในการสร้างความเสียหายมาปะทะ 

●​ มีระบบการขานให้ได้ยินท้ังสนามเม่ือขยับหมาก เช่น ‘บิชอปซ้าย F4’ หรือ ‘เบ้ียห้า รุกฆาต’ 

●​ การเล่นแตกต่างจากหมากรุกสากลตรงท่ี การเดินหมากไปกินกันจะเป็นการปะทะจริงของผู้เล่น การกินฝ่ายตรงข้ามจึงอาจได้หรือไม่ได้พ้ืนท่ี ผู้ชนะ

เท่าน้ันท่ีจะได้ยืนในช่องน้ัน 

●​ เน่ืองจากการต่อสู้ในช่องอาจยืดเย้ือ ผู้เดินหมากอาจไม่รอผลการปะทะในช่องน้ันๆ สามารถเดินหมากตัวอ่ืนต่อได้เลย (ทำให้อาจมีการปะทะพร้อมกัน

หลายๆ ตำแหน่งบนกระดานเดียวกัน) 

●​ ไม่สามารถส่ังเดินหมากท่ีอยู่ระหว่างการปะทะได้ จนกว่าการปะทะจะเสร็จส้ิน 

●​ สามารถส่งหมากหลายตัวเข้าไปรุมหมากฝ่ายตรงข้ามในช่องเดียวได้ 

●​ เพ่ือป้องกันการสับสน การแข่งขันทางระบบใน Event 10.2 น้ีจะไม่อนุญาตให้กินผ่าน (En Passant) 

ตัวสำรอง 

●​ เม่ือเดินเบ้ียไปสุดกระดานฝ่ังตรงข้าม ตามกติกาของหมากรุกจะเปล่ียนเบ้ียเป็นหมากอะไรก็ได้ (Promotion) (นิยมเปล่ียนเป็นควีน) เป็นโอกาสท่ีผู้เดิน

หมากสามารถเปล่ียนตัวสำรองลงสนาม หรือจะใช้ผู้เล่นเดิมเล่นต่อก็ได้ (ผู้เล่นเดิมจะได้ item เพ่ิมตามหมากท่ีเปล่ียนไปเป็น) 

●​ ผู้เล่นท่ีโดนเปล่ียนออก ถือว่าออกจากการแข่งขัน ไม่สามารถเปล่ียนลงซ้ำได้อีก 

●​ ไม่มีระบบเปล่ียนตัวผู้เล่นในตำแหน่งอ่ืนระหว่างการแข่งขัน 



การออกจากการแข่งขัน 

ผู้เล่นจะออกจากหมากกระดานเกียรติยศเม่ือ 

●​ ผู้เดินหมากยกป้ายทองคำอาญาสิทธ์ิส่ังให้ยอมแพ้ เม่ือผู้เล่นถูกส่ังให้ปะทะหรือกำลังปะทะ 

●​ ผู้เล่นประกาศยอมแพ้เอง เม่ือผู้เล่นถูกส่ังให้ปะทะหรือกำลังปะทะ 

●​ ระหว่างปะทะ ผู้เล่นบาดเจ็บถึงข้ันวิกฤติ หมดสติ หรือดวลถึงจุดตายในการต่อสู้ น้ำยาประคองพลังชีวิตจะทำงาน และผู้เล่นจะถูกดึงตัวออกไปรักษา

โดยอัตโนมัติ (ถ้าเจ็บหนักท้ัง 2 ฝ่ายพร้อมกัน การต่อสู้อาจจบโดยไม่มีผู้ชนะ และต้องออกจากสนามคู่) 

●​ ผู้เล่นในตำแหน่งเบ้ียเดินถึงกระดานฝ่ังตรงข้ามและเล่ือนข้ัน จะออกจากกระดานถ้าผู้เดินหมากเปล่ียนตัวสำรองลงเล่นแทน 

●​ ผู้เล่นเดินออกนอกช่องของตัวเองโดยไม่มีคำส่ังให้เดินจากผู้ถือป้ายทองคำอาญาสิทธ์ิ จะถูกวาร์ปออกจากการแข่งขันทันที 

●​ ผู้เล่นท่ีออกจากการแข่งขัน ไม่สามารถกลับเข้ามาในการแข่งขันอีก 

การจบการแข่งขัน 

หมากกระดานเกียรติยศจะจบเม่ือ 

●​ คิงของฝ่ายใดฝ่ายหน่ึงถูกรุกฆาตและแพ้การต่อสู้ 

●​ ผู้เดินหมากยกป้ายทองคำอาญาสิทธ์ิส่ังคิงยอมแพ้ 

●​ คิงเดินออกจากช่องของตัวเองโดยไม่มีคำส่ังให้เดินจากผู้ถือป้ายทองคำอาญาสิทธ์ิ 

●​ ผู้ถือป้ายทองคำอาญาสิทธ์ิไม่อยู่ในสภาวะส่ังการได้ 

●​ ฝ่ายใดฝ่ายหน่ึงใช้เวลาเดินหมากจนหมด 

ผลการแข่งขัน 

●​ ทีมท่ีคิงหรือผู้ถือป้ายทองคำอาญาสิทธ์ิออกจากการแข่งขันก่อนเป็นทีมท่ีแพ้ 

●​ หากยังไม่ทราบผลแพ้ชนะแต่หมดเวลาเดินหมากก่อน ทีมท่ีใช้เวลาเดินหมากหมดเป็นฝ่ายแพ้ 

●​ ทำผิดกติกา (ตัดสินโดยกรรมการ) สามารถถูกปรับแพ้แม้จริงๆ จะแข่งชนะ 

 

 

 



ระบบการปะทะ (PVP) 

กติกาการ PVP 

●​ ผู้เล่นท้ังสองจะต้องเลือกส่ง Action จำนวน 8 Action พร้อมกัน เพ่ือสรุปผลแพ้ชนะท่ีตัดสินจาก HP  

●​ ผู้ท่ี HP=0 ก่อน จะนับว่าเป็นผู้แพ้ในการประลองคร้ังน้ันๆ (ไม่จำกัดจำนวนเทิร์นท่ีใช้ในการ PVP) 

 

Action ในการ PVP 

1.​ โจมตี : เลือกส่งได้ไม่เกิน 4 คร้ัง 

2.​ ป้องกัน : เลือกส่งได้ไม่เกิน 4 คร้ัง 

3.​ หลบ : เลือกส่งได้ไม่เกิน 1 คร้ัง 

4.​ สวนกลับ : เลือกส่งได้ไม่เกิน 2 คร้ัง 

5.​ ทะลวง : เลือกส่งได้ไม่เกิน 2 คร้ัง 

 

เลือดตัวละคร (HP) 

●​ ตัวละครช้ันท่ีปี 1 : HP = 20 

●​ ตัวละครช้ันท่ีปี 2 : HP = 23 

●​ ตัวละครช้ันท่ีปี 3 : HP = 26 

●​ ตัวละครช้ันท่ีปี 4 : HP = 29 

●​ ตัวละครช้ันท่ีปี 5 : HP = 32 

●​ ตัวละครช้ันท่ีปี 6 : HP = 35 

●​ ตัวละครช้ันท่ีปี 7 : HP = 38 

 

คำอธิบายและรายละเอียด Action 

ATK คือ พลังโจมตีแง่กายภาพ หรือ เวทมนตร์ 

DEF คือ พลังป้องกันแง่กายภาพ หรือ เวทมนตร์ 

 

1.​ โจมตี : คือการโจมตีใส่คู่ต่อสู้ คิดค่าดาเมจจาก ATK ของตน (ส่งได้ไม่เกิน 4 คร้ัง) 

2.​ ป้องกัน : คือการป้องกันจากคู่ต่อสู้ คิดค่าป้องกันจาก DEF ของตน กรณีท่ีในรอบน้ันคู่ต่อสู้ไม่มีการโจมตี/ทะลวง ตัวละครจะได้รับ HP เพ่ิมข้ึน หาร2 จาก

ค่า DEF ของตน (ส่งได้ไม่เกิน 4 คร้ัง) 

3.​ หลบ : คือการหลบหลีกคู่ต่อสู้อย่างหมดจด (ส่งได้ไม่เกิน 1 คร้ัง) 

4.​ สวนกลับ : คือการรอจังหวะคู่ต่อสู้ออกโจมตี และสวนกลับไปอย่างรุนแรง แต่กรณีคู่ต่อสู้ไม่เข้ามาโจมตีจะถือว่าเป็นการยืนรอเฉยๆ [ เหมาะกับการเลือก

เพ่ือตอบโต้ตัวละครท่ีมักชอบโจมตี เพราะ Action โจมตี จะแพ้ทาง Action สวนกลับ ] (ส่งได้ไม่เกิน 2 คร้ัง) 

5.​ ทะลวง : คือการทะลวงโจมตีเข้าหาศัตรูในจังหวะท่ีคู่ต่อสู้ออกป้องกัน ทำให้สามารถโจมตีทะลุการป้องกัน แต่กรณีท่ีคู่ต่อสู้ออกโจมตี การทะลวงจะถูกปัด

ป้องและผู้ออกทะลวงจะได้รับดาเมจจากการโจมตีเสียเอง [ เหมาะกับการเลือกเพ่ือตอบโต้ตัวละครท่ีมักชอบป้องกัน เพราะ Action ป้องกัน จะแพ้ทาง 

Action ทะลวง ] (ส่งได้ไม่เกิน 2 คร้ัง) 

 



ตารางผลของ Action 
 

ตารางการโดน

ดาเมจ 

/เพิ่ม HP 

ตัวละคร B 

โจมตี ป้องกัน หลบ สวนกลับ ทะลวง 

ตัว

ละ 

คร 

A 

โจมตี 
A : ถูกลดเลือดตาม ATK(B) 

B : ถูกลดเลือดตาม ATK(A) 

A : ไม่เกิดผล 

B : ถูกลดเลือดตาม 

ATK(A)-DEF(B) 

ไม่เกิดผล 
A : ถูกลดเลือดตาม ATK(B)*1.5 

B : ถูกลดเลือดตาม ATK(A) 

A : ไม่เกิดผล 

B : ถูกลดเลือดตาม ATK(A) 

ป้องกัน 
A : ถูกลดเลือดตาม ATK(B)-DEF(A) 

B : ไม่เกิดผล 

A : เพ่ิม HP ตาม DEF(A)/2 

B : เพ่ิม HP ตาม DEF(B)/2 

A : เพ่ิม HP ตาม DEF(A)/2 

B : ไม่เกิดผล 

A : เพ่ิม HP ตาม DEF(A)/2 

B : ไม่เกิดผล 

A : ถูกลดเลือดตาม ATK(B) 

B : ไม่เกิดผล 

หลบ ไม่เกิดผล 
A : ไม่เกิดผล 

B : เพ่ิม HP ตาม DEF(B)/2 
ไม่เกิดผล ไม่เกิดผล ไม่เกิดผล 

สวน

กลับ 

A : ถูกลดเลือดตาม ATK(B) 

B : ถูกลดเลือดตาม ATK(A)*1.5 

A : ไม่เกิดผล 

B : เพ่ิม HP ตาม DEF(B)/2 
ไม่เกิดผล ไม่เกิดผล 

A : ถูกลดเลือดตาม ATK(B)-DEF(A) 

B : ถูกลดเลือดตาม ATK(A)-DEF(B) 

ทะลวง 
A : ถูกลดเลือดตาม ATK(B) 

B : ไม่เกิดผล 

A : ไม่เกิดผล 

B : ถูกลดเลือดตาม ATK(A) 
ไม่เกิดผล 

A : ถูกลดเลือดตาม ATK(B)-DEF(A) 

B : ถูกลดเลือดตาม ATK(A)-DEF(B) 

A : ถูกลดเลือดตาม ATK(B)-DEF(A) 

B : ถูกลดเลือดตาม ATK(A)-DEF(B) 
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