Veiksmy Sakojimas

Paprasciausio sglyginio sakinio taikymas
Gyvenime labai daznai pasitaiko situacijy, kai reikia pasirinkti, ar eiti tiesiai, ar pasukti j Salj.
Kartais tenka rinktis ir iS didesnio kiekio varianty skaiCiaus, kadangi programuodami
sprendziame gyvenimiSkas problemas, tai ir programavimo kalboje yra priemoniy, leidzZianCiy
pasirinkti vieng veiksmg i$ dviejy. Toks veiksmy parinkimas vadinamas Sakojimu, o jam

naudojamas saglygos sakinys.

Sutrumpintas sglyginis sakinys naudojamas if (salyga) Sakinys;

paprasCiausiu atveju, kai reikia atlikti vieng
sakinj, jei tenkinama tam tikra sglyga:

Jei sglyga tenkinama, atliekamas pirmasis if (salyga) PirmasisSakinys;

sakinys, jei netenkinama - antrasis: else AntrasisSakinys;

1 pavyzdys. Nurodyti du nelygUs sveikieji skaiCiai a ir b.
IS didesniojo skaiCiaus reikia atimti maZesnjjj: if (a > b)
else b = b - a;

a=a - b;

Tai galima uzraSyti ir trumpiau: if (a > b) a -= b;

else b -= a;

2 pavyzdys. Jei skaiCius sk yra neigiamas, reikia jam pakeisti jo Zenklg:

Jei skaiCius sk yra neigiamas, reikia jam if (sk < 0) sk = - sk;
pakeisti jo Zenklg:

Jei sglyga netenkinama, tai sakinys esantis po sglygos, neatliekamas ir pereinama prie
tolesniy veiksmy.

Daugiau nei du pasirinkimo atvejai
Kg daryti, jei yra daugiau nei du pasirinkimo atvejai? ISeitis labai paprasta: vieng sglygos

sakinj reikia jterpti j kitg sglygos sakinj.
Pavyzdys. Tarkime turime du sveikuosius skaiCius. Reikia suZinoti, ar jie yra lygUs, ar kuris

nors yra didesnis. ISskiriame tris atvejus:

if (a == b) cout << "Skaic¢iai yra lygus" << endl;
else if (a > b) cout << "Skaicius a yra didesnis" << endl;

else cout << "Skaicius b yra didesnis" << endl;

Tam tikras sakiniy lygiavimas pagerina programos vaizdumg, jg galima lengviau skaityti.
Pavyzdyje sakinys, kuris vykdomas, jei salyga tenkinama, paraSytas iS karto po sglygos. Kartais

taip patogiau ir skaiCiuoti.



Loginiai reiskiniai
ISnagrinékime kelis pavyzdZius.
1 pavyzdys. SkaiCius a turi b{ti teigiamas. Sig sglygg (loginj reiskinj) raSome taip:
a > >0

2 pavyzdys. Tarkime skaiCius a turi bati dviZzenklis. PaparasCiausia bus pareikalauti, kad jis
bty didesnis uz 9 ir mazesnis uz 100. Sglygoje atsirado Zodelis ir, kuri reikia uzraSyti C++
kalbos Zymémis. Tai atrodo taip:

a > 9 && a < 100

Kasdieninéje kalboje vartojami ZodZiai ir, arba ir ne atitinka pagrindinius loginius
nveiksmus, kurie programavime vadinami loginiais operatoriais.

3 pavyzdys. UZraSykime tokig sglygg: skaiCius a turi bUti lyginis arba turi nesidalyti iS 7:
a%$2=01]as%7!=0

Loginiai veiksmai

WA | ot Prasmé Pavyzd Paaiskini
veiksmas peratorius rasmé avyzdys aaiSkinimas
' Neigimas (2> 3 ReikSme true keicia false ir
ne . arba inversija '@a>3) atvirks$ciai font false keicia | true.
Loginé Igyja reikSme true, kai visy
ir && daugyba (x>2 && x<35)| loginiy reik§miy, sujungty Zenklais
&&, reikSmé yra true.
Loginé Igyja reik§me false, kai visy
arba | sudétis a<0fa>3 loginiy reikSmiy, sujungty zenklais
&&, reikSmé yra false.

Skaiciy palyginimas
SkaiCiams palyginti C++ kalboje naudojami SeSi operatoriai, tik dél riboto klaviatlros
simboliy skaiCiaus juos tenka Siek tiek kitaip uzraSyti, nei priimta matematikoje.

C++ kalbos operatoriai Matematikos Zenklai
> >
< <
= #
>= >
<= <

Veiksmuy atliko tvarka aritmetiniuose ir loginiuose reiskiniuose

Eiliskumas Operatoriai Pavyzdziai
1 () 4 - (x + 5 * vy)
2 - ! -a + 3 *b ' (x >5)
3 /% a*b /3 sk % 10
4 + [ - x +y - 3




5 > | < >= <= x > 5 - vy) a <= 8

6 ==| 1= a ==>b ((a = ¢)
7 && a>b && b ==c

8 || a>b || a>c

9 = | 4+=| == * = /= 9= b *= 5; a =b + c;

ApskaiCiuojant loginiy reiSkiniy reikSmes, pirmiausia ieSkoma Zenklo keitimo arba
neigimo veiksmy (operatoriy), paskui - daugybos ir dalybos veiksmy, tada - sudéties ir
atimties veiksmy ir t.t.

Yo —

Jei reikia, veiksmy tvarkg galima pakeisti skliaustais. PavyzdZiui, reiSkinys 3-x
uZraSomas eilute naudojant sakinius:
vy >Db / (3 - x);

Kadangi taip uZraSytas sudétingas loginis reiSkinys atrodo nevaizdZiai, jj sunku suprasti, tai
daZnai specialiai paliekami skliaustai, kurie veiksmy tvarkos net nekeiCia. AnksCiau pateiktg 2
pavyzd] galima uZraSyti ir taip:

(a > 9) && (a < 100)

0 3 pavyzd;] - taip:

(a $2=20) || (a %7 !'=0)

4 pavyzdys. Nurodyti skai€iai a, b, ir c, kurie reiSkia atkarpy ilgius. Sudarykime loginj
reiSkingj, kurio reikSmé buty true, jei i$ ty atkarpy galima sudaryti trikampj.

Tam pasinaudosime trikampio nelygybe: kai bet kuriy dviejy krasStiniy ilgiy suma didesné
uz treCios krastines ilgj, trikampj sudaryti galima. AtsiZvelgdami j veiksmy eiliSkumg,
nesunkiai apraSysime sglyga:
at+b>c & a+c>b & b +c > a

Pirmiausia atliekami sudétiniai veiksmai, paskui - palyginimo, galiausiai - loginiai. Programa,
kuri sprendzia Sj uzdavinj gali atrodyti taip:
int main ()

{ int a, b, c;
cout << "Kokie krastiniu a, b ir ¢ ilgiai? ";
cin >> a >> b >> c;
if (a + b > c & a + ¢c > b && b + c > a)
cout << "trikampi sudaryti galima" << endl;
else cout << "trikampi sudaryti negalima" << endl;

return O;

}



Sudétingesnés salygos
1 pavyzdys. Jurgis rengiasi pirkti kompiuterj. Apie kompiuterio kaing jis samprotauja taip:
e jei kompiuteris pigesnis nei 1150 €, tai jis per pigus;
e jei kompiuteris brangesnis nei 1700 €, tai jis per daug brangus;
e jei kompiuteris kainuoja nuo 1150 € iki 1700 €, tai jis yra toks, kokj pirkCiau.

Siuos samprotavimus galima pavaizduoti grafi$kai:

E < 1130

k = 1150
Per daug

kE < 1700

1150 < k < \ Per daug brangus

Toki pirkciau

Patikriname pirmus du atvejus, treCiojo atvejo tikrinti nereikia - jis bus tenkinamas
savaime.
Sudarykime programa:
#include < iostream >
using namespace std;
int main ()
{
int k;
cin >> k;
if (k < 1150) cout << "Per daug pigus" << endl;
else if (k > 1700) cout << "Per daug brangus" << endl;
else cout << "Toki pirkciau" << endl;

return O;

}

1 kai x = 0,
L 1l—xkail <x <1,
YT lx =172 kai1 = x <3,
4 koix =3
2 pavyzdys. Kuri apskaiCiuoty funkcijos reikSmes.



x> 0 g& x < 1
x> 1 && X < 3
®x >»>= 3 h:h:h;hhﬁ v =[x - 1)(x — 1)
v = 4

SkaiCiavimus pavaizdave grafiSkai, matome, kad galime sutaupyti loginiy sglygy tikrinimo
veiksmy. Kartais tuo jmanoma pasinaudoti.Programa atrodyty taip:
int main ()
{ double x, y;
cin >> x;
if (x < 0) vy = 1;
else if (x < 1) y =1 - x;
else if (x < 3) y = (x = 1) *(x - 1);
else y = 4;
cout << y << endl;
return 0;
}
Galima raSyti ir tiksliai taip, kaip pateikta sglygoje. Dél to programa nepasidarys
paprastesné, bet taps suprantamesné:
int main ()
{ double x, y;
cin >> x;
if (x < 0) v = 1;
else if (x < 1) &8 (x < 1)) y =1 - x;
else if ((x >= 1) && (x < 3)) y = (x - 1) *(x - 1);
else y = 4;
cout << y << endl;
return 0;
}
Uztenka patikrinti tik vieng sglygos puse, nes kita jau blna patikrinta atliekant prie$ tai
buvusj sglyginj sakinj. Jei sglyga x < 0 netenkinama, vadinasi, tenkinama x >= 0. Toliau

vykdomas sakinys e 1 se, kuriame yra sglyga x < 1, taigi savaime tikrinama sglyga sakinyje yra
tik x < 1.
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