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1.00Речевое развитие 
Дидактические игры на тему «Новый год» 

Игра «Подскажи словечко» 

Цели: развивать слуховое внимание, чувство рифмы 

Ход игры. Воспитатель читает стихотворение, дети   слушают и договаривают 
последнее слово. 
Он и добрый, он и строгий, 
Бородою весь зарос, 
К нам спешит сейчас на праздник, 
Кто же это? ... {Дед Мороз) 

Если лес укрыт снегами. 
Если пахнет пирогами. 
Если ёлка в дом идет, 
Что за праздник? ... (Новый год) 

Ей не нужна горячая печурка, 
Мороз и холод — всё ей нипочём. 
Привет всем шлет веселая ... (снегурка). 
Её мы тоже к нам на праздник ждем. 
Зимой, в часы веселья 

Вишу на яркой ели я. 
Стреляю, точно пушка, 
Зовут меня... (хлопушка). 
Мчусь, как пуля, я вперёд, 
Лишь поскрипывает лёд, 
Да мелькают огоньки. 
Кто несет меня? ... (Коньки) 

Появился во дворе 

Он в холодном декабре! 

 Неуклюжий и смешной. 
У катка стоит с метлой. 
| К ветру зимнему привык 

 Наш приятель... (снеговик) 

Ног от радости не чуя, 
С горки снежной вниз лечу я? 

Стал мне спорт родней и ближе 

Кто помог мне в этом? ... 
Взял дубовых два бруска, 
Два железных полозка. 
На бруски набил я планки, 
 Дайте снег! Готовы... (санки). 

Игра «Подбери признак к предмету» 

Цель:  обогащать и уточнять словарь прилагательных. 



Ёлка (какая?) высокая, пушистая, нарядная. 
Праздник (Какой?)…. 
Ёлочные игрушки (какие?) 

Дед Мороз (какой?).. 
Снегурочка (какая?)… 

Ребята (какие?) 

Подарки (какие?) 
  
  

Игра «Составь предложение» 

Цели: развивать связную речь, закреплять умение  правильно строить 
предложение, развивать слуховое внимание. 
Ход игры. Воспитатель предлагает детям послушать предложение, в котором 
все слова поменялись местами, и построить  правильное предложение. 
На, мальчик, санках, катается. 
В, снежинки, воздухе, кружатся. 
Самый, зимы, февраль, месяц, холодный. 
Дому, к, тропинку, метель, замела. 
Принёс, детям, Дед Мороз, подарки, всем. 
Мы, новогоднюю, на, ёлку, пришли. 
Катя, и, украшать, Миша, ёлка, шары, разноцветный. 

 
2.00 Познавательное развитие, ФЭМП 

 
«Новогодние елочки» 

Цель: учить детей пользоваться меркой для определения высоты 
(одного из параметров высоты). 

Материал. 5 наборов: в каждом наборе 5 елочек высотой 5, 10, 15, 20, 
25 см. (елки могут быть изготовлены их картона на подставках). Узкие 
картонные полоски той же длины. 

Содержание. В. собирает детей полукругом и говорит: «Дети, 
приближается Новый год, и всем нужны елочки. Мы будем играть так: наша 
группа поедет в лес, и каждый найдет там елочку,  по мерке. Я вам раздам 
мерки, и вы будете подбирать елочки нужной высоты. Кто найдет такую 
елочку, подойдет ко мне с елочкой и меркой и покажет, как измерил свою 
елочку. Мерить надо, поставив мерку рядом с елочкой, чтобы низ у них 
совпадал, если верх тоже совпадает, значит вы нашли нужную елку 
(показывает прием измерения)». Дети едут в лес, где на нескольких столиках 
вперемешку стоят разные елочки. Каждый подбирает нужную ему елочку. 
Если ребенок ошибся, то он возвращается в лес и подбирает нужную елочку. 
В заключение обыгрывается поездка по городу и доставка елок по местам. 

«Расскажи про свой узор» 
Цель: учить овладевать пространственными представлениями: слева, 

справа, вверху, внизу. 



Содержание. У каждого ребенка картинка (коврик с узором). Дети 
должны рассказать, как расположены элементы узора: в правом верхнем углу 
- круг, в левом верхнем углу – квадрат. В левом нижнем углу - овал, в правом 
нижнем углу - прямоугольник, в середине - круг. Можно дать задание 
рассказать об узоре, который они рисовали на занятии по рисованию. 
Например, в середине большой круг - от него отходят лучи, в каждом углу 
цветы. Вверху и внизу-волнистые линии, справа и слева - по одной волнистой 
линии с листочками и т. д. 

 
 «Кто правильно пойдет, тот игрушку найдет» (новогодние 

игрушки) 
Цель: учить передвигаться в заданном направлении и считать шаги. 
Содержание. Педагог объясняет задание: «Будем учиться идти в 

нужном направлении и считать шаги. Поиграем в игру «Кто правильно 
пойдет, тот игрушку найдет». Я заранее спрятала игрушки. Сейчас буду 
вызывать вас по одному и говорить  в каком направлении надо идти и сколько 
шагов сделать, чтобы найти игрушку. Если вы будете точно выполнять мою 
команду, то придете правильно». Педагог вызывает ребенка и предлагает: 
«Сделай 6 шагов вперед, поверни налево, сделай 4 шага и найди игрушку». 
Одному ребенку можно поручить назвать игрушку и описать ее форму, всем 
детям - назвать предмет такой же формы (задание делят по частям), вызывают 
5-6 детей. 

 
3.00 Социально-коммуникативное развитие 

«Слушай хлопки» 

Цель. Развитие внимания, произвольности поведения. 
Дети свободно передвигаются по комнате, но по хлопку ведущего они 
должны остановиться и превратиться в аиста (поднять одну ногу, руки в 
стороны), на два хлопка они должны отреагировать превращением в лягушку 
(присесть, пятки вместе, носки врозь, между носками руки). три хлопка 
разрешают снова двигаться свободно. 
Комментарий: игра помогает в развитии произвольного внимания, умения 
быстро переключаться с одного вида действий на другой. 

«Зачем?» 
Цель: упражнять детей в умении быстро отвечать на поставленный 

вопрос; развивать чувство юмора. 
Ход игры 

Педагог задает вопросы, а дети отвечают. После каждого ответа он опять 
задает вопрос: «Зачем?». 

Например. 

Педагог. Как вы думаете, зачем нужны друг, подруга? 



Ребенок. Чтобы дружить. 

Педагог. Зачем дружить? 

Ребенок. Чтобы быть вместе. 

Педагог. Зачем быть вместе? 

Ребенок. Чтобы помогать друг другу? 

Педагог. Зачем помогать? И т. д. 

 

4.00 Физическое развитие 
 

 Дидактическая игра «Чудесный мешочек» 
Цель: закреплять знания детей о предметах гигиены, учить объяснять 
необходимость этих предметов для здоровья человека.                         
  Материал:  мыло, расческа, носовой платок,  полотенце, зеркало, зубная 
паста и щетка, щетка для одежды. 
Ход игры: Дети на ощупь угадывают предметы личной гигиены (мыло, 
расческа, носовой платок,  полотенце, зеркало, зубная паста и щетка, щетка 
для одежды) и рассказывают, для чего они предназначены, и как ими 
пользоваться. Затем воспитатель читает загадки и предлагает найти ответ 
среди предметов, которые дети достали из чудесного мешочка. 

 
 
 

5.00 Художественно-эстетическое развитие 
 

«Угадай на что похоже» 

Цель: развивать творческое воображение. 
Материалы:   листы бумаги или картона с наклеенными кусочками ткани 
или другого материала разной формы, фактуры. 
Содержание. 
Педагог предлагает детям постараться увидеть образ в кусочке ткани, 
дорисовать и описать. 

 
Дидактическая игра «Подготовим стол к празднику».  
Цель: развивать умение подбирать оттенки к основным цветам, 

составлять красивую цветовую гамму. 
Ход игры: перед детьми лежат разного цвета (красного, желтого, синего, 

зеленого) вырезанные бумажные скатерти и по 4 - 5 оттенков предметов 
бумажной посуды каждого цвета. Задание заключается в том, чтобы 



подобрать к основному цвету его оттенки. Предметы посуды подбирать так, 
чтобы цвет гармонировал со скатертью. 
 


