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Введение 

Человек не может жить, трудиться, удовлетворять свои материальные и 

духовные потребности, не общаясь с другими людьми. С самого рождения он 

вступает в разнообразные отношения с окружающими. Общение является 

необходимым условием существования человека и, вместе с тем, одним из 

основных факторов и важнейшим источником его психического развития в 

онтогенезе. 

В дошкольном возрасте ведущей деятельностью является 

сюжетно-ролевая игра, а общение становится ее частью и условием. Игра 

социальна по своему содержанию, по своей природе, по своему 

происхождению, т.е. возникает из условий жизни ребенка в обществе. 

Сюжетно-ролевая игра отличается тем, что действие ее происходит в 

некотором условном пространстве. Комната вдруг превращается в больницу, 

или в магазин, или в оживленную магистраль. А играющие дети берут на 

себя соответствующие роли (врача, продавца, водителя). В сюжетной игре, 

как правило, несколько участников, поскольку всякая роль предполагает 

партнера: врач и больной, продавец и покупатель и т. д. 

Основной линией развития ребенка является постепенное 

освобождение от конкретной ситуации, переход от ситуативного общения к 

вне ситуативному. Такой переход дается малышу непросто, и взрослому 

нужно приложить определенные усилия для того, чтобы ребенок смог 

преодолеть давление воспринимаемой ситуации. А вот в игре такой переход 

происходит легко и естественно. 

Игра является своего рода переходным, промежуточным звеном между 

полной зависимостью от вещей и предметных действий к свободе от 

реальной, воспринимаемой ситуации. Именно в этом освобождении и 

состоит значение игры для психического развития детей. 
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Именно через игру ребёнок познаёт мир, готовится к взрослой жизни. 

Одновременно игра является основой творческого развития ребёнка. 

Есть игры, вырабатывающие жестокость, грубость, разжигающие 

национальную ненависть, плохо действующие на нервную систему, 

вызывающие азарт, тщеславие, и есть игры, имеющие воспитательное 

значение, укрепляющие волю, воспитывающие чувство справедливости, 

умение помогать в беде.  Исходя из этого положения, очень важно уделять 

внимание руководящей роли педагога в организации и развертывании 

творческих сюжетно-ролевых игр, совершенствовании методики 

воспитательного воздействия игровой деятельности на нравственное 

становление личности дошкольника. 

Важную роль для правильной организации сюжетно-ролевых игр и 

руководства ими играет осознание воспитателями сущности детской 

творческой игры и ее педагогической ценности. Четкое определение позиций 

при рассмотрении данных вопросов дает нам возможность наметить 

наиболее оптимальные способы руководства сюжетно-ролевыми играми 

детей. 

Цель данной работы  – изучение особенностей сюжетно-ролевой игры у 

детей дошкольного возраста. 

Задачи: 

1.​ Выявить особенности развития сюжетно-ролевых игр детей 

старшего дошкольного возраста; 

2. Изучить особенностей принятия роли детьми старшего  дошкольного 

возраста. 
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1. Сюжетно-ролевые игры старшего дошкольного возраста 

У ребёнка старшего дошкольного возраста углубляется интерес к 

трудовым делам взрослых, к результатам их труда, возникает чувство 

восхищения самоотверженными поступками людей, желание подражать им. 

Например: мама проявляет заботу о сыне, причём не только кормит, купает и 

одевает его, но и воспитывает, читает ему книжки, ведёт к врачу. В свою 

очередь, врач не только ставит градусник, даёт таблетки, но и заботливо 

уговаривает, успокаивает больного. В играх находит отражение специфика 

деятельности взрослых, их взаимодействия в труде, их отношения к труду и 

друг другу в процессе труда. 

На данном возрастном этапе появляются более сложные игры, как по 

содержанию, использованию средств отображения реальной жизни, так и по 

организации. Это уже сюжетно-ролевые игры, которые продолжаются 

неделю, две, месяц и т.д., с постепенным развитием и усложнением 

содержания; игры, глубоко затрагивающие чувства и интересы детей. Их 

тематика преимущественно связана с современной жизнью «Космонавты», 

«Путешествие на Северный полюс», «Путешествие в Антарктиду» и др., или 

с наиболее любимыми детьми сказками, рассказами. В этих играх 

содержание непрерывно развивается и усложняется с приобретением детьми 

новых знаний об окружающей жизни, с развитием навыков применять эти 

знания, с совершенствованием конструктивных умений.[7, c. 71] 

Длительные сюжетно-ролевые творческие игры приобретают особое 

значение для комплексного решения задач умственного, нравственного, 

трудового и эстетического воспитания детей. 

В длительной игре у ребёнка быстрее вырабатываются навыки и 

привычки коллективной жизни, растёт самостоятельность. В результате 

такого рода игра становится наиболее эффективной формой организации 

интересной жизни детей в дошкольном учреждении. Дети настолько 
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вживаются в роль, что зачастую чувствуют себя в ней и тогда, когда уже не 

играют. В подобных случаях легче воздействовать на ребёнка через любимый 

им образ. 

Обязательным условием для длительной сюжетно-ролевой творческой 

игры является наличие у детей умения играть большими группами, дружно 

советоваться и помогать друг другу, сообща добиваться поставленной цели. 

Для руководства длительными творческими играми в качестве основных 

приёмов могут быть использованы экскурсии (первичная, повторная, 

завершающая). К основным приёмам руководства длительной творческой 

игрой можно также отнести беседы, рассказы, разговоры с детьми с 

привлечением иллюстративного материала при ознакомлении с событиями 

современной жизни.[7, c. 73] 

Роль воспитателя в длительной творческой игре неоднозначна. На 

первых порах педагог может взять на себя ведущую роль, если у детей 

недостаточно развиты организаторские умения, отсутствует надлежащий 

опыт. Вместе с тем руководство со стороны педагога должно быть 

осторожным, чтобы не подавлять инициативу и творчество детей, а всячески 

способствовать их развитию. 

На последующих этапах используются советы, напоминания, 

предложения, целенаправленный подбор игрового материала, задания, 

направленные на развитие содержания игры, формирование у детей 

познавательных интересов, организационных навыков. 

Как и дети младшего возраста, старшие дошкольники любят 

театрализованные игры по литературным произведениям. Основное в 

руководстве играми-драматизациями – выбор литературного произведения, 

работа с детьми над выразительностью передачи текста, создание декораций 

и костюмов. 
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Педагог предоставляет воспитанникам возможность самостоятельно 

создавать игровые образы, если нужно, подсказывает, как лучше выполнить 

роль, даёт фотографии, иллюстрации с целью более детального ознакомления 

с внешним видом того или иного персонажа, организует прослушивание 

грамзаписей.[7, c. 75] 

  Общая характеристика сюжетно-ролевых игр 

Для того, чтобы понять, что такое сюжетно-ролевая игра, нужно 

углубиться в научное определение игры. 

Игра – вид непродуктивной деятельности, мотив которой заключается 

не в её результатах, а в самом процессе. 

Игра – одно из замечательных явлений жизни. Игра имеет огромное 

значение для воспитания и развития личности. Для детей игра, которую 

принято называть «спутником детства», составляет основное содержание 

жизни, выступает как ведущая деятельность, тесно переплетается с трудом и 

учением. В игру вовлекаются все стороны личности: ребёнок двигается, 

говорит, воспринимает, думает; в процессе игры активно работают все его 

психические процессы: мышление, воображение, память, усиливаются 

эмоциональные и волевые проявления. 

Сюжетно-ролевая игра – это основной вид игры ребёнка дошкольного 

возраста. Основной источник, питающий сюжетно-ролевую игру ребёнка,- 

это окружающий его мир, жизнь и деятельность взрослых и сверстников. 

Основной особенностью сюжетно-ролевой игры является наличие в ней 

воображаемой ситуации. Воображаемая ситуация складывается из сюжета и 

ролей.[3, c. 122] 

Сюжет игры – это ряд событий, которые объединены жизненно 

мотивированными связями. В сюжете раскрывается содержание игры – 

характер тех действий и отношений, которыми связаны участники событий. 
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Роль является основным стержнем сюжетно-ролевой игры. Чаще всего 

ребёнок принимает на себя роль взрослого. Наличие роли в игре, означает, 

что в своём сознании ребёнок отождествляет себя с тем или иным человеком 

и действует в игре от его имени. Ребёнок соответствующим образом 

использует те или иные предметы (готовит обед, как повар; делает укол, как 

медсестра), вступает в разнообразные отношения с другими играющими 

(хвалит или ругает дочку, осматривает больного и т.д.). Роль выражается в 

действиях, речи, мимике, пантомиме. В такой игре наиболее интенсивно 

формируются все психические качества и особенности личности ребёнка. 

В сюжете дети используют два вида действий: оперативные и 

изобразительные – «как будто».[3, c. 125] 

Наряду с игрушками в игру включаются разнообразные вещи, при этом 

им придаётся воображаемое, игровое значение. 

В сюжетно-ролевой игре дети вступают в реальные организационные 

отношения (договариваются о сюжете игры, распределяют роли и т.п.) в то же 

время между ними одновременно устанавливаются сложные ролевые 

отношения (например, мамы и дочки, капитана и матроса, врача и пациента и 

т.д.). 

Отличительной особенностью игровой воображаемой ситуации 

является то, что ребёнок начинает действовать в мысленной, а не видимой 

ситуации: действие определяется мыслью, а не вещью. Однако мысль в игре 

ещё нуждается в опоре, поэтому часто одна вещь заменяется другой (палочка 

заменяет ложку), которая позволяет осуществить требуемое по смыслу 

действие. 

Наиболее общий мотив сюжетно-ролевой игры - стремление ребёнка к 

совместной социальной жизни со взрослыми. Это стремление сталкивается, с 

одной стороны, с неподготовленностью ребёнка к его осуществлению, с 

другой – с растущей самостоятельностью детей. Это противоречие 
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разрешается в сюжетно-ролевой игре: в ней ребёнок, принимая на себя роль 

взрослого, может воспроизводить его жизнь, деятельность и отношения.[4, c. 

24] 

Своеобразие содержания сюжетно-ролевой игры также является одной 

из её важнейших особенностей. Основным содержанием творческих 

сюжетно-ролевых игр детей является общественная жизнь взрослых в её 

разнообразных проявлениях. Таким образом, игра есть деятельность, в 

которой дети сами моделируют общественную жизнь взрослых. 

Сюжетно-ролевая игра в своей развитой форме, как правило, носит 

коллективный характер. Это не означает, что дети не могут играть в одиночку. 

Но наличие детского общества – это наиболее благоприятное условие для 

развития сюжетно-ролевых игр. 
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2.​ Особенности руководства сюжетно-ролевой игры в дошкольном 

возрасте 

Дошкольное детство – самый важный период становления личности. В 

эти годы ребёнок приобретает первоначальные знания об окружающей 

жизни, у него начинает формироваться определённое отношение к людям, к 

труду, вырабатываются навыки и привычки правильного поведения, 

складывается характер. Основной вид деятельности детей дошкольного 

возраста – игра, в ней развиваются духовные и физические силы ребёнка; его 

внимание, память, воображение, дисциплинированность, ловкость. Кроме 

того, игра – это своеобразный, свойственный дошкольному возрасту способ 

усвоения общественного опыта. В игре формируются и развиваются все 

стороны личности ребёнка, происходят значительные изменения в его 

психике, которые подготавливают переход к новой, более высокой стадии 

развития.[5, c. 54] 

Особое место в деятельности дошкольника занимают игры, которые 

создаются самими детьми, это творческие или сюжетно-ролевые игры. В них 

дети воспроизводят в ролях всё то, что они видят вокруг себя в жизни и 

деятельности взрослых. Особенности игровой деятельности в дошкольном 
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возрасте можно представить в таблице. В игре ребёнок начинает чувствовать 

себя членом коллектива, он может справедливо оценивать действия и 

поступки своих товарищей и свои собственные. 

Основными особенностями сюжетно-ролевой игры являются: 

1. Соблюдение правил. Правила регламентируют действия ребёнка и 

воспитателя и говорят, что иногда надо делать то, чего совсем не хочется. 

Взрослым сложно сделать то, что им не нравится, а ребёнку это в сотни раз 

сложнее. Просто так умение действовать по правилу у ребёнка не появляется. 

Важным этапом дошкольного развития является сюжетно-ролевая игра, где 

подчинение правилу вытекает из самой сути игры. 

Осваивая в игре правила ролевого поведения, ребёнок осваивает и 

моральные нормы, заключённые в роли. Дети осваивают мотивы и цели 

деятельности взрослых, их отношение к своему труду, к событиям и 

явлениям общественной жизни, к людям, вещам: в игре формируется 

положительное отношение к образу жизни людей, к поступкам, нормам и 

правилам поведения в обществе.[5, c. 58] 

2. Социальный мотив игр. Социальный мотив закладывается в 

сюжетно-ролевой игре. Игра – это возможность для ребёнка оказаться в мире 

взрослых, самому разобраться в системе взрослых отношений. Когда игра 

достигает своего пика, то ребёнку становится недостаточно заменять 

отношения игрой, вследствие чего зреет мотив сменить свой статус.  

3. В сюжетно-ролевой игре идёт эмоциональное развитие. Игра ребёнка 

очень богата эмоциями, часто такими, которые в жизни ему ещё не доступны. 

Эмоции цементируют игру, делают её увлекательной, создают благоприятный 

климат для взаимоотношений, повышают тонус, который необходим каждому 

ребёнку доля его душевного комфорта, а это в свою очередь, становится 

условием восприимчивости дошкольника к воспитательным действиям и 

совместной со сверстниками деятельности.  



12 
 

Многократное повторение действий взрослых, подражание их 

моральным качествам влияют на образование таких же качеств у ребёнка. Из 

вышесказанного можно сделать вывод, что, сюжетно-ролевая игра – это 

школа чувств, в ней формируется эмоциональный мир малыша. 

4. В ходе сюжетно-ролевой игры происходит развитие интеллекта 

дошкольника. Развитие замысла в сюжетно-ролевой игре связано с общим 

умственным развитием ребёнка, с формированием его интересов. У детей 

дошкольного возраста возникает интерес к различным событиям жизни, к 

разным видам труда взрослых; у них появляются любимые герои книг, 

которым они стремятся подражать. Вследствие чего и замыслы игр 

становятся более стойкими, иногда на длительное время овладевают их 

воображением. Некоторые игры (в «моряков», «лётчиков», «космонавтов») 

продолжаются неделями, постепенно развиваясь. Появление длительной 

перспективы игры говорит о новом, более высоком этапе развития игрового 

творчества. При этом наблюдается не повторение изо дня в день одной и той 

же темы, как это бывает у малышей, а постепенное развитие, обогащение 

задуманного сюжета.[5, c. 61] 

Благодаря этому мышление и воображение детей становятся 

целенаправленными. Продолжительное пребывание ребёнка в одной роли 

заставляет его глубже вникать в смысл того, что он изображает. 

5. В сюжетно-ролевой игре развивается воображение и творчество. 

Плановость, согласованность действий в длительных сюжетно-ролевых 

играх сочетается с импровизацией. Дети намечают общий план, 

последовательность действий, а во время игры возникают новые идеи, новые 

образы. Развитие игрового творчества сказывается и в том, как в содержании 

игры комбинируются различные впечатления жизни. Уже в конце третьего и 

на четвёртом году жизни детей можно наблюдать, что они объединяют в игре 

разные события, а иногда могут включать эпизоды из сказок, которые им 
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показывали в кукольном театре. Отражение жизни в игре, повторение 

жизненных впечатлений в разных комбинациях – всё это помогает 

образованию общих представлений. Облегчает ребёнку понимание связи 

между разными явлениями жизни. 

6. Развитие речи. В создании образа особенно велика роль слова. Слово 

помогает ребёнку выявить свои мысли и чувства, понять переживания 

партнёров, согласовать с ними свои действия. Развитие целенаправленности, 

способности комбинирования связано с развитием речи, со всё возрастающей 

способностью облекать в слова свои замыслы. 

Между речью и игрой существует двусторонняя связь. С одной 

стороны, речь развивается и активизируется в игре, а с другой – сама игра 

развивается под влиянием развития речи. Ребёнок словом обозначает свои 

действия, и этим самым осмысливает их; словом он пользуется и чтобы 

дополнить действия, выразить свои мысли и чувства. Особенно заметна роль 

слова в так называемых режиссёрский играх, где ребёнок не берёт на себя 

роли, как в обычной игре, а передвигает кукол и другие игрушки, говорит за 

них.[6, c. 89] 

Виды сюжетно-ролевых игр: 

1. игры на бытовые сюжеты: в «дом», «семью», «праздники», «дни 

рождения». В этих играх большое место занимают игры с куклами, через 

действия с которыми дети передают то, что знают о своих сверстниках, их 

отношениях. 

2.Игры на производственные и общественные темы, в которых 

отражается труд людей. Для этих игр темы берутся из окружающей жизни 

(школа, магазин, библиотека, почта, парикмахерская, больница и т.д.). 

3.Игры на героико-патриотические темы, отражающие героические 

подвиги нашего народа (герои войны, космические полёты и т.д.). 
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4.Игры на темы литературных произведений, кино, теле- и 

радиопередач: в «моряков» и «лётчиков», в Зайца и волка, крокодила Гену и 

Чебурашку (по содержанию мультфильмов) и др. В этих играх ребята 

отражают целые эпизоды из литературных произведений, подражая 

действиям героев, усваивая их поведение. 

5.«Режиссёрские» игры, в которых ребёнок заставляет говорить, 

выполнять разнообразные действия кукол. Действует он при этом в двух 

планах – и за куклу и за себя, направляя все действия. Участники игры 

заранее продумывают сценарий, в основу которого могут быть положены 

эпизоды из знакомых сказок. Рассказов, или собственной жизни.[6, c. 95] 

 

 

 

 

 

 

 

3. Условия и способы развития сюжетно-ролевой игры у 

дошкольников 

Игра ребёнка дошкольника развивается под влиянием воспитания и 

обучения, зависит от приобретения знаний и умений, от воспитания 

интересов. 

Многие отечественные и зарубежные психологи считают, что никто не 

разовьёт творческие способности ребёнка лучше, чем он сам. Поэтому, 

прежде всего ребёнку нужно создать условия для спонтанной творческой 

игры. 

Можно выделить основные задачи, которые стоят перед воспитателем 

при руководстве сюжетно-ролевыми играми: 
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1) развитие игры как деятельности; 

2) использование игры в целях воспитания детского коллектива и 

отдельных детей. 

Развитие игры как деятельности означает расширение тематики 

детских игр, углубление их содержания. Чем организованнее игра, тем выше 

её воспитательное воздействие. Признаками хорошей игры являются: умение 

играть сосредоточенно, целенаправленно, учитывать интересы и желания 

своих товарищей, дружески разрешать возникающие конфликты, помогать 

друг другу при затруднениях.[9, c. 91] 

Однако игра также может быть источником формирования и 

отрицательного опыта, когда одни и те же дети выступают как организаторы, 

берут себе главные роли, подавляя самостоятельность и инициативу других; в 

игре может найти отражение отрицательных сторон жизни взрослых. 

Воспитатели, руководя игрой, должны обеспечивать накопление 

положительного опыта социальных отношений. 

Немаловажным для развития сюжетно-ролевой игры является 

педагогически целесообразный подбор игрушек и игровых материалов, что 

создаёт «материальную основу» игры, обеспечивает развитие игры как 

деятельности. Подбор игрушек должен осуществляться в соответствии с 

основной тематикой детских игр в данной возрастной группе, с учётом 

ближайшей перспективы их развития. 

Для правильного руководства играми воспитателю необходимо изучать 

интересы детей, их любимые игры, полноту и воспитательную ценность 

бытующих в группе игр; знать, как объединяются дети в игре: кто с кем 

любит играть, какова нравственная основа этих объединений, их 

устойчивость, характер отношений в игре и т.д. 
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Используемые воспитателями приёмы руководства играми детей могут 

быть условно разделены на две группы: приёмы косвенного воздействия и 

приёмы прямого руководства.[9, c.102] 

Косвенное руководство игрой осуществляется путём обогащения 

знаний детей об окружающей общественной жизни, обновления игровых 

материалов и т.д., т.е. без непосредственного вмешательства в игру. Это 

сохраняет самостоятельность детей в процессе игры. 

Прямые приёмы руководства (ролевое участие в игре, участие в сговоре 

детей, разъяснение, помощь, совет по ходу игры, предложение новой темы 

игры и др.) дают возможность целенаправленно влиять на содержание игры, 

взаимоотношения детей в игре, поведение играющих и т.д. Но нужно не 

забывать, что основное условие использования этих приёмов – сохранение и 

развитие самостоятельности детей в игре. 

Развитие самостоятельной игры детей происходит гораздо быстрее, 

если воспитатель целенаправленно руководит ею, формируя специфические 

игровые умения на протяжении всего дошкольного детства. 

Особенность процесса формирования игровых умений, заключается в 

том, что взрослый здесь не педагог, а равный партнёр: он как бы занимает 

позицию ребёнка и играет вместе с ним, сохраняя тем самым естественность 

игры. Вместе с тем, развёртывая совместную игру с детьми, воспитатель 

должен уже с раннего возраста ориентировать ребёнка на сверстника, при 

этом учить его игровому взаимодействию с партнёром на доступном для него 

уровне.[9, c. 112] 

Рассмотрим основные моменты методики применения 

сюжетно-ролевой игры. 

1. Выбор игры. 

Выбор игры, которую педагог включает в коллективную деятельность 

детей, определяется конкретной воспитательной задачей. Каждая игра 
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выполняет специфичные функции, поэтому педагог должен отчётливо 

представлять её реальные возможности. 

Элементы творческой игры и игровая форма деятельности могут быть 

кратковременными или длительными. Дело в том, что кратковременно 

функционирующая игра выполняет лишь роль стимула в преодолении 

ребёнком определённых трудностей. Неизмеримо большими возможностями 

располагает длительно функционирующая игра. Элементы игры, игровая 

форма при их длительном применении выполняют функции упражнений в 

организации коллективной деятельности детей. 

Таким образом, по воздействию на детей игры можно условно 

подразделить на кратковременные (стимулирующие) и длительные, 

выполняющие функции упражнений при воспитании у дошкольников 

положительных черт поведения. 

2. Педагогическая разработка плана игры. 

Начальный этап педагогического конструирования длительной игры – 

намётки её сюжета, определение игровых ролей и наполнение их конкретным 

содержанием. Самая большая трудность разработки длительной игры 

заключается в том, чтобы увлечь детей игрой в предлагаемом варианте. 

3. Ознакомление детей с планом игры и совместная его доработка. 

План игры, который разрабатывает воспитатель, может предлагаться 

детям старшей и подготовительной группы. Воспитатель должен стремиться 

так вести беседу, чтобы как можно больше привлекать детей к обсуждению 

плана игры, к разработке содержания ролевых действий.[10, c. 45] 

4. Создание воображаемой ситуации. 

Дошкольники всегда начинают сюжетно-ролевые игры с наделения 

окружающих предметов переносными значениями: стулья – поезд, 

кустарники – граница, бревно – корабль и т.д. Создание воображаемой 

ситуации – важнейшая основа начала творческой сюжетно-ролевой игры. Чем 
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младше дети, тем у них меньше потребность приблизить игровые предметы к 

реальным. Дети более старшего возраста нуждаются в оснащении игры 

предметами, более близкими по их значению к реальным, жизненным. 

Длительная игра переплетается с неигровой деятельностью. Поэтому 

педагогу очень важно помочь ребёнку войти в игровую ситуацию, чтобы игра 

захватила его воображение, принесла ему радость творчества. Вот почему 

создание воображаемой ситуации – важный и ответственный этап подготовки 

к длительной игре. 

5. Распределение ролей. 

При распределении ролей в длительной сюжетно-ролевой игре 

воспитатель руководствуется теми же общепедагогическими положениями, 

что и в развёрнутой творческой игре: он стремится удовлетворять игровые 

потребности детей, т.е. каждому даёт желаемую роль, предлагает очерёдность 

разыгрывания ролей разной степени активности, ищет возможности для 

утверждения положения ребёнка в коллективе через игровую роль.[10, c. 47] 

6. Начало игры 

Для того чтобы смогла развернуться длительная игра, связанная с 

выполнением повседневных обязанностей дошкольников, очень важно 

позаботиться о создании интересной игровой ситуации. Поэтому, чтобы 

вызвать у детей положительное восприятие длительной игры, воспитателю 

необходимо позаботиться о таком начале игрового действия, в котором бы 

сразу возникла воображаемая ситуация. Для этого можно использовать 

некоторые методические приёмы, например подготовить группу детей к 

разыгрыванию игрового эпизода. Другим приёмом может быть такой: в 

начале игры главные роли распределяют между активными детьми с хорошо 

развитым творческим воображением. Это позволяет задать тон, показать 

ребятам образец интересного ролевого поведения. 

7. Сохранение игровой ситуации. 
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В развёрнутой сюжетно-ролевой игре игровой сюжет естественно и 

непринуждённо развивают сами играющие дети. В длительной игре, 

организованной педагогом, возможности свободного творчества ограничены 

рамками тех повседневных обязанностей, которые постоянно выполняет 

дошкольник, - различные виды физического труда, спорт, занятия в кружках. 

8. Завершение игры. 

Игра рассчитана педагогом на определённый промежуток времени, в 

течение которого дети упражняются в выполнении воспитываемых форм 

поведения. Если игра проходит интересно, захватывая детей волнующими 

переживаниями, завершение игры, как правило, вызывает у них большое 

огорчение. Поэтому, разрабатывая план игры, педагог заранее намечает 

предполагаемую концовку.[10, c. 51] 

Можно сделать обобщающий вывод, что, планируя работу по 

руководству сюжетно-ролевыми играми детей, педагогу необходимо 

предусматривать обогащение содержания игры, расширение игрового опыта 

детей. Большое внимание педагог должен уделять развитию творческих 

способностей детей, формированию положительных взаимоотношений. 

Воспитателю следует помнить, что планированию подлежит деятельность 

педагога по развитию игры и её управлению, а не деятельность детей в игре. 
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Заключение 

В жизни ребёнка дошкольного возраста игра занимает одно из ведущих 

мест. Игра для него – основной вид деятельности, форма организации жизни 

детей, средство всестороннего развития. 

Игра является формой активного творческого отражения ребёнком 

окружающей действительности, её предметов и явлений. Но это не простое 

копирование того, что видит ребёнок. Дошкольник вносит в игру выдумку, 

фантазии, поэтому в игре переплетаются реальность и вымысел. 

Игра упорядочивает не только поведение ребёнка, но и его внутреннюю 

жизнь, помогает понять себя, своё отношение к миру. Это практически 

единственная область, где он может проявить инициативу и творческую 

активность. И в то же время именно в игре ребёнок учится контролировать и 

оценивать себя, понимать, что он делает и учится действовать правильно. 

Именно самостоятельное регулирование действий превращает ребёнка в 

сознательного субъекта жизни, делает его поведение осознанным и 

произвольным. 

В данной работе был рассмотрен вопрос по изучению особенностей 

сюжетно-ролевой игры детей старшего дошкольного возраста и были 

сделаны следующие выводы: 

1. Ведущая деятельность дошкольного возраста ролевая игра. Именно в 

ней складываются и наиболее эффективно развиваются главные 

новообразования этого возраста: творческое воображение, образное 

мышление, самосознание. 

2. Особое значение имеет игра для становления разных форм 

произвольного поведения детей. Развиваются произвольное внимание и 

память, соподчинение мотивов и целенаправленность действий. 

3. Сюжетно-ролевая игра проходит длительный и сложный путь 

развития, начинаясь в младшем дошкольном возрасте с простейшей ролевой 
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игры и игры «рядом», в старшем возрасте она достигает наиболее высокого 

развития, трансформируясь в длительную коллективную творческую игру с 

развёрнутым сюжетом. 

4. Сюжетно-ролевая игра должна соответствовать современной 

деятельности, т.к. в связи с развитием научно-технического прогресса 

появляется много новой техники, много нового в жизни людей – задача 

воспитателя создать условия для отражения этого в сюжетно-ролевых играх 

детей. 

На основе выводов можно дать следующие рекомендации: 

1. Необходимо создавать условия для игровой деятельности в группе с 

учётом места, времени в режиме дня, создавать материально-игровую базу: 

игрушки, пособия, атрибуты, предметы-заместители, бросовый материал, 

который используется детьми во время игр. 

2. Обогащать содержание детской игры с использованием таких 

методов и приёмов как: наблюдения, экскурсии, встречи с людьми разных 

профессий, чтение художественной литературы, рассказ воспитателя о труде 

взрослых, использование иллюстраций, инсценировки литературных 

произведений, этические беседы, непосредственное участие воспитателя в 

игре, предложения, советы, разъяснения, вопросы направленные на подсказ 

детям возможной реализации замысла, совместное выполнение с детьми 

построек, показ приёмов конструирования и др. 

Необходимо понимать, что процесс воспитания – это долгий и 

целенаправленный процесс, который необходимо начинать с самого рождения 

человека и не прекращать его ни на минуту. Проблема воспитания детей 

заключается в том, что ребёнок не может полностью осознать значение 

некоторых вещей, которые для него важны. И именно применение игр 

позволяет заинтересовать ребёнка в самом процессе воспитания и делает 
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доступным и понятным для него весь мир, т.к. игра – это естественное 

состояние любого ребёнка. 
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