Etkinlik 15: Yeni Baslangiclar

Bilgisayar Kontrol Yapilari
Biliminin Giigli

Fikirleri

Okuryazarligin Yazim Teknikleri
Giglii Fikirleri

Pozitif Teknolojik Iletisim

Gelisim (PTG)
Erdemler Paleti Sabir, Merak
Cocuklar bu e  Giinliik yasamdaki kosullu durumlar1 tanimlayabilecek,
becerileri e ScratchJr'da Dokunarak Baglatma Blogu'nu kullanabilecek.
kazanabilecek:
Sozciikler
Ogretmen Hazirlig e Etkinlik planini okuyun.

e ScratchJr Bloklarini yazdirin ve her sayfadaki baglig1 kesin.
Isinma

o  Kirmuz Isik, Yesil Itk (Onerilen Siire: 5 dakika)

o Bugiin Kirmiz1 Isik, Yesil Isik oyunu oynayacaginizi agiklayin. Alan izin veriyorsa,
cocuklarin “baslangi¢ ¢izgisinde” siralanmasini saglayin ve odada bir “bitis isareti”
olusturun. “Yesil 151k” dediginizde ¢ocuklarin “bitis isaretine” dogru yiiriimeye
baslamasi gerektigini ve “kirmizi 151k” dediginizde yiiriimeyi birakmalar1 gerektigini
aciklayin. Bir ¢ocuk “yesil 1s1kta” baglamazsa veya “kirmizi 1s1kta” durmazsa, o
cocuk oldugu yerde donup beklemelidir. Ayn1 talimatlar arka arkaya birkag kez
tekrarladiginizdan ve aralikli olarak degistirdiginizden emin olun.

Teknoloji Cemberini Acma
e Ancak ve Ancak! (Onerilen Siire: 15 dakika)

o Kirmizi Isik, Yesil Isik oyununu tartigin.

o Oyunda dgretmenin ne dedigine dikkat etmemiz gerekiyor. Ogretmen “kirmizi 151k”
m1 yoksa “yesil 151k m1 dedigine bagli olarak farkli seyler yaptiginizi agiklayin.

o Baz seyleri yalnizca bagka bir sey olursa yapabiliriz. Mesela, kirmiz1 1giktayken
yiirlirsek, kosarsak ya da baska bir sey yaparsak oyundan ¢ikabiliriz. Bu nedenle,
harekete gegmeden Once ne yapacagimizi kontrol etmek énemlidir.

o Sadece baska bir seyi kontrol ettikten sonra yapabileceklerimiz diger drnekleri
tartigin.

m Don-ates oynadiginizi diisiiniin (¢ocuklarin sevdigi ve sik oynadiklar1 bagka
bir oyun da olabilir). Ancak ve Ancak olarak diisliniirseniz, ancak ebe size
dokunur ve “don” derse donarsiniz ve ancak bir arkadasiniz “ates”derse
¢oziiliip tekrar oynayabilirsiniz.

m  Cocuklara Diisiin Ruth: Camasir Makinas: Nasil Icat Edildi? adli hikayeyi
okumak istediginizi varsayim. Ancak kitap kitapliktaysa okuyabilirsiniz. Eger
kitaplikta degilse okuyabilir misin?

m Baska ne tiir 6rnekler verebilirsiniz?

ScratchJr Zamani
Tanmitim Etkinligi:
e Dokununca Baslat Blogu (Onerilen Siire: 10 dakika)
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o Bir programin baginda bu blogu kullanmanin, bir karakterin programini ancak siz
karaktere dokunduktan sonra harekete gegirdigini gosterin. Dokunarak Baglat Blogu
ile Yesil Bayrak Blogunda Baslat arasindaki farki net bir sekilde géstermek i¢in bunu
sunum modunda gosterin.

o Karakteri ancak ve ancak komutuyla birlestirin! Programimizda Dokunarak Baslat
Blogunu kullanirsaniz, ancak ve ancak karaktere dokunursaniz, program
baslayacaktir.
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Dokunarak baglat
blogunu programiniza
siirliklemek igin buraya
dokunun

Etkileyici Kesifler:
e Projemizi Bitirmek (Onerilen Siire: 10 dakika)

o Cocuklara bugiin Diisiin Ruth Projelerinin son giinii oldugunu sdyleyin. Proje
iizerinde ¢alismak i¢in yapacaklari son seyin, hikayelerinde Dokununca Baslat
Blogunu kullanarak aligtirma yapmak oldugunu séyleyin.

o  Projenin tamamlanmasi i¢in ihtiya¢ duyulan tiim unsurlari i¢eren bir degerlendirme
listesi paylasin ve caligmalarini degerlendirmelerini saglayin. Bir proje i¢in gerekli
tiim unsurlar1 igeriyor mu? Ornegin: arka plan, karakterler, hareket bloklar,
tekrarlama vb.

Teknoloji Cemberini Kapatma
e Proje Paylasini (Onerilen Siire: 5 dakika)

o Cocuklarin Diisiin Ruth projelerini paylagmalarimi ve Dokununca Baglat Blogunu
projelerinde nereye eklediklerini gdstermelerini saglaym. Cocuklar1 arkadagslarina
kodlarin1 géstermeye, birbirlerinin projelerine iltifat etmeye ve birbirlerine sorular
sormaya tesvik edin.

Farkhilik Firsatlar:
e Etkinligi Cesitlendirme

o Kwmuzi Isik, Yesil Isik: Cocuklara daha 6nce oynadiklar1 oyundaki gibi yiirlimek ve
siralanmak yerine bu defa dans edeceklerini soyleyin. “Yesil 151k” dediginizde
cocuklarin dans etmesi, “kirmizi 151k dediginde ¢ocuklarin dansi hemen birakmalari
gerektigini aciklayim. Bir ¢ocuk “yesil 151kta” dans etmez veya “kirmizi 1s1kta”
durmazsa, o ¢ocuk danstan ayrilmalidir. Ayn1 talimatlari arka arkaya birkag¢ kez
tekrarladiginizdan ve aralikli olarak degistirdiginizden emin olun.

e Ek Calisma
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o Diisilin Ruth projeleri ile ilgili etkinlikleri bittiyse, Etkileyici Kesifler ve Teknoloji
Cemberini Kapatmaya ayrilan zamani birlestirin, bdylece tiim ¢ocuklar projelerini
paylasma sans1 elde edebilir.
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