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¿Qué aprendiste? 
 
Aprendi como programar un juego y entender como se realiza aquello que tanto 
me gusta. 
 
 
¿Qué fue lo que te resultó más sencillo? 
 
Lo que me resulto mas sencillo fue programar el segundo nivel. 
 
 
¿A partir de este modelo, que se te ocurre que podés hacer? 
 
Puedo crear mis propias ideas y seguir creando juegos que a mí me gusten. 

 
 


