
ПРАВИЛА ТУРНИРА​
 “Age of Empires IV” 

 
1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ 

 

Турнир по игре “Age of Empires IV” (далее «Турнир») несет исключительно 

развлекательный характер и не является частью понятий “Киберспорт” или 

“Компьютерный спорт” и проходит при поддержке креативного агентства PinG 

(далее - «организатор»). Организатор вправе изменять правила турнира с целью 

достижения наиболее комфортной обстановки для игроков и зрителей. Всё 

вышенаписанное не отменяет важность соблюдения правил игроками и 

зрителями. 

 

1.1. СРОКИ ПРОВЕДЕНИЯ ТУРНИРА 

Срок проведения Турнира: турнир пройдет с 25 декабря 2021 года 16:00 МСК по 
26 декабря 2021 года 23:00 МСК. 
Этапы проведения Турнира: 
· Стадия до четвертьфиналов включительно  – 25 декабря 2021 года в 16:00;  
· Полуфиналы, финал  – 26 декабря 2021 года в 16:00;  
· Определение победителей Турнира – 26 декабря 2021 года в 23:00. 
 
2. ФОРМАТ ПРОВЕДЕНИЯ ТУРНИРА 

Формат: 1v1 Solo (1 человек в команде) 

Максимальное количество участников: 32 

Платформа проведения: PC 

Регион: СНГ 

Формат: Single Elimination, Bo3 (финал Bo5) 

 

Коммуникация турнира будет проходить на сервере Discord в разделе “PING 

COMMUNITIES”. 

 

2.1. Матчи турнира: 

Участники обязаны находиться на сервере Discord PinG Agency для быстрой 

коммуникации с организаторами турнира. 

 

Матчи проходят в приватных кастомных лобби. Участник, находящийся в 

турнирной сетке сверху признается Хостом. Создав лобби Хост приглашает 

оппонента.  

 

2.2. Настройки матча: 
Игра должна быть открытой. 
Наблюдатели включены, задержка 5 минут. 

https://discord.gg/2tdUey9Xzz


Размер карты крошечный (до 2-х игроков). 
Остальные настройки по умолчанию. 
 
 
 
2.3. Игровые правила: 
Запрещено использование любых читов, макросов, взломов, глитчей, багов, 
абьюзов для получения преимущества. В том числе абьюз реликвий, каменных стенок 
(удаление центральной части стены, чтобы не строить башни, но иметь возможность ставить 
лучников на стены) и др. 
В случае использования – дисквалификация. 
Для решения конфликтных ситуаций игрок обязан находиться на сервере Discord и связаться с 
администрацией. 
 
2.3.1. Баны/пики:​
Бан/Пик карт: 
1 стадия. Открытый бан карты 
2 стадия. Открытый пик карты 
3 стадия. Открытый бан карты 
Финал: 
Соперники банят по одной карте. 
 
Бан/пик цивилизаций: 
Последовательность драфта: 
1 стадия. Скрытый бан цивилизации для оппонента. 
2 стадия. Скрытый пик двух цивилизаций для первой карты. 
3 стадия. Скрытый пик двух цивилизаций для второй карты. 
4 стадия. Скрытый пик двух цивилизаций для третьей карты. 
Примечание. Каждая цивилизация выбирается один раз для одного игрока и играется на 
карте, в стадии которой была взята. Баны цивилизаций 1 стадии распространяются только на 
соперника (забанивший может пикнуть эту цивилизацию). После каждой стадии будет 
производиться ревил (т.е. будет видно какие цивилизации пикнул/забанил оппонент в данной 
стадии). 
 

2.4. Карты:​
– Аравийская пустыня; 
– Липаны; 
– Вид с высоты; 
– Древние пики; 
– Царь горы; 
– Нагари; 
– Холмы и долины; 
– Французский проход. 
 
В Bo3 каждая сторона выбирает по одной карте из маппула (начинает тот, кто выше в сетке), 
третья карта десайдер, она назначена заранее организатором. 
Карты-десайдеры: 
Этап 1: Аравийская пустыня. 
Этап 2: Древние пики. 
Этап 3: Липаны. 

https://discord.gg/2tdUey9Xzz


Этап 4: Нагари. 
Этап 5: Царь горы. 
 
Карты финала: 
– Липаны; 
– Вид с высоты; 
– Древние пики; 
– Царь горы; 
– Нагари; 
– Холмы и долины; 
– Французский проход. 
 

 

 

3. РЕГИСТРАЦИЯ НА ТУРНИР 

 

Для того чтобы принять участие в турнире, необходимо быть подписчиком группы 

PinG (https://vk.com/ping_agency), на странице которой будет размещена вся 

информация о турнире или сервера Discord.  

Каждый участник обязан зарегистрироваться по ссылке, предоставив достоверные 

данные. 

Регистрация на турнир доступна с момента публикации анонса турнира до 

объявления его сетки 24 декабря в 22:00 или до достижения лимита команд. 

Организаторы турнира оставляют за собой право отказать в регистрации любому 

участнику без объяснения причин. 

 

4. КОММУНИКАЦИЯ, ПРАВИЛА ВЗАИМНОГО ОБЩЕНИЯ ОРГАНИЗАТОРОВ И 

УЧАСТНИКОВ ТУРНИРА 

 

Участники обязаны своевременно отвечать судьям и другим организаторам 

турнира через Discord-сервер PinG (https://discord.gg/2tdUey9Xzz). 

Все игроки обязаны присутствовать на Discord-сервере во время турнира и 

матчей для подтверждения участия и т.п. 

Оскорбительная и грубая лексика, а также грубое поведение в отношении 

организаторов запрещены, и могут привести к дисквалификации команды или 

игрока. 

Неформальное общение в лобби игры, дискорде или на трансляции не должно 

нарушать других правил и по требованию судьи или комментатора турнира 

должно быть прекращено. 

 

5. ПРОВЕДЕНИЕ МАТЧЕЙ ТУРНИРА 

 

5.1. ПОДГОТОВКА К МАТЧУ 

https://vk.com/ping_agency
https://forms.gle/737XBk4XSj5QNRm66
https://discord.gg/2tdUey9Xzz


 

Все участники обязаны находиться на сервере Discord для быстрой связи.​
Игрок, находящийся сверху в турнирной таблице создает лобби по 

вышеперечисленным правилам и приглашает в игру оппонента. Связаться с 

оппонентом можно в разделе “PinG Communities” -> “Общение”. 

 

 

 

5.2. НАЧАЛО МАТЧА 

 

Начало всех эфирных матчей осуществляется только по команде судьи или 

комментатора турнира.  

Баны и пики цивилизаций будут проходить по заранее созданным ссылкам на 

сайте https://aoe2cm.net, которые будут отправлены игрокам судьями. 

Если игроки вылетают на этапе загрузки игры, матч должен быть пересоздан. 

Матчи проходят один за другим с перерывом не более 10 минут. Пауза может 

быть продлена Организатором в случае технических проблем, которые не 

касаются игроков матча. 

 

5.3. ОКОНЧАНИЕ ИГРЫ 

 

По окончанию игры игрокам следует проверить обновление сетки, корректность 

результата игры. 

 

6. НАРУШЕНИЕ ПРАВИЛ ТУРНИРА И СУДЕЙСТВО 

 

6.1 НАРУШЕНИЯ 

 

Нарушение правил турнира может привести к дисквалификации игрока или 

команды. К нарушениям относятся: 

 

●​ нарушения правил; 

●​ непристойное поведение на трансляции/дискорде; 

●​ оскорбление других участников, зрителей, оппонентов или организаторов 

турнира и другие нарушения порядка; 

●​ флуд; 

●​ нарушение правил игры, по которой проводится турнир; 

●​ умышленное создание помех для проведения турнира; 

●​ использование чужих аккаунтов; 

●​ использование скриптов, программных ошибок и др. 

https://vk.com/away.php?to=https%3A%2F%2Faoe2cm.net%2Fpreset%2FGUfTg&cc_key=


●​ в случае задержки начала матча более чем на 15 минут, организатор 

вправе присудить команде техническое поражение. 

Организатор в праве рассматривать нарушения, не представленные в списке, по 

своему усмотрению. 

 

6.2 СУДЕЙСТВО 

 

В случае нарушения правил оппонентом участнику следует обратиться к 

организатору турнира. 

Решения по спорным ситуациям выносят исключительно организаторы турнира. 

О решении проблемы судья обязан сообщить участнику  посредством чата. 

Решение по спорной ситуации, вынесенное организатором турнира, является 

окончательным, результат игры считается подтвержденным и опротестованию не 

подлежит. 

Дисквалифицированные участники теряют право на получение наград за турнир, 

из которого они были дисквалифицированы. 

Если вы заметили существенные нарушения в проведении турнира или имеете 

доказательства несправедливого решения судьи, жалобу можно подать 

непосредственно представителю администрации турнира. 

 

7. ТРАНСЛЯЦИИ МАТЧЕЙ 

 

Матчи турнира могут транслироваться организаторами с участием 

комментаторов. 

Организаторы оставляют за собой право выбирать и пересматривать выбор 

транслируемых матчей по своему усмотрению. 

 

8. ПРИЗОВОЙ ФОНД 

Распределение призового фонда: 
 
●​ 1 место —  15 000 (пятнадцать тысяч) рублей; 
●​ 2 место — 10 000 (десять тысяч) рублей; 
●​ 3 место — 5 000 (пять тысяч) рублей. 
 
Победитель вправе отказаться от получения Приза.  
Призы, предназначенные Победителям Турнира, нельзя обменять на другой тип 
приза или заменить денежным эквивалентом в средствах другой страны (не РФ). 
Отправка физических призов возможна только в пределах РФ. 
Участник, совершивший действия, предусмотренные настоящим Регламентом, 
соглашается с тем, что его мнение не может повлиять на результаты турнира и 
может не совпадать с мнением Организатора турнира в отношении определения 
Победителей. 



В случае, если Победители Турнира не достигли возраста 18 лет, то Призы 
вручаются их законным представителям — родителям или усыновителям, или 
опекунам, или попечителям.  
 
 
 
 
9. ПОРЯДОК ВРУЧЕНИЯ ПРИЗОВ 
 
Если в течение 7 (семи) календарных дней потенциальный победитель не 
отвечает на оповещение Организатора и не предоставляет информацию, такой 
Участник считается отказавшимся от звания победителя в Турнире и не имеет 
права претендовать на Призы. В таком случае звание потенциального 
победителя переходит к следующему в списке Участнику.  
Вручение Призов Победителям Турнира будет осуществляться в течение 45 
(Сорока пяти) календарных дней с даты опубликования результатов Турнира в 
Социальных сетях.  
Потенциальный победитель, полностью выполнивший требование Организатора 
по предоставлению информации, необходимой для получения Приза, признается 
Победителем и имеет право на отправку ему денежных средств. 
Все Призы, неполученные Победителями не по вине Организатора, будут 
считаться невостребованными. Правилами Турнира не предусмотрено выдача 
Призов после окончания срока проведения Турнира. 
 
10. ОГРАНИЧЕНИЯ ОТВЕТСТВЕННОСТИ ОРГАНИЗАТОРА ТУРНИРА 

 

Организатором турнира выступает креативное агентство PinG (People in 

Gaming). 

 

10.1. Участник Турнира использует Steam для участия в Турнире. Это означает, 
что за проблемы, возникающие в процессе обновления, поддержки и 
эксплуатации Steam (в т. ч. проблемы совместимости с мобильными 
устройствами Участника, несоответствия результатов использования 
Регламента ожиданиям Участника и т.п.), Организатор турнира ответственности 
не несёт.  
10.2. Организатор турнира не несет ответственности за недостоверность и 
несвоевременность предоставления Участником турнира установленной 
настоящим Положением информации, послужившей причиной дисквалификации 
Участника турнира. 
10.3. Организатор турнира не несет ответственности за упущенную выгоду 
Участника. Ответственность Организатора турнира в любом случае ограничена 
возмещением реального ущерба. Принимая участие в турнире, Участник 
соглашается с тем, что Организатор турнира и его аффилированные лица, 
дочерние компании, привлеченные агентства и подрядчики, партнеры, 
представители, правопреемники, сотрудники и руководители не несут 
ответственности в случае болезни, травмы, смерти, потери трудоспособности 



Участника, предъявления к нему судебных и иных претензий, а также 
ответственности за убытки или расходы, которые могут возникнуть, прямо или 
косвенно: 
- в результате участия в турнире или выполнения какого-либо из его условий; 
- технических неисправностей любого рода, включая, но не ограничиваясь ими, 
неисправности кабеля, сети, аппаратных средств, программного обеспечения 
или иного оборудования; 
- недоступности Steam или Интернет-связи; 
- несанкционированного вмешательства (взлом) учетной записи Участника в 
Steam третьей стороной; 
- электронной или человеческой ошибки при проведении турнира. 
10.4. Организатор турнира оставляет за собой право не вступать в переписку 
либо в иные контакты с Участником турнира, за исключением случаев, указанных 
в настоящем Положении. 
10.5. Организатор турнира не несет ответственности в случае невозможности 
коммуникации с Победителем турнира из-за неточно указанных данных. 
10.6. Организатор турнира не несет ответственности за ссылки на другие сайты в 
сети Интернет (сайты третьих лиц) так же, как и за материалы, размещенные на 
них, включая, но не ограничиваясь: статьи, фотографии, иллюстрации, 
графические изображения, музыку, звуки, видео, информацию, приложения, 
программы и другой контент, принадлежащий или исходящий от третьих лиц, 
являющийся результатом интеллектуальной деятельности и охраняемых в 
соответствии с законодательством Российской Федерации. 
10.7. Организатор не несет ответственности за работу сети Интернет, а также за 
настройки компьютера и способ их конфигурации, а также за настройки 
Интернет-провайдеров, а также в случае наступления форс-мажорных 
обстоятельств, непосредственно влияющих на выполнение Организатором 
своих обязательств и делающих невозможным их исполнение Организатором, 
включая наводнения, пожары, забастовки, землетрясения или другие природные 
факторы; массовые эпидемии; распоряжения государственных органов, и 
другие, не зависящие от Организатора объективные причины. 
 

11. ПЕРСОНАЛЬНЫЕ ДАННЫЕ 
 
11.1. При участии в турнире Участник турнира (или 
родитель/усыновитель/опекун/ попечитель или Призополучатель) действуя 
свободно, своей волей и в своем интересе, даёт согласие Организатору турнира 
(иным аффилированным лицам, причастным к организации и проведению 
турнира), а также его аффилированным и/или уполномоченным лицам на 
обработку своих персональных данных в соответствии с Федеральным законом 
Российской Федерации № 152-ФЗ «О персональных данных», предоставляемых 
Организатору турнира в связи с проведением турнира, любыми способами, 
включая сбор, запись, систематизацию, трансграничную передачу, накопление, 
хранение, обновление, уточнение, изменение, электронное копирование, 
извлечение, использование, передачу, обезличивание, блокирование, удаление, 
уничтожение, для целей проведения турнира и выполнения связанных с ним 



требований законодательства Российской Федерации. Данное согласие является 
конкретным, информированным и сознательным. 
11.2. Настоящее согласие действует бессрочно, срок хранения персональных 
данных Участника турнира (или родителя/усыновителя/опекуна/попечителя или 
Призополучателя) турнира не ограничен. 
11.3. Участник турнира (или родитель/усыновитель/опекун/попечитель или 
Призополучатель) турнира имеет право отозвать свое согласие посредством 
составления соответствующего письменного документа, который может быть 
направлен Участником турнира (или 
родителем/усыновителем/опекуном/попечителем или Призополучателем)  в 
адрес Организатора турнира по почте заказным письмом с уведомлением о 
вручении либо вручен лично под расписку представителю Организатора турнира. 
В случае получения письменного заявления об отзыве настоящего согласия на 
обработку персональных данных Организатор турнира обязан прекратить их 
обработку. 
11.4. Участник турнира (или родитель/усыновитель/опекун/попечитель или 
Призополучатель) обязуется по запросу Организатора турнира незамедлительно 
в письменной форме предоставить дополнительное подтверждение его согласия 
на предоставление и обработку информации (или какой-либо ее части), в 
порядке и в соответствии с законодательством Российской Федерации. 
11.5. Участник турнира (или родитель/усыновитель/опекун/попечитель или 
Призополучатель) осознает и дает согласие, что в результате сбоя, технических 
неисправностей, действий третьих лиц, в том числе (но не ограничиваясь) 
вирусной или хакерской атаки, данные Участника (или 
родителя/усыновителя/опекуна/попечителя или Призополучателя), 
размещенные в Регламенте, могут стать доступны третьим лицам. Участник 
турнира (или родитель/усыновитель/опекун/ попечитель или Призополучатель) 
обязуется не предъявлять требований к Организатору турнира (иным 
аффилированным лицам, причастным к организации и проведению турнира) о 
возмещении убытков (ущерба), возникших, в связи с этим. 
 
12. АВТОРСКОЕ ПРАВО 

 
12.1. Все права на собственность (включая, без ограничений, любые права на 
маркетинг, СМИ и интеллектуальную собственность), связанные с Турниром, 
принадлежат Организатору или их соответствующим владельцам. 
12.2. Участники не должны связывать свое участие в Турнире с коммерцией, не 
должны использовать какие-либо права на интеллектуальную собственность 
Организатора или других соответствующих владельцев, как и не должны 
позволять третьим лицам делать это без предварительного письменного 
согласия Организатора. 
12.3. Запись, распространение или любая другая эксплуатация Участниками 
изображений/видео Турнира без предварительного разрешения Организатора 
запрещена. 
12.4. Своим участием в Турнире каждый Участник тем самым безоговорочно 
предоставляет Организатору и его соответствующим лицензиатам, 
правопреемникам и наследникам разрешение доводить к всеобщему сведению, 



транслировать в режиме реального времени, транслировать, снимать на пленку, 
фотографировать и записывать выступления игрока на самом Турнире и на 
других мероприятиях, связанных с Турниром, включая имя Участника, имя 
пользователя (никнейм), логотип, аватар, тег игрока или аналог, голос, цитаты, 
образ и другие личные характеристики и иную информацию («Внешний вид»), а 
также право, но не обязанность, распространять, задействовать, доводить к 
всеобщему сведению, переводить на любой язык, сублицензировать или иным 
образом использовать такой Внешний вид без каких-либо дополнительных 
платежей, полностью или частично, во всех и любых средствах массовой 
информации, в том числе, но не исключительно в сети Интернет, как известных 
сейчас, так и разработанных в будущем, по всему миру на неограниченный срок, 
для любых целей, включая, помимо прочего, право на ретрансляцию, EST, Tvod 
права, Svod права, Fvod права и Advod права, в целях рекламирования, маркетинга 
и продвижения Турнира, Организатора самого по себе, его Официального 
веб-сайта и будущих мероприятий. 
12.5. Участники также признают следующее: 
Для создания видеороликов по Турниру, Организатор имеет право пригласить 
любого игрока, участвующего в Турнире, в голосовой и/или видеочат. Участники 
должны принять участие в записи по первому требованию Организатора. 
12.6. Для создания текстовых материалов о Турнире, Организатор имеет право 
запрашивать любую информацию, связанную с Турниром, неограниченное 
количество раз. Участники должны предоставить необходимую информацию в 
течение 24 часов с момента получения запроса. 
Матчи Турнира/Турнир могут транслироваться онлайн (видеотрансляция) 
организационными силами Организатора с участием комментаторов Турнира. 
12.7. Участники турнира имеют права вести трансляцию турнира с задержкой, 
которая превышает задержку студии. 
 
16. ПРОЧЕЕ 

 

●​ Организаторы турнира имеют право вносить изменения в регламент в 

случае экстренных ситуаций, которые могут повредить процессу проведения 

турнира или привести к задержке или несвоевременному завершению матчей. 

●​ При большом количестве заявок и превышении доступных мест, 

организаторы оставляют за собой право отбирать команды по своему 

усмотрению.  

●​ Дисквалификация участников турнира может также произойти по решению 
Организатора и в иных случаях нарушений, не предусмотренных настоящими 
Положениями. Организатор оставляет за собой право отказать в участии без 
объяснения причин. 
●​ В случае если одно или более положений настоящего Регламент являются 
по какой-либо причине недействительными, не имеющими юридической силы, 
такая недействительность не оказывает влияния на действительность любого 
другого положения, которые остаются в силе. 
●​ Участие в турнире является фактом подтверждения согласия Участника 
турнира с настоящим Регламент. 



●​ Настоящий Регламент является открытым и общедоступным документом.  
 
 


