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SABERS

Aplicacio d’estrategies de gestié de projectes col-laboratius i de técniques de
resolucié de problemes iteratives.

Cerca, comparacié i estudi de les necessitats del centre educatiu, dels ambits
local i regional, etc. per al plantejament de projectes col-laboratius o
cooperatius.

Estrategies i técniques . . - . " ”
Implementacioé de diferents técniques d’ideacio per a la resolucié de problemes.

Resolucié de problemes amb actitud emprenedora, creativa i perseverant, des
d’una perspectiva interdisciplinaria de I'activitat tecnologica, tot fomentant la
satisfaccioé i I'interés pel treball i la qualitat del mateix.

Seleccid i utilitzacié de diferents productes i materials per a la resolucié de
problemes.

. . Analisi del cicle de vida d'un producte i identificacié de les diferents fases.
Productes i materials

Procés de resolucio de

problemes i projectes Seleccié de materials tot utilitzant diverses estratégies, d’acord amb les seves

propietats o requisits, per a la resolucié de problemes i projectes.

Valoracio, seleccié i utilitzacié de diferents técniques de fabricacio en la
resolucié de problemes i projectes

Utilitzacié de diferents eines de disseny i de fabricacio assistit per ordinador en

L 2D i 3D, per a la representacié i/o fabricacio de peces aplicades a projectes.
Fabricacié

Valoracio, seleccié i utilitzacié de diferents tecniques de fabricacié manual i
mecanica, en les aplicacions practiques.

Implementacio, en aplicacions practiques, de técniques de fabricacié digital,
com la impressié 3D i el tall.

Documentacid, presentacié i difusié de projectes, integrant diferents elements,
técniques i eines. Utilitzacio d’'una comunicacié efectiva basada en una
entonacio, expressio, gestio del temps i adaptacio del discurs i amb un Us de
llenguatge inclusiu i lliure d’estereotips de génere.

Difusio

Identificacio dels components electronics analogics basics i la seva simbologia, amb I'analisi i el muntatge
fisic i simulats de circuits elementals.

Representacid, analisi, disseny, simulacié i muntatge de circuits electronics digitals senzills i la seva
Operadors aplicacié.

tecnologics. Representacid, analisi, disseny, simulacié i muntatge de circuits pneumatics basics amb components que
compleixin una determinada funcié en un mecanisme o maquina.

Analisi, descripcio i relacié dels diferents elements mecanics, electronics i pneumatics aplicats a la robdtica,
fent Us del muntatge fisic o simulat.

Utilitzacio de diferents components de sistemes de control programat: controladors, sensors i actuadors,
que permetin I'optimitzacié dels recursos i apliquin I'automatitzacié i la robotitzacio.

Disseny i implementacié d’aplicacions informatiques per a ordinador i dispositius mobils. Utilitzacié de
simuladors informatics en la verificacio i comprovacié del funcionament dels sistemes dissenyats.
Pensamen_t Introduccio de les aplicacions de la intel-ligéncia artificial i al tractament massiu de dades (Big Data). Us
computacional,

d’espais digitals compartits i discos virtuals per 'emmagatzematge i comparticié d’informacié.
automatitzacio i

robotica. Integraci6 de les telecomunicacions en els sistemes de control digital; internet de les coses amb els
diferents elements, comunicacions i control, mitjangant I'aplicacié practica per donar resposta a les
necessitats personals o col-lectives.

Disseny, construccio i control de robots senzills de manera fisica o simulada per al desenvolupament de
tasques reals o ficticies.
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Tecnologia Sostenible.

Seleccio de materials i disseny de processos, productes i sistemes tecnologics per a una sostenibilitat
mediambiental, econdmica i social.

Justificacio de I'energia com a factor tecnologic clau del desenvolupament sostenible. Eficiéncia energética,
consum responsable i energies renovables.

Cerca, aplicacio i disseny d’estrategies d’estalvi energétic en edificis. Analisi de I'arquitectura bioclimatica i
sostenible en la reduccio de I'impacte ambiental tant en I'ambit local com en el global.

Analisi i valoracié de la mobilitat sostenible dels diferents mitjans de transport public o privat.

Creacioé de comunitats obertes d’aprenentatge, foment del voluntariat tecnologic i la implementacio de
projectes de servei a la comunitat amb un compromis actiu tant en I'ambit local com en el global.

COMPETENCIA ESPECIFICA

CRITERIS D'AVALUACIO EN RELACIO AMB CADA COMPETENCIA

Comp
especifica 1

Identificar i proposar problemes
tecnologics amb iniciativa i
creativitat, tot estudiant les

necessitats de I'entorn proper,
aplicant estrategies i processos
col-laboratius i iteratius relatius a
projectes, per idear i planificar
solucions de manera eficient i
innovadora.

1.1 Idear i planificar solucions tecnologiques emprenedores que generin un
valor a la comunitat, a partir de I'observacid i I'analisi de I'entorn més proper, tot
estudiant les necessitats, els requisits i les possibilitats de millora.

1.2 Aplicar, amb iniciativa, estratégies col-laboratives de gestié de projectes
amb perspectiva interdisciplinaria, seguint un procés iteratiu de validacié, des
de la fase d'ideacio fins a la resolucié de problemes.

1.3 Desenvolupar la gestio del projecte de manera creativa, aplicant
estrategies i tecniques col-laboratives, aixi com métodes de recerca per a la
ideacio de solucions eficients, innovadores i respectuoses amb el medi
ambient.

Comp especifica

Aplicar diferents técniques i
coneixements interdisciplinaris
utilitzant procediments i recursos
tecnologics tot preveient el cicle

2.1. Analitzar el disseny d'un producte que doni resposta a una necessitat
plantejada, avaluant-ne la demanda, I'evolucio i la previsié de fi del cicle de
vida amb criteri étic, sostenible i responsable.

2.2. Fabricar productes i solucions tecnologiques, fent Us del disseny assistit,
utilitzant les diferents técniques d’elaboracié manual, mecanica i digital,

2 de vida dels productes per - T o
construir solucions tecnologiques emprgnt de marle.ra a.ldgq.uada els diferents materials i recursos mecanics,
sostenibles que donin resposta a eléctrics, electronics i digitals.

necessitats plantejada.

2.3 Argumentar les solucions tecnoldgiques aportades a les necessitats
plantejades, valorant la seva viabilitat economica, us funcional, sostenible i
eficient.

Comunicar, argumentar i

difondre idees i solucions 3.1. Intercanviar informacié i fomentar el treball en equip de manera assertiva,

tecnologiques en diferents emprant les eines digitals, el vocabulari técnic, simbols i esquemes de

Comp espais virtuals, emprant diversos | sistemes tecnologics apropiats.
e recursos tot aplicant els
especifica 3

elements i les técniques
necessaries per intercanviar la
informacié i fomentar el treball en

equip

3.2. Presentar i difondre les propostes o solucions tecnologiques de manera
concreta, emprant I'entonacio, I'expressio, I'adaptacio del discurs i del temps,
usant un llenguatge inclusiu i lliure d’estereotips sexistes.

Comp especifica
4

Desenvolupar solucions
sostenibles a problemes
plantejats que incorporin
I'automatitzacio i les tecnologies
emergents, per dissenyar i
construir sistemes de control
programables i robotics

4.1. Dissenyar, construir, controlar i/o simular sistemes automatics
programables i robots que siguin capagos de fer tasques de forma autdonoma,
aplicant coneixements de mecanica, electronica, pneumatica i components
dels sistemes de control, aixi com altres coneixements interdisciplinaris.

4.2. Integrar a les maquines i sistemes tecnoldgics aplicacions digitals
emergents de control i simulacié com Internet de les coses, tractament massiu
de dades (Big Data) i intel-ligéncia artificial amb sentit critic, etic i sostenible.
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5.1. Resoldre tasques proposades de manera eficient mitjangant I'Us i la
configuracié de diferents aplicacions i eines digitals, tot aplicant coneixements

Emprar les eines digitals de interdisciplinaris amb autonomia.

disseny i fabricacio, adaptant-les
i configurant-les a les necessitats 5.2. Utilitzar en el disseny de solucions, eines de representacio en tres

Comp especifica tot aplicant els coneixements dimensions i d’experimentacié virtual mitjangant simuladors, per a la
5 interdisciplinaris, per a una construccié del coneixement tecnologic.

produccié més eficient i

) 5.3. Emprar diferents gestors de presentacio, eines de difusié o publicacié de la
sostenible

informacié per a la realitzacié de tasques col-laboratives.

5.4 Configurar programes o aplicacions informatiques per al control de
diferents automatismes.

6.1. Fer un Us responsable de la tecnologia, mitjangant I'analisi i I'aplicacié de
criteris de sostenibilitat en la seleccié de materials, el disseny i els processos
de fabricacié dels productes tecnologics, tot minimitzant 'impacte en la societat

Analitzar processos tecnologics, | .
i el planeta.

valorant I'impacte en la societat i
Comp especifica | I'entorn, tot aplicant criteris de

6.2 Analitzar els beneficis i valorar la contribucié de les tecnologies al

6 sostenibilitat, per fer un Us étic i q | X bl i | bl oo .
ecosocialment responsable de la b.esT.an)t.upaTen sostenible 1 1a E:”a_ Ie enb(')lrtn’tqie'ap? en l'arquitectura
tecnologia. ioclimatica, les energies renovables i la mobilitat eficient.

6.3. Identificar i valorar la repercussio i els beneficis del desenvolupament de
projectes tecnologics de caracter social per mitja de comunitats obertes,
accions de voluntariat o projectes de servei a la comunitat.

Com obtindré la meva nota al final de I’avaluaci6?

A final de cada trimestre I'alumnat obtindra una qualificacié global que es calculara fent la mitjana ponderada de les
competéncies especifiques. Aquesta mitjana correspondra al 90% de la qualificacié total. A més se sumara un 10 % de
les competéncies claus del perfil competencial.

Dins del 90%, el 50% de la nota de les competéncies especifiques s’avaluara mitjangant proves escrites algunes de
caracter competencial i el 40% restant es tindra en compte la part procedimental: activitats, projectes, activitats
d’informatica, etc.

Competéncies claus del perfil competencial

Competéncies
especifiques
Prova | Procedi Competencia Competencia Competencia personal, Competencia
escrita ments digital emprenedora social i d’aprendre a ciutadana
aprendre

50% 40%

90% 10 %

En el cas de tenir totes les competéncies assolides que s’han treballat en un trimestre, la nota trimestral sera Unica
com a resultat de la mitjana ponderada del grau d’assoliment de les competéncies:

e NA (No Assoliment)
e AS (Assoliment Satisfactori)
e AN (Assoliment Notable)

e AE (Assoliment Excel-lent)
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A l'inici de la segona i la tercera avaluacio, per tal de garantir que I'alumnat assoleixi les competencies no assolides del
trimestre anterior, es fara un seguiment de I'alumnat mitjangant els instruments d’avaluacio: I'observacio i/o entrevistes,
proves escrites (tedriques o practiques) o rubriques o fitxes d’(auto-)(co-) avaluacid, dossiers d’activitats i/o petites
activitats a casa. Es realitzaran exercicis de repas en funcié dels continguts a millorar, quan el professor ho consideri
convenient.

Assoliment CB ordinari

La qualificacié ordinaria final s'obtindra fent la mitjana ponderada de les competéncies especifiques i les competéncies
transversals. Aquesta mitjana correspondra al 90% de les competéncies especifiques i el 10% de les competéncies
claus del perfil competencial.

La nota final podra reduir-se a la gradaci6 immediatament inferior si I'aprenent, de manera reiterada, no
presenta les feines de casa, no fa les feines de classe, o no té un comportament acceptable a I'aula, la qual
cosa.

Assoliment competéncies curs anterior

Per tal que els aprenents puguin assolir les competéncies basiques de les matéries no superades en cursos anteriors,
es convocara a l'alumnat a la realitzacié d’'una prova per tal d’assolir les competéncies no assolides. La nota maxima en
aquesta avaluacio de minims sera d'AS. El seguiment individualitzat el realitzara el professor/professora del curs actual
o bé la coordinadora didactica.

1. Linies d’actuacions\metodologia

- Resolucié de problemes basada en el desenvolupament de projectes

- Implementacié de sistemes tecnologics (eléctrics, mecanics, robotics, etc.)

- Construccio de prototips

- Us d'aplicacions digitals per al disseny, la simulacié, el dimensionament, la comunicacié o la difusié d'idees o
solucions.

- Diversitat de situacions d'aprenentatge que intervenen en la matéria

- Desafiaments i reptes tecnoldgics que planteja la nostra societat per reduir la bretxa digital i de génere, vetllant
per a la desaparicié d’estereotips que dificulten I'adquisicié de competéncies digitals en condicions d’igualtat.

2. Diversitatiinclusio

En el cas d’adaptacions curriculars més concretes mitjancant I'elaboracié de projectes curriculars, aquestes podran
consistir en:
e Adequacié dels objectius educatius, I'eliminacié o inclusié d’uns determinats continguts.
e Adaptaci6 de les activitats avaluatives i a vegades, si és convenient, amb I'ajut de materials curriculars.
e A lavaluacié es tindran en compte els criteris d’avaluacié indicats al final de cada unitat, donant especial
importancia als aspectes procedimentals.
e Incidir en el contacte visual per facilitar la seva atencié i comprensié dels continguts, sobretot si I'alumnat
presenta trastorns d’aprenentatges relacionats amb TDA, TDAH, entre altres.
e En casos de disléxia, no penalitzar les faltes d’ortografia en les analisis escrites d’'imatges.

e Treballar mitjancant carpeta d’aprenentatge com a un recull dels aspectes tractats per a la seva revisio.

e En Pl basat en diagnostics, prioritzar les competéncies relacionades amb: reconéixer els elements del mon
sonor i visual que I'envolta; Interpretar els elements basics de I'entorn audiovisual i utilitzar els recursos i els

processos artistics consensuats amb una certa coheréncia.

Per atendre la composicié diversa de l'alumnat a l'aula ordinaria i per complementar els criteris per dissenyar les

activitats didactiques cal considerar:
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L'organitzacio flexible i el clima de treball a I'aula.

Els diferents graus de participacio, de resolucié de les tasques, d’atencié a l'aula.

La flexibilitzacié dels temps d’aprenentatge.

El foment del desenvolupament de les capacitats propies.

La capacitat de decisio.

La importancia de I'establiment d’habits de treball i de rutines.

La personalitzacié dels aprenentatges.

El disseny, el recull i I'is de materials didactics diversos per al tractament de dificultats especifiques:

aplicacions informatiques, jocs, simulacions o daltres que es troben a la xarxa, o bé manipulatius i

experimentals.
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