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Con este codigo se genera el siguiente resultado si pulsamos las teclas 1, 2 y 3. La tecla
espacio nos permite borrar todo lo que hemos dibujado:




Ademads de generar estas figuras, se busca que los estudiantes sean capaces de realizar
modificaciones, como nuevos elementos, por ejemplo, una casa hecha con un cuadrado
y un tridngulo, o hacer las figuras utilizando bucles. La solucién que usa bucles para estas
tres figuras es la siguiente:
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