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suponen las propuestas | utilizando con interés los | DIBA.1.F.1. | de los demas, afrontando | DIBA.2.F.4.

compartidas. valores expresivos del | DIBA.1.F2. | los retos que surjan y
Dibujo Artistico y sus | DIBA.1.F4. | evaluando tanto la
STEM2, STEM3, | recursos. planificacion como las
CPSAA3.1, CPSAA4, CE1,
CE3, CCEC4.1, CCECA4.2. modificaciones realizadas.
9.3. Analizar las | DIBA.1.B.1. | 9.3. Afrontar con | DIBA.2.A.4.

dificultades surgidas en | DIBA.1.B.8. | creatividad los posibles | DIBA.2.C.3.
la planificacion y | DIBA.1.C.1. | retos que surgen en la| DIBA.2.D.4.
realizacion de proyectos | DIBA.1.C.5. | ejecucion de proyectos | DIBA.2.F.4.

graficos compartidos, gréficos colaborativos,
entendiendo este proceso contribuyendo a la
como un instrumento de consecucién y la mejora
mejora del resultado del resultado final vy
final. evaluando tanto la

planificacion  como las
modificaciones

realizadas.
9.4. DIBA.1.A.3. | 9.4. Identificar | DIBA.2.A.4.
Identificar  posibilidades posibilidades de desarrollo
de desarrollo académico académico y profesional
y profesional relacionadas con el dibujo
relacionadas con el artistico,
dibujo artistico, comprendiendo las
comprendiendo las oportunidades que ofrece
oportunidades que ofrece y el valor afiadido de la
y el valor afadido de la creatividad en los estudios
creatividad en los y en el trabajo,
estudios y en el trabajo, expresando la  opinion
expresando la opinidn propia de forma razonada
propia de forma y respetuosa.

razonada y respetuosa.

Dibujo Técnico

El Dibujo Técnico dota al alumnado de un instrumento eficiente para comunicarse de manera grafica y objetiva,
asi como para expresar y difundir ideas o proyectos de acuerdo a convenciones que garantizan su interpretacion
fiable y precisa.

Con idea de favorecer esta forma de expresion, la materia Dibujo Técnico desarrolla la vision espacial del
alumnado al representar el espacio tridimensional sobre el plano por medio de la resolucién de problemas vy la
realizacion de proyectos, tanto individuales como en grupo. También potencia la capacidad de andlisis, la
creatividad, la autonomia y el pensamiento divergente, favoreciendo actitudes de respeto y empatia.

Para contribuir a lo citado anteriormente, esta materia desarrolla un conjunto de competencias especificas
disefiadas para apreciar y analizar obras de arquitectura e ingenieria desde el punto de vista de sus estructuras y
elementos técnicos; resolver problemas grafico-matematicos aplicando razonamientos inductivos, deductivos y
l6gicos que pongan en practica los fundamentos de la geometria plana; desarrollar la vision espacial para recrear
la realidad tridimensional por medio del sistema de representacion mas apropiado a la finalidad de la
comunicacién
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grafica; formalizar disefios y presentar proyectos técnicos colaborativos, siguiendo la normativa a aplicar e
investigar y experimentar con programas especificos de disefio asistido por ordenador.

En este sentido, el desarrollo de un razonamiento espacial adecuado a la hora de interpretar las construcciones
en distintos sistemas de representacion supone cierta complejidad para el alumnado. Los programas y
aplicaciones CAD (Computer Aided Design) ofrecen grandes posibilidades, desde una mayor precision y rapidez
hasta la mejora de la creatividad y la vision espacial mediante modelos 3D. Por otro lado, estas herramientas
ayudan a diversificar las técnicas a emplear y agilizar el ritmo de las actividades, complementando los trazados
en soportes tradicionales y con instrumentos habituales como la tiza, escuadra, cartabon, compas, entre otros,
por los generados con estas aplicaciones. Todo ello permitird incorporar interacciones y dinamismo en las
construcciones tradicionales que no seria posible practicar con medios convencionales, pudiendo mostrar
movimientos, giros, cambios de plano; en definitiva, una representacion mas precisa de los cuerpos geométricos
y sus propiedades en el espacio.

Los saberes basicos se organizan en torno a cuatro blogues interrelacionados. En primer lugar, el bloque
«Fundamentos geométricos», aborda la resolucién de problemas sobre el plano e identifica su aparicion y su
utilidad en diferentes contextos. También se plantea la relacion del Dibujo Técnico y las Matematicas y la
presencia de la geometria en las formas de la arquitectura e ingenieria, por lo que, dado su caracter transversal,
sera recomendable insistir en dicha presencia en el momento de abordar los saberes correspondientes a la
geometria proyectiva y su uso en la representacion de formas tridimensionales, con el fin de abordar proyectos
de arquitectura e ingenieria. También es necesario sefialar la imprescindible aportacion de la Cultura Andaluza al
desarrollo del curriculo, debiéndose completar este con las manifestaciones de uso de la geometria en las artes
aplicadas de la cultura arabigo- andaluza y las manifestaciones de la arquitectura en el patrimonio andaluz, entre
otras. Con el bloque

«Geometria proyectiva» se pretende que el alumnado adquiera los saberes necesarios para representar
graficamente la realidad espacial, con el fin de expresar con precision las soluciones a un problema constructivo,
o de interpretarlas para su ejecucion. Sefialemos también la reversibilidad de los sistemas de representacion y de
cdmo se usaran de manera transversal, es decir, de como los sistemas perspectivos aportan informacion en la
resolucion de problemas en el sistema diédrico y de como este es fuente de datos para el dibujo de formas
tridimensionales en perspectiva, o de cdmo se usaran los conceptos de homologia y afinidad en la resolucion de
problemas de abatimientos y secciones en sistema diédrico o en la representacion de superficies en los sistemas
perspectivos. Con el bloque «Normalizacion y documentacion grafica de proyectos» se dota al alumnado de los
saberes necesarios para visualizar y comunicar la forma y las dimensiones de los objetos de forma inequivoca,
siguiendo las normas UNE e ISO, con el fin de elaborar y presentar, de forma individual o en grupo, proyectos
sencillos de ingenieria o arquitectura. Por Ultimo, con el bloque «Sistemas CAD (Computer Aided Design)», se
pretende que el alumnado aplique las técnicas de representacion grafica adquiridas, utilizando programas de
disefio asistido por ordenador. Es importante sefialar, sin embargo, que su desarrollo debe realizarse de forma
transversal con la movilizacién de todos los bloques de saberes y a lo largo de toda la etapa.

El alcance formativo de esta materia, por tanto, se dirige a la preparacion del futuro profesional y personal del
alumnado por medio del manejo de técnicas graficas, con medios tradicionales y digitales, asi como a la
adquisicion e implementacion de estrategias como el razonamiento ldgico, la vision espacial, el uso de la
terminologia especifica, la toma de datos y la interpretacién de resultados necesarios en estudios posteriores.

Competencias especificas.
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1. Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando recursos
asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas, para analizar las
estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados.

El Dibujo Técnico ha ocupado y ocupa un lugar importante en la cultura; esta disciplina esta presente en las
obras de arquitectura y de ingenieria de todos los tiempos, no solo por el papel que desempefia en su
concepcion y produccion, sino también como parte de su expresion artistica. El analisis y estudio fundamental de
las estructuras y elementos geométricos de obras del pasado y presente, desde la perspectiva de género y la
diversidad cultural, contribuira al proceso de apreciacion y disefio de objetos y espacios que posean rigor técnico
y sensibilidad expresiva.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, STEM4, CD1, CPSAA4, CC1,
CCEC1 y CCEC2.

2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y logicos en problemas de indole
grafico-matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente
operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones.

Esta competencia aborda el estudio de la geometria plana aplicada al dibujo arquitectdnico e ingenieril a través
de conceptos, propiedades, relaciones y construcciones fundamentales. Proporciona herramientas para la
resolucién de problemas matematicos de cierta complejidad de manera gréfica, aplicando métodos inductivos y
deductivos con rigor y valorando aspectos como la precision, claridad y el trabajo bien hecho.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM1, STEM2, STEM4,
CPSAAL.1, CPSAAS5, CE2.

3. Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos,
considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias, para resolver problemas e
interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

Los sistemas de representacion derivados de la geometria descriptiva son necesarios en todos los procesos
constructivos, ya que cualquier proceso proyectual requiere el conocimiento de los métodos que permitan
determinar, a partir de su representacion, sus verdaderas magnitudes, formas y relaciones espaciales entre ellas.
Esta competencia se vincula, por una parte, con la capacidad para representar figuras planas y cuerpos, y por la
otra, con la de expresar y calcular las soluciones a problemas geométricos en el espacio, aplicando para todo ello
conocimientos técnicos especificos, reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado obtenido.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM4, CPSAA1.1,
CPSAAS5, CE2 y CE3.

4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera
apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente proyectos
arquitectonicos e ingenieriles.

El dibujo normalizado es el principal vehiculo de comunicacion entre los distintos agentes del proceso
constructivo, posibilitando desde una primera expresion de posibles soluciones mediante bocetos y croquis,
hasta la formalizacion final por medio de planos de taller y/o de construccién. También se contempla su relacién
con otros componentes mediante la elaboracion de planos de montaje sencillos. Esta competencia especifica
estd asociada a
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funciones instrumentales de analisis, expresion y comunicacion. Por otra parte, y para que esta comunicacion
sea efectiva, debe vincularse necesariamente al conocimiento de unas normas y simbologia establecidas, las
normas UNE e ISO, asi como a la iniciacion del alumnado en el desarrollo de la documentacion grafica de
proyectos técnicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM1, STEM4, CD2, CPSAAL.1,
CPSAA3.2, CPSAAS5, CE3.

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas
técnicos, mediante el uso de programas especificos CAD (Computer Aided Design), de manera
individual o grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y
espacios en dos dimensiones y tres dimensiones.

Las soluciones graficas que aportan los sistemas CAD (Computer Aided Design) forman parte de una realidad ya
cotidiana en los procesos de creacién de proyectos de ingenieria o arquitectura. Atendiendo a esta realidad, esta
competencia aporta una base formativa sobre los procesos, mecanismos y posibilidades que ofrecen las
herramientas digitales en esta disciplina. En este sentido, debe integrarse como una aplicacion transversal a los
saberes de la materia relacionados con la representacién en el plano y en el espacio. De este modo, esta
competencia favorece una iniciacion al uso y aprovechamiento de las potencialidades de estas herramientas
digitales en el alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3,
CE3, CCEC3.2.

Saberes basicos.

Dibujo
Técnico I

Dibujo
Técnico II

A. Fundamentos geométricos.

DIBT.1.A.1. Desarrollo histérico del Dibujo Técnico.
Campos de accion y aplicaciones: dibujo
arquitectonico, mecanico, eléctrico y electrdnico,
geoldgico, urbanistico, disefio industrial, disefo
grafico, etc. Andlisis de la presencia de la geometria
en la naturaleza y en el arte. Referencias en la
arquitectura andaluza del Renacimiento y el Barroco y
en las artes aplicadas en la cultura arabigo- andaluza.
DIBT.1.A.2. Origenes de la geometria métrica y
descriptiva. Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de
Alejandria. Brunelleschi, Gaspard Monge, William
Farisch.

DIBT.1.A.3. Conceptos y trazados elementales en el
plano. Operaciones con segmentos Yy angulos,
paralelismo, perpendicularidad. Aplicacion de trazados
fundamentales para el disefio de redes modulares.
Concepto de lugar geométrico. Arco capaz.
Aplicaciones de los lugares geométricos a las
construcciones fundamentales. Propiedades
geométricas de la mediatriz de un segmento y de la
bisectriz de un angulo. La circunferencia como lugar
geométrico. Angulos de circunferencia.

A. Fundamentos geométricos.

DIBT.2.A.1. La geometria en la arquitectura e
ingenieria desde la revolucidn industrial. Los avances
en el desarrollo tecnoldgico y en las técnicas digitales
aplicadas a la construccidon de nuevas formas.
Referentes en obras arquitectonicas e industriales del
patrimonio andaluz de los siglos XIX y XX: bodegas,
estaciones, pabellones expositivos, puentes, viviendas
singulares y obras de arquitectura efimera.

DIBT.2.A.2. Transformaciones geométricas:
isométricas, isomorficas y anamorficas: inversion
(determinacién de figuras inversas), homologia
(determinacion de sus elementos y trazado de figuras
homodlogas) y afinidad (determinacion de sus
elementos y trazado de figuras afines). Aplicacion para
la resolucion de problemas en los sistemas de
representacion. Resolucion de problemas
geométrico-matematicos.  Proporcionalidad  aurea:
aplicaciones. Equivalencia de figuras planas.
DIBT.2.A.3. Potencia de un punto respecto a una
circunferencia. Eje radical y centro radical.
Aplicaciones en tangencias.
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DIBT.1.A.4. Proporcionalidad, razén de proporcion,
reglas de proporcién. Equivalencia y semejanza.
Escalas: tipos, construccion y aplicacion de escalas
graficas.

DIBT.1.A.5. Poligonos: tridangulos, puntos y rectas
notables, cuadrildteros y poligonos regulares.
Propiedades, clasificacion y métodos de construccion.
Igualdad de poligonos. Construccién por triangulacion,
radiacion y coordenadas.

DIBT.1.A.6. Transformaciones geométricas en el plano.
Tipos, construccion, propiedades e invariantes: giro,
traslacion, simetria, homotecia, homologia y afinidad.
DIBT.1.A.7. Tangencias basicas. Enlaces. Aplicaciones
al disefio industrial y grafico. Curvas técnicas
derivadas.

DIBT.1.A.8. Curvas cdnicas. Obtencién, definicion y
trazados basicos.

DIBT.1.A.9. Interés por el rigor en los razonamientos y
precision, claridad y limpieza en las ejecuciones. Uso
correcto de los materiales propios del Dibujo Técnico

B. Geometria proyectiva.

DIBT.1.B.1. Fundamentos de la geometria proyectiva.
Tipos de proyeccion y de sistemas de representacion.
Ambitos de aplicacion y criterios de seleccion.
DIBT.1.B.2. Sistema diédrico: representacion de punto,
recta y plano. Trazas con planos de proyeccion.
Determinacién del plano. Pertenencia.

DIBT.1.B.3. Relaciones entre elementos:
intersecciones, paralelismo y perpendicularidad.
Obtencion de distancias y de las verdaderas
magnitudes de estas.

DIBT.1.B.4. Proyecciones diédricas de superficies y
solidos geométricos sencillos, secciones planas y
obtencidn de verdaderas magnitudes.

DIBT.1.B.5. Sistema axonométrico, ortogonal y
oblicuo.  Perspectivas isométrica y caballera.
Disposicion de los ejes y uso de los coeficientes de
reduccion. Elementos basicos: punto, recta, plano.
Representacion de superficies y sdlidos geométricos
sencillos.

DIBT.1.B.6. Sistema de planos acotados. Fundamentos
y elementos basicos. Identificacion de elementos para
su interpretacién en planos.

DIBT.1.B.7. Sistema conico: fundamentos y elementos
del sistema. Perspectiva frontal y oblicua. Métodos
perspectivos. Representacion de superficies y solidos
geométricos sencillos.

C. Normalizacion y documentacion grafica
de proyectos.

DIBT.1.C.1. Escalas numéricas y graficas. Construccion
y Uso.

DIBT.2.A.4. Curvas conicas: elipse, hipérbola vy
parabola. Propiedades y métodos de construccion.
Rectas tangentes. Trazado con y sin herramientas
digitales. Curvas técnicas: hélices, curvas ciclicas y
envolventes: origen y trazado, aplicaciones.

B. Geometria proyectiva.

DIBT.2.B.1. Sistema diédrico:. Representacién punto,
recta y plano. Recta de maxima pendiente y maxima
inclinacion. Intersecciones, paralelismo,
perpendicularidad y distancias. Verdadera magnitud de
los segmentos. Figuras contenidas en planos.
Abatimientos y verdaderas magnitudes. Giros, cambios
de plano y verdaderas magnitudes. Aplicaciones.
Representacion de cuerpos geométricos: prismas y
pirdmides. Secciones planas y verdaderas magnitudes
de la seccion. Representacion de cuerpos de
revolucion rectos: cilindros y conos (representacion de
la esfera, secciones planas, interseccion en una recta).
Representacion de poliedros regulares: tetraedro,
hexaedro y octaedro (desarrollos, posiciones
caracteristicas, secciones principales, interseccion en
una recta).

DIBT.2.B.2. Sistema axonométrico, ortogonal y
oblicuo. Representacion de figuras y solidos.
Determinacion del triedro fundamental. Triangulo de
trazas y ejes. Coeficientes de reduccion.
Representacién de figuras planas. Intersecciones.
Representacion  simplificada de la circunferencia.
Representacion de solidos y cuerpos geométricos.
Representacion de espacios tridimensionales.
DIBT.2.B.3. Sistema de planos acotados. Resolucion
de problemas de cubiertas sencillas. Representacion
de perfiles o secciones de terreno a partir de sus
curvas de nivel.

DIBT.2.B.4. Perspectiva conica. Representacion de
solidos y formas tridimensionales a partir de sus
vistas.

C. Normalizacion y documentacion grafica
de proyectos.

DIBT.2.C.1. Representacion de cuerpos Yy piezas
industriales sencillas. Vistas principales. Croquis y
planos de taller. Cortes, secciones y roturas. Normas
de acotacion. Perspectivas normalizadas.

DIBT.2.C.2. Disefo, ecologia y sostenibilidad. La
brecha de género en los estudios técnicos.

DIBT.2.C.3. Proyectos en colaboracién. Elaboracion de
la documentacion grafica de un proyecto ingenieril o
arquitectonico sencillo.

DIBT.2.C.4. Planos de montaje sencillos. Elaboracion e
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DIBT.1.C.2. Fermatos, Doblado de planas,
DIBT.1.C.3. Concepto de nommalizacion.  Las
normas fundamentales UNE e 150. Aplicaciones de
la normalizacidn:  simbodogia  industrial v
arquitectonica.

DIBT.1.C.4.  Eleccion  de  vistas  necesarias,
Disposicidn normalizada.  Lineas  normalizadas.
Acotacian.

D. Sistemas CAD (Computer Aided Design).
DIBT.1.D.1. Aplicaciones vectoriales 20-3D0.
DIBT.1.0.2. Fundamentos de disefio de piezas en
tres dimensiones.

DIBT.1.0.3. Modelado de caja. Operaciones basicas
con primitivas.

DIET.1.0.4, Aplicaciones de trabajo en grupo para
conformar piezas complejas a partir de otras mas

irker pretacion,

D. Sistemas CAD (Computer Aided Design).

DIET.2.0.1. Aplicaciones CAD (Computer Alded
Design). Construcciones graficas  en  soporte
digital. Aplicacidn de las Tecnologias de la
Informacikin v la Comunicacidn al disefio, archivo v
presentacion de provectos. Dibujo wectorial: 2D
(dibujo v edicidn, creacion de blogues, visibilidad
da capas), 3D (insercion vy edicion de silidos,
galerias vy bibliotecas de modelos, texturas),
celeccion, encuadre, luminacidn y punto de vista,

=
SIS,

Dibujo Técnico I Dibujo Técnico II
Competencias
especificas Criterios de iabere Criterios de evaluacion gabere
evaluacion ‘- .
basico basico
s s
1. 1.1. Analizar, a lo largo de | DIBT.1.A.1. | 1.1. Analizar la evoluciéon de | DIBT.2.A.1.
Interpretar elementos | la historia, la relacién | DIBT.1.A.2. | las estructuras geométricas y | DIBT.2.A.2.
o conjuntos | entre las Matematicas, el elementos técnicos en la
arquitectonicos y de | dibujo geométrico y los arquitectura e  ingenieria
ingenieria, empleando | diferentes sistemas de contemporaneas, valorando la
recursos asociados a | representacion, valorando influencia del progreso
la percepcion, | su importancia en tecnolégico y de las técnicas
estudio, construccion | diferentes campos como digitales de representacion y
e la arquitectura, la modelado en los campos de la
investigacion de | ingenieria y el disefio, e arquitectura y la ingenieria.
formas para analizar | identificando
las manifestaciones en la
estructuras arquitectura andaluza, asi
geométricas y los | como en las artes
elementos  técnicos | aplicadas en el arte
utilizados. arabigo-andaluz; desde la
perspectiva de género y la
CCL1, CCL2, STEM4, | diversidad cultural,
CD1, CPSAA4, CC1, | empleando
CCEC1 y CCEC2. adecuadamente
el
vocabulario especifico
técnico y artistico.
2. Utilizar | 2.1. Solucionar | DIBT.1.A.3. | 2.1. Construir figuras planas | DIBT.2.A.1.
razonamientos graficamente calculos | DIBT.1.A.4. | aplicando  transformaciones | DIBT.2.A.2.
inductivos, deductivos | matematicos y | DIBT.1.A.6. | geométricas y valorando su
y légicos en transformaciones basicas | DIBT.1.A.9. | utilidad en los sistemas de
problemas de indole aplicando conceptos y representacion, mostrando
grafico-
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matematicos, propiedades de la interés por la precision.
aplicando geometria plana,
fundamentos de la mostrando interés por la
geometria plana para | precision, claridad en su
resolver graficamente | lectura y limpieza.
operaciones
matematicas, 2.2. Trazar graficamente | DIBT.1.A.5. | 2.2. Resolver  tangencias | DIBT.2.A.3.
relaciones, construcciones poligonales | DIBT.1.A.9. | aplicando los conceptos de | DIBT.2.A.4.
construcciones y | basandose en sus potencia con una actitud de
transformaciones. propiedades y mostrando rigor en la ejecucion.
interés por la precision,
CCL2, STEM1, | claridad y limpieza.
STEM2, STEM4,
CPSAA1.1, CPSAA5, | 2.3. Resolver | DIBT.1.A.7. | 2.3. Trazar curvas conicas y | DIBT.2.A.3.
CE2. graficamente tangencias y | DIBT.1.A.8. | sus rectas tangentes, | DIBT.2.A.4.
enlaces, y trazar curvas, | DIBT.1.A.9. | aplicando  propiedades vy
aplicando sus propiedades métodos de construccion,
con rigor en su ejecucion. mostrando interés por la
precision.
3. Desarrollar la | 3.1. Representar en| DIBT.1.B.1.| 3.1.  Resolver  problemas | DIBT.2.A.2.
vision espacial, | sistema diédrico | DIBT.1.B.2. | geométricos DIBT.2.B.1.
utilizando la | elementos y formas | DIBT.1.B.3. | mediante abatimientos, giros
geometria descriptiva | tridimensionales basicos | DIBT.1.B.4. | y cambios de  plano,
en proyectos | en el espacio, reflexionando sobre  los
sencillos, determinando su relacion métodos utilizados, sobre el
considerando la | de uso mas adecuado de cada
importancia del | pertenencia, interseccion, uno de ellos para la obtencién
dibujo en arquitectura | posicion,  distancia vy de verdaderas magnitudes y
e ingenierias para | verdadera magnitud. los resultados obtenidos.
_resolver problemas e 3.2. Definir elementos y | DIBT.1.B.1.| 3.2. Representar cuerpos | DIBT.2.A.2.
interpretar y recrear | .. . - L
e figuras planas, superficies | DIBT.1.B.5. | geométricos y de revolucion, | DIBT.2.B.1.
graficamente la o -
realidad ysolldlos aplicando los fundamentos,
. . geometricos sencillos en las relaciones entre elementos
tridimensional sobre A o . :
la superficie del sistemas axopometncqs, y los met.(?do.s operativos del
plano. valorando su importancia sistema diédrico.
como métodos de
STEM1, STEM2, representacion espacial.
ggz':é CEEPSC‘I‘QLL 33.  Representar e | DIBT.1.B.1.|3.3. Recrear la realidad | DIBT.2.A.2.
! ! ! interpretar elementos | DIBT.1.B.6. | tridimensional mediante Ila| DIBT.2.B.2.
basicos en el sistema de representacion de sdlidos en | DIBT.2.B.4.
planos acotados, haciendo perspectivas axonométricas y
uso de sus fundamentos. cdnica, aplicando los
conocimientos especificos de
dichos sistemas de
representacion.
3.4. Dibujar DIBT.1.B.1. | 3.4. Desarrollar DIBT.2.B.1.
puntos, elementos DIBT.1.B.7. | proyectos graficos sencillos DIBT.2.B.2.

lineales, planos,

mediante el
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superficies y  solidos sistema de planos acotados. DIBT.2.B.3.
geométricos en el espacio,
empleando la perspectiva
conica.
3.5. Valorar el rigor | DIBT.1.A.9. | 3.5. Valorar el rigor grafico del | DIBT.2.A.2.
grafico del proceso; la | DIBT.1.B.2. | proceso; la claridad, la | DIBT.2.B.1.
claridad, la precision y el | DIBT.1.B.3. | precision y el proceso de | DIBT.2.B.2.
proceso de resolucién y | DIBT.1.B.4. | resolucion y construccién | DIBT.2.B.3.
construccion grafica. DIBT.1.B.5. | grafica. DIBT.2.B.4.
DIBT.1.B.6. DIBT.2.C.1.
DIBT.1.B.7.
DIBT.1.C.4.
3.6. Relacionar los | DIBT.1.B.1.
fundamentos y | DIBT.1.B.2.
caracteristicas de los | DIBT.1.B.3.
diferentes sistemas de
representacion entre si y
con sus posibles
aplicaciones, identificando
las ventajas e
inconvenientes en funcion
de la finalidad y el campo
de aplicacion de cada uno
de ellos.
4. Formalizar y definir | 4.1. DIBT.1.C.1. | 4.1. Elaborar la | DIBT.2.C.1.
disefios Documentar graficamente | DIBT.1.C.2. | documentacion grafica | DIBT.2.C.4.
técnicos aplicando las | objetos sencillos mediante | DIBT.1.C.3. | apropiada a proyectos de
normas UNE e ISO de | sus vistas acotadas, | DIBT.1.C.4. | diferentes campos,
manera apropiada, aplicando la normativa formalizando y definiendo
valorando la UNE e ISO en |la disefios técnicos, empleando
importancia que tiene | utilizacion de sintaxis, croquis y planos conforme a la
el croquis para escalas y formatos, normativa UNE e ISO.
documentar valorando la importancia
graficamente de wusar un lenguaje
proyectos técnico comun.
f‘nrg:r']tlzcrﬁ‘;rs"cos © | 4.2. Utilizar el croquis y el | DIBT.1.C.3.| 4.2, Elaborar  proyectos | DIBT.2.C.2.
! boceto como elementos | DIBT.1.C.4. | sencillos en grupo, valorando | DIBT.2.C.3.
CCL2, STEM1, de _reflg>fién_ en _Ja la i_m_p_onancia de la
STEM4. CD2 aproximacion e |.ndagaC|on SOStenIbI|I.dad de un proyecto
CPSAAi 1 ! de alternativas y y reflexionando sobrg la
! soluciones a los procesos necesidad de la superacion de
CPSAA3.2, de trabajo la brecha de género que
CPSAAS5, CE3. ' )
existe actualmente en los
estudios técnicos.
4.3. Reflexionar desde un DIBT.2.C.2.
enfoque inclusivo sobre la DIBT.2.C.3.
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brecha de género existente
en la actualidad en los
estudios técnicos, valorando
la necesidad de la superacion
de esta.
5. 5.1. Crear figuras planas y | DIBT.1.D.1. | 5.1. Integrar el soporte digital | DIBT.2.C.1.
Investigar, tridimensionales mediante | DIBT.1.D.2.| en la representacion de | DIBT.2.C.3.
experimentar y | programas de dibujo objetos y  construcciones | DIBT.2.D.1.
representar vectorial, usando las mediante aplicaciones CAD
digitalmente herramientas que aportan (Computer Aided Design),
elementos, planos y y las técnicas asociadas. valorando las posibilidades
esquemas  técnicos que estas herramientas
mediante el uso de 5.2. Recrear virtualmente | DIBT.1.D.3. | aportan al dibujo y al trabajo
programas especificos | piezas en tres | DIBT.1.D.4. | colaborativo.
CAD (Computer Aided | dimensiones,  aplicando
Design) de manera operaciones  algebraicas
individual o grupal, entre primitivas para la
apreciando su uso en | presentacion de proyectos
las en grupo.
profesiones actuales,
para

virtualizar objetos y
espacios en dos
dimensiones y tres
dimensiones.

STEM2, STEM3,
STEM4, CD1, CD2,
CD3, CE3, CCEC3.2.

Dibujo Técnico Aplicado a las Artes
Plasticas y al Diseifio

El Dibujo Técnico y el Dibujo Artistico son dos disciplinas complementarias, existiendo una poderosa relacion
entre el arte y la geometria o el arte y la ciencia, relacion que se remonta al clasicismo y sigue presente tanto en
corrientes artisticas y técnicas de ilustracion que tienen como soporte la pura geometria hasta su inequivoca
presencia como herramienta de creacion y comunicacion en el disefio y en diversos oficios artisticos.

Esta materia pretende poner en valor el relevante papel que cumple el dibujo técnico como elemento de
comunicacién gréfica y generador de formas, asi como su incidencia en la transformacion del entorno construido.
Se vincula, ademas, con muchas de las competencias clave y los objetivos de etapa, en tanto que desarrolla la
creatividad y enriquece las posibilidades de expresion del alumnado, consolida habitos de disciplina y
responsabilidad en el trabajo individual y en grupo, integra conocimientos cientificos, estimula el razonamiento
l6gico para la resolucion de problemas practicos, desarrolla destrezas tecnoldgicas, competencias digitales y
fortalece capacidades e inteligencias inter e intrapersonales.

En este sentido, la incorporaciéon de manera transversal de diferentes herramientas y programas de disefo y
dibujo en 2D y 3D contribuye a que el alumnado integre este lenguaje y lo dota de competencias digitales
indispensables para su futuro profesional. Ademas, fomenta la participacion activa del alumnado en igualdad,
adoptando un
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	Dibujo Técnico 
	Competencias específicas. 
	2.​Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y lógicos en problemas de índole gráfico-matemáticos, aplicando fundamentos de la geometría plana para resolver gráficamente operaciones matemáticas, relaciones, construcciones y transformaciones. 
	3.​Desarrollar la visión espacial, utilizando la geometría descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierías, para resolver problemas e interpretar y recrear gráficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano. 
	4.​Formalizar y definir diseños técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar gráficamente proyectos arquitectónicos e ingenieriles. 
	BOJA 
	5.​Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos, mediante el uso de programas específicos CAD (Computer Aided Design), de manera individual o grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones. 

	BOJA 
	BOJA 
	Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plásticas y al Diseño 


