Nastaveni ruznych vychytavek v
REAPERu

Toto je rozSifujici dokument s tim, jak se da v REAPERu nastavit spousta chytrych véci.
Zakladni ovladani editoru je v dokumentu Zakladni tahak

Témér vSechno nastaveni (kromé Reapeaks) Ize nastavit automaticky, importem
nasledujiciho souboru.

1. Stahnout http://reaper.jlk.cz/down.php
(aktualizovano 2.12. 2019) -- Link doporucuji otevirat ve Firefoxu, Chrome s nim

obcas blbne a nejde stahnout.
2. Options -> Preferences -> General -> Import configuration
3. Vybrat v8e a potvrdit. Stazeny soubor Ize poté smazat, REAPER uZ si po importu
nastaveni pamatuje.
Je mozné, Ze néjaka drobnost nebude fungovat a bude tfeba ji nastavit znovu. Navod je
nize.

Nastavit automatické ukladani projektu kazdych X minut

Nastavit ukladani undo (i po zavieni a otevieni projektu jde délat “zpét”)

Vytvoreni dobrého defaultniho projektu (se spravnym nastavenim)

Nastavovani hlasitosti - chovani jako DALET
Vypnout nechténé rozdélovani vSech itemu

External editors

Jiné ukladani Reaperpeaks soubort
Doporucené klavesoveé zkratky

Vlastni akce
Ofiznout item tak, aby uz nic nezbylo vlevo, jednim klikem

Ofiznout item tak, aby uz nic nezbylo vpravo, jednim klikem

Novinky v jednotlivych verzich importu

Verze 11 (28.9.2021)

Pridana tlacitka pro:
e Vlozit marker do zvuku
e Smazat marker ve zvuku pod kurzem
e Zamknout zvuk (+ klavesova zkratka Z)


https://docs.google.com/document/d/1aZ3Fj6bGEGm1IZHT_-Iorc3tX4L-lzwK5uT_PSwBWvo/edit#
http://reaper.jlk.cz/down.php

Verze 10 (?7?)
??

Verze 9 (2.12.2019)

Opraveny ikonky a pofadi akci (v novém menu byl prohozen fade-in, fade-out a ofiznuti
Zleva/zprava)

Verze 8 (28.11.2019)

Upraveno hlavni menu, pfidano tlacitko pro kontrolu nové verze importu

Nové jsou mezi body v hlasitostni kfivce Beziérovy kfivky - trochu plynulejsi pfechod
Nové je nastaven Marquee zoom. Alt+tazeni zazomuje na vybrany obdelnik. Alt+klik vrati
zoom zpatky.

Verze 7 (25.11.2019)

Pfidano spodni menu s ¢asto pouzivanymi akcemi. Menu Ize vypnout pomoci View ->
Docker nebo klavesové zkratky Alt+D
Zménéno chovani vertikalniho zoomu: Nyni se centruje na pozici mysi
Zménéno zobrazovani ikonek u jednotlivych itemu: Neobjevuji se ikonky o hlasitostni kfivce
nebo o resamplovani zvuku
Zménéno chovani hlasitostni kfivky: Nyni je mozné ji vytahnout az na +12 dB
Nova klavesova zkratka: Tazeni itemu se Shiftem ignoruje Ripple editing (rezim pohybu)
Nové klavesové zkratky:

e | : Provede fade-in od za¢atku itemu ke kurzoru

e O : Provede fade-out od kurzoru ke konci itemu

e Shift+-: Zazoomovat na vybrany item a pak z néj zase odzoomovat (tato zkratka je

vychozi, ale nové objevena)

Verze 6 (1.7.2019)

PFidan novy custom skript: Smazani existujici hlasitostni kfivky + klavesova zkratka: §

Verze 5 (1.7.2019)

Custom skripty z verze 4 nyni (konecné&) funguji (pfedtim v exportu chybély). Nové také neni
potfeba, aby dany item/zvuk uz mél zvukovou linku.

Verze 4

Pfidany custom skripty, které automaticky generuji podkresovou/lavorovou. Skripty Ize
prozkoumat v Actions->Show action list , vzdy se jmenuji Script:lucky-* (napf.
Script:lucky-lavor-kratky.eel
K nim jsou pfidany nové klavesové zkratky:

e Automaticka uprava zvuku do podkresu, kratky uvod: K

e Automaticka uprava zvuku do podkresu, dlouhy Gvod: J

e Automatické vytvoreni lavoru, kratky uvod a dozvuk: L



Automatické vytvofeni lavéru, dlouhy uvod a dozvuk: U (klavesa napravo od L)

Verze 3

Pfidany nové klavesové zkratky:

Zasolovat stopu: F

Pridat poznamku k itemu: N

Nastavit vSem oznacenym itemim barvu: P
Skodit na zacatek oznaceného itemu: Tab
Skodit na konec oznageného itemu: Shift+Tab

Nize uvedené neni treba provadét, stac¢i importovat nastaveni, viz

prvni strana

Prednastavené klavesové zkratky z importu

Klavesové zkratky se nastavuji takto:

General -> Keyboard -> Assign keyboard shortcuts to actions or

change existing shortcuts

Doporucené/pfednastavené nastaveni:

Zapnout zvukovou linku na itemu: Take: Toggle take volume envelope --ja
mam nastaveno X

PFepinat rdzné tipy ripple editingu: Y

Levé ofiznuti itemu (viz nize): Q

Pravé ofiznuti itemu (viz nize): W

Zasolovat stopu: F

Pfidat poznamku k itemu: N

Nastavit vSem oznacenym itemim barvu: P

Nastavit automatické ukladani projektu kazdych X minut

Options -> Preferences -> Project
Za8krtnout:

When overwriting project file, rename old project to .rpp-bak
— zajisti rezervni soubor
Keep undo histories — ulozi undo, umoznuje vracet zpéti pokud REAPER
zaviete
Every X minutes:

o doplite X (doporu¢ena hodnota: 6 minut)

o Doplite : Doporuduiji “anytime”. Ulozi se projekt kazdych 6 minut,

automaticky

Save undo history



Nastavit ukladani undo (i po zavfeni a otevieni projektu jde
délat “zpét”)

Options->Preferences General
Zaskrtnout:

Save undo history with project files
Allow load of undo history

Doporucuji taky zvednout hodnotu Maximum undo memory in use na “256”.

Vytvoreni dobrého defaultniho projektu (se spravnym
nastavenim)

Usnadni to praci. VSechny nové vytvorené projekty budou zalozené na tom
prednastaveném, zjednodusi se tak zakladani projektu.

1.

File -> New Project

Vypnout Snapping a ¢ary s dobami m

File ->Project settings -> Media -> Audioformat for new
recordings nastavit na MP3 (nahravani z PC bude v MP3)

Format for Apply FX, Glue, Freeze nastavit na Recording format
Kliknout na save as default project settings

Pravy klik na ¢asovou osu nahofe. -> Minutes: seconds (nastavi spravné
¢as, at tam nejsou doby)

File -> Project Templates -> Save project as template.
Zapamatovat si uloZzené jméno

Options -> Preferences -> Project ->When creating new
projects, use the following project file as a template: Najit
soubor uloZeny v bodu 7.

Nastavovani hlasitosti - chovani jako DALET

Diky tomuhle nastaveni se pfidavani bodu hlasitosti bude chovat stejné jako v DALETu
(pfidavani bodl bez klavesy, posunovani lajny s Ctrl

1.

2.

Najit spravné nastaveni: Options -> Preferences -> Editing Behaviour
-> Mouse modifiers
Nastavit v hornich boxech nasledujici

0 Context: Envelope segment

o Left drag



3. Default action nastavit: Insert envelope point, drag to move
4. Ctrl nastavit: Move envelope segment ignoring time selection
5. Shift nastavit: Freehand draw envelope ignoring snap

Takto ma nastaveni vypadat:

*General - Mouse modifiers
Paths .
Keyboard/Multitouch Context. Envelope segment | leftdrag ~| importiexport
~Project - -
Track/Send Defaults Modifier | Behavior |
Media tem Defaults Default action + [nsert envelope point, drag to move
v Audio ; i i
Shift + Freehand draw envelope ignoring sna
Device pe 19 9 P
MIDI Devices Cfl  +Moveenvelope segmentignoring fime selection
Buffering Shift+Cirl Move envelope segment
Mute/Solo Alt Edit envelope segment curvature
gﬁ;"ﬁﬂ;k Shift+Alt Move envelope segment preserving edge points
Recording Ctrl+Alt Mave envelope segment (fine)
Loop Recording Shift+Cirl+Alt
Rendering Wwin
v Appearance . .
Media Sh|ﬂ+1.ﬂ_u'|n
Peaks/Waveforms Ctri+Win
Fades/Crossfades Shift+Ctrl+Win
EdI_racIEantr_ol Panels Alt+Win
Editing Behavior ) )
Envelope Display Shift+Alt+Win
Automation Cirl+Al+Win
Mouse Shift+Ctrl+Alt+Wir
MIDI Editor
*Media
MIDI
Fing | Envelope point move/copy behaviors are also affected by seftings in the oK | Cancel ‘ Apply |
Opticns/Envelope points menu.

Pokud vas tak jako mné Stve, ze jde body prohazovat (tazenim bodu jde pfedbéhnout jiny
body), jde tomu zabranit.

Options -> Preferences -> Editing behaviour -> Envelope display
Zaskrtnout Prevent mouse edits of single envelope points from moving
past other envelope points

Vypnout nechténé rozdélovani vSech itemu

Obcas se stane, kdyz Clovék nema oznaceny konkrétni item, Ze mu split (s) rozdéli vSechny
itemy. Tomuto chovani se da branit.

Options -> Preferences -> Editing behaviour
OdSkrtnout: If no items are selected, some split/trim/delete actions
affects all items at the edit cursor



External editors

Z REAPERUu je mozné konkrétni zvuk otevrit v SoundForge/€emkoliv (napf. kdyz se néco
nedafi udélat a v SF vite, jak na to). V nastaveni je potfeba ale nastavit, kde SF je.

Options -> Preferences -> External Editors -> Add

File type (extension): | (leave blank to set the default editors)

Primary Editar: | Browse_.
Secondary Editor: | Browse._..
Ok Cancel

V dal8im okné vyberte Primary editor a najdéte spoustéci soubor SoundForge. Bude
pravdépodobné v C:\Program Files (x86)\Sony\Sound Forge Audio Studio
10.0\audiostudiol00.exe

Ted uz staci v8e potvrdit OK. Pak jde cokoliv otevfit v SF z Reaperu pomoci: Pravy klik

-> Open items in editor -> Open items in audiostudiol00.exe

Jiné ukladani Reaperpeaks souboru

Pokud vas Stve, ze REAPER cpe mezi vase nato¢ené soubory svoje .reapeaks soubory (to
je néco jako SFK soubory u SoundForge), tak muzete nastavit, at' se ukladaji jinam, vSechny
centralné.

Options -> Preferences -> General -> Paths
ZaSkrtnout: Store all peak caches (.reapeaks) in alternate path
A nastavit adresar, kam se to ma ukladat

Vlastni akce

Reaper umi definovat vlastni akce. Jde tim automatizovat néco, co bézné délate na nékolik
krokU.
Actions -> Show action list -> Custom actions -> New



Ofiznout item tak, aby uz nic nezbylo vlevo, jednim klikem

)

Ukazka:

A vyplnit nasledujici hodnoty:

Filter:

3 171024_05.

OIEFLINE OFFLILE OFFLIKE OIEELIME OFFL]

Custom: custom trim left
Custom: delete-merge
Custom: volume envelope
Script: Iyrics lua

Action:
Action:
Action:
Action:
Action:
Action:
Action:
Action:
Action:
Action:
Action:
Action:
Action:

Modify MIDI CC/mousewheel: +10%

Modify MIDI CC/mousewheel: -10%

Modify MIDI CC/mousewheel: 0.5x

Modify MIDI CC/mousewheel: 2x

Modify MIDI CC/mousewheel: Megative
Prompt to continue (only valid within custom ac
Prompt to go to action loop start (only valid with
Repeat the most recent action

Set action loop start (only valid within custom a
Skip next action if CC parameter I=0/mid

Skip next action if CC parameter <=0/mid

Skip next action if CC parameter <=0/mid

Skip next action if CC parameter ==0/mid

Custom action name:  |custom trim left

[tem: Trim items left of cursor

ltem navigation: Mowve cursor to start of items
View: Go to cursaor

Remaove action [ Consolidate undo points

[ Show in actions menu

OK Cancel




Ofiznout item tak, aby uz nic nezbylo vlevo, jednim klikem

custom trim right

ustom: custom trim left ltem: Trim items right of cursor

- Madify MIDI CC/mousewheel: +10%

- Maodify MIDI CC/mousewheel: -10%

- Maodify MIDI CC/mousewheel: 0.5x

- Modify MIDI CC/mousewheel: 2x

- Maodify MIDI CC/mousewheel: Negative

- Prompt to continue (only valid within custom ac
- Prompt to go to action loop start (only valid with
- Repeat the most recent action

. Set action loop start (only valid within custom a
. SKip next action if CC parameter =0/mid

- Skip next action if CC parameter =0/mid

- Skip next action if CC parameter ==0/mid
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