KAFE TURNUVALARI
VALORANT TURNUVA KURALLARI
Son Gulncelleme : 26.09.2025
Tanim ve Amaglar
Bu kurallar turnuvaya katilmaya hak kazanmis tum takim uyelerini baglar.
Kurallar turnuva yetkilileri tarafindan VALORANT igin olusturulan sistemin batanliginin ve
takimlar arasindaki rekabetci dengenin teminat altina alinmasi igin tasarlanmistir.
Standartlastirilmig kurallar, takimlar, oyuncular ve genel yoneticiler de dahil olmak Uzere
VALORANT sahnesinde yer alan tum taraflarin yararinadir.
Kisisel Verilerin Korunmasi
6698 sayili Kigisel Verilerin Korunmasi Kanunu uyarinca, turnuva sirasinda oyuncudan
alinan bilgiler oyuncuyla iletisime gegebilmek igin kullanilacaktir. Oyunculara ait ilgili kisisel
veriler, mevzuat kapsamindaki haklar sakli kalmak kaydiyla islenecektir.
internet Kafede Oynama Zorunlulugu
Takim Uyeleri tim karsilagmalarini anlasgilan internet kafede, belirlenen masalarda ve kendi
hesaplarindan oynamak zorundadir. Oyuncularin turnuva suresince masa Ucretini veya
turnuvaya katilim igin talep edilen katilm bedelini 6demesi gerekmektedir.
1. Yarigsmaya Uygunluk
1.1. Yas
Turnuvaya katilmak i¢in 13 yas ve Uzeri olmaniz gerekmektedir.

1.2. Profesyonel Oyuncu Olma Durumu

VRL Turkiye Birlik Ligi 2025 veya VCT EMEA 2025 lig asamasinda en az bir maga ¢ikmis
oyuncular bu turnuvada oyuncu olarak yer alamazlar.

1.3. Oyuncunun VALORANT Hesabinin Uygunlugu

Oyuncularin Riot ID’leri asagilayici, alayci ya da uygunsuz kelimeler iceremez. Oyuncular,
turnuva suresince Riot ID’lerini izinsiz degistiremezler. Yanlis veya eksik Riot ID bildirilmesi,



duruma gore uyariya veya turnuvadan men edilmeye yol agabilir. Eger takimdaki
oyunculardan birinde eksik, hatali veya guncel olmayan oyun hesabi bulunuyorsa, bir
sonraki tura gegcmeden 6nce hemen bunun ¢ézilmesi gerekmektedir. Aksi takdirde, takim
turnuvadan diskalifiye edilebilir. Hakemler supheli bir durumda daha farkli yaptinmlarda
bulunabilir.

2. Odiiller

4-7 takim arasi katilimda toplam édul havuzu 750.000 OPTIMI Points olacak ve takimlara
asagidaki gibi dagitilacaktir:

1. Takim 500.000 OPTIMI Points + Sapka veya Atki
2. Takim 250.000 OPTIMI Points

8 ve Uzeri takim arasi katilimda toplam 6dul havuzu 1.600.000 OPTIMI Points olacak ve
takimlara agagidaki gibi dagitilacaktir:

1. Takim 850.000 OPTIMI Points + Sapka veya Atki
2. Takim 500.000 OPTIMI Points
3. Takim 250.000 OPTIMI Points

OPTIMI Pointslerle OPTIMI platformunun magazasindan aligveris yapabilirsiniz.

3. Takim Yonetimi ve Kadro Kurallari
3.1. Kadro Genisligi

Takimlar; kadrolarinda, turnuva duyurusunda agiklanmis formata uygun sayida oyuncu
bulundurmalidirlar. Takimlar kadrolarinda 5 as ve en fazla 2 yedek bulundurabilir.

3.2. Takim Kaptani

Turnuva organizatorune iletiimesi gereken her turlt bilgi ve soruyu bildirmesi gerekmektedir.
Kaptan yedek oyuncu olabilir.

3.3. Yedekler

Takimlar, oyuncu degisikliklerini (as-yedek) turnuva yetkililerine bildirilmeden
gerceklestirebilir.

3.4. Kog


https://optimi.gg/shop

Takimlar, kafede ko¢ bulundurabilir. Kogun takim kadrosunda kayith olmasina gerek yoktur.
Mag suresince taktik molalar ve hazirlik evresi haricinde oyuncularla iletisime gegmeleri
yasaktir.

3.5. isimlerin Onaylanmasi

Tam takim isimleri, takim kisaltmalari ve Riot ID’ler turnuva yetkilileri tarafindan
onaylanmalidir. Turnuva yetkilileri, uygun bulmadiklari bir takim adini reddetme hakkina
sahiptir. Boyle bir durumda, takima yetkililer tarafindan bilgi verilecek ve takim adinin
degistiriimesi istenecektir.

4. Turnuva Yapisi
4.1. Turnuva Formati
4.1.1. Eleme Asamasi

Turnuvaya katilan takimlar rastgele olacak sekilde turnuva agacina yerlestirilir. Turnuva tekli
eliminasyon sisteminde oynatilacaktir. Maglar Bo1 formati Gzerinden oynanacaktir.

4.1.2. Final

Final agamasina kalmayi basaran 2 takim, Bo1 formatinda maglari oynayacaklardir. iki
takimin da anlagsmasi Uzerine kargilasma Bo3 oynatilabilir.

4.2. Programda Degisiklikler

Turnuva yetkilileri, takdiri kendilerine ait olmak Uzere; mag programlarini yeniden
dizenleyebilir, mag programlarinda degisiklik yapabilir ve/veya bir magi farkh bir tarihe
erteleyebilir. Turnuva yetkililerin ki in mag programini degistirmesi halinde, degisiklik tim
takimlara en kisa zamanda bildirecektir.

5. Mag isleyisi
5.1. Hakemlerin Rolii

Hakemler; mag 6ncesinde, sirasinda veya sonrasinda her konu ve soruyla ilgili karar verme
sorumluluguna sahip gorevlilerdir.

5.1.2. Hakem Davranislari

Hakemler; her zaman profesyonel bir tavirla gérevlerini yerine getireceklerdir ve kurallari,
tum oyunculara tarafsiz ve 6nyargisiz bir sekilde uygulayacaktir.



5.1.3. Kararlarin Kesinligi

Mag sirasinda, bir hakemin yanlig bir karar vermesi halinde karar degistirilebilir. Yetkililer;
adil karar verilmesi icgin verilen bir kararin dogrulugunu mag sirasinda veya mag sonrasinda
degerlendirebilir. Eger; verilen karar yanlis ise, yetkililer hakemin verdigi karari hUkimsuz
kilma hakkini sakh tutar. Turnuvanin yetkilileri, turnuva boyunca verilen buttn kararlarda
son s6zu sdyleme hakkina sahiptir.

5.2. Turnuva Yamasi ve Sunucusu

Turnuva maglari istanbul sunucusunda giincel yamada oynanacaktir. Oyun ve ajan
guncellemelerinde veya yeni ajan eklendiginde, turnuva yonetimi takdirinde yapilacak
degisiklikler takimlara makul bir stire dnceden bildirilecektir. Yeni ajanlarin, canli sunucuya
eklendidi tarihten sonraki iki hafta boyunca turnuvada oynanmasi yasaktir.

5.3. Programin Ayarlanmasi

Turnuva yetKkilileri; uygun gordukleri takdirde, turnuvanin temposunu korumak veya oyuncu
deneyimini olumsuz etkileyecek durumlari engellemek i¢cin mag saatlerinde degisiklik
yapabilir.

5.4. Gecikme Cezalari

Bir maca gecikme suresi 5 dakika olarak belirlenmistir. Gecikme yasanan durumlarda,
kargilagsmanin hakemi ile iletisime gegilmesi gerekmektedir. Turnuva magina zamaninda

gelmemek, hikmen maglubiyetle sonuglanabilir. Lobi kurulmasini veya oyunun baslamasini
kasith olarak geciktiren takimlar, bu boélimde belirtilen kurallara tabi tutulacaktir.

5.5. Mola Sireci

Takimlarin harita basina 2 mola alma hakki vardir. Mola almak icin: Esc—Karsilasma—Mola

Boylelikle mola oylamasi talebin bir sonraki musait turda islem gérmek Uzere siraya
alinacakiir.

5.6. Teknik Duraklatmalar

Eger bir oyuncu oyunu oynamasini engelleyen bir sorun yasiyorsa duraklatma sistemini

kullanabilir. Oyuncunun oyunu duraklattiktan hemen sonra bunun nedenini turnuva
yetkilisine aciklamasi gerekir. Her takima 5 dakika teknik duraklatma hakki taninmistir. EGer
5 dakika icerisinde sorun ¢cozulmezse takimlar hakeme ulasmalidir. Teknik duraklatma
almak icin:

Esc—Hileler—Karsilasma Sayacini Duraklat—Acik




Not: Teknik duraklatma alabilmeniz icin satin alma evresinde olmaniz gerekmektedir. Oyun
tekrar baslatiimadan once, iki takim da hazir olduklarini belirtmelidir.

5.7. 4v5 Oyun

Bir takimin maga baglamaya hazir sayilmasi igin 5 oyuncusunun da hazir olmasi
gerekmektedir.

Eger oyunculardan biri lobi veya ajan se¢imi sirasinda oyundan duserse, takim hazir
sayllmayacak ve gecikme suresi islemeye baslayacaktir. E§er oyun esnasinda bir oyuncu
oyundan duserse takim oyuna devam edebilir.

5.8. Hazir Bulunmak

Tum ncular_turnuv tkilileri_tarafindan _bildiril k tt lirlenen m larda _hazir
bulunmak zorundadir. TUm oyuncularin oyun ici ayarlarini yapmis olmasi gerekmektedir.
Ovyuncular mac_esnasinda kullanilacak olan tim donanimsal/vazilimsal testleri yapmis

olmasi gerekmektedir.

Oyuncularin _kendi ekipmanlariyla turnuva magclarini _oynamasina izin verilmesi kafe
sahibinin inisiyatifine birakiimistir.

5.9. izleyiciler

Oyun lobisine sadece takimlarin ilk besinin girmesine izin verilir. Her ne sebeple olursa
olsun, oyun lobisine izleyici alinmayacaktir. Bu kurala istisna olarak turnuva hakemleri, her
iki takimdan da onay almis yayincilar, maglari sunmakla ve yayinlamakla gorevli kisiler
lobide izleyici kismina istedikleri zaman katilabilirler.

5.10. Canli Yayin

Oyuncular oynadiklari turnuva maglarini, yapacaklari yayin dolayisiyla dogabilecek
sorumluluklari kabul ederek gergeklestirebilirler.

5.11. Oyun Lobisinin Kurulmasi

Turnuva adacinda U lunan takim, al lunan takima 6zel lobi kur i
goéndermelidir.

Bu surec¢ boyunca turnuva yetkilileri gerekli ydnlendirmeleri yapacaklardir.

5.12. Oyun Hazirhigi

5.12.1. Lobi Ayarlan



Mod: Ozel Oyun / Standart.
Hilelere izin ver: Kapall.
Turnuva Modu: Acik.

Uzatmalar: 2 Farkla Galibiyet.

Sonuna kadar tum turlari oyna: Kapali.
Karsilasma gecmisini gizle: Kapali

5.13. Harita ve Taraf Sec¢imi

baslayacaktir. Turnuva vetkilisi gerekli aciklamayi mac vakti gelince aciklayacaktir.

5.14.1. Harita Havuzu: Abyss, Bind, Corrode, Haven, Sunset, Pearl ve Split haritalarindan
olusur.

5.14.2. Tek Haritallk Maglarda Harita Se¢imi Siireci

Lobide Ustte yer alan takim A, altta yer alan takim B olmak Uzere; A Takimi sureci baslatir
ve magin oynanacag! harita asagidaki yontemle segilir:

A Takimi bir haritay yasaklar.
B Takimi bir haritayi yasaklar.
A Takimi bir haritayi yasaklar.
B Takimi bir haritayi yasaklar.
A Takimi bir haritay yasaklar.
B Takimi bir haritayi yasaklar.
Kalan haritada mag oynanir.
A takimi taraf secer.

5.14.3. Ug Haritalik Maglarda Harita Segimi Siireci

Lobide Ustte yer alan takim A, altta yer alan takim B olmak Uzere; A Takimi sureci bagslatir
ve magin oynanacag! harita asagidaki yontemle segilir:

A Takimi harita havuzundan bir haritay! yasaklar.
B Takimi harita havuzundan bir haritayi yasaklar.
A Takimi harita havuzundan bir haritay! yasaklar.
B Takimi harita havuzundan bir haritayi yasaklar.
A Takimi harita havuzundan bir haritayi secger.

B Takimi harita havuzundan bir haritayi secer.

A Takiminin sectigi haritada B Takimi taraf secer.
B Takiminin sectigi haritada A Takimi taraf secer.
B Takimi kalan son haritada taraf secer.



5.15. Segim Hatalar:

Oyunculardan biri ajan segim ekraninda yanhslikla bir ajan segerse, ajan segimi suresi
bitmeden se¢im ekrani bozulmalidir. Bu durumda ajan seg¢imi sureci bagtan baslatilir. Ajan
secim sureci bittikten sonra bu sureg tekrar bastan baglatilmaz ve oyuncu sectigi ajanla
oynamasi gerekir.

5.16. Ekran Gorintiileri

Mac sonuclarinin ekran goriintlisiuni internet kafede bulunan turnuva vetkilisine
gosterilmesi gerekmektedir.

6. Oyun Kurallan
6.1. Oyunun Yeniden Baslatiimasi

Sunucuda yasanan problemlerde oyun yeniden kurulabilir. Yeniden kurulacak oyunda
turnuva hakemi gézlemciye gecer ve moderator olur. Oyun nerede kaldiysa ona gore skor
girilir. Eger oyunun son anina ait bir ekran goruntisu veya video yok ise takimlara oyun
12-12'den sonra uzatma raundunda verilen haklar taninir. Eger bozulan oyunun son anina
ait bir ekran goéruntisu veya video var ise oyunun son aninda ki verilere gore turnuva
hakemi odayi dizenler. (Oyuncularin elindeki ekipmanlarin fiyati verilen paraya dahil edilir.)
O anki durumun getirmis oldugu sartlara gére turnuva hakemi karsilagsmayi yukaridaki
sartlari saglayacak sekilde erteleyebilir.

6.2. Ayarlarin Oyuncu Tarafindan Onaylanmasi

Her takim kaptani, takimindaki her oyuncunun, segim ekranindan 6nce, lobi ekraninda
planlanan oyun ayarlarinin tamamlandigini teyit edecektir. Ayarlarin dogrulanmasi sirasinda
yapilacak herhangi bir hata, oyunun yeniden baglatiimasi igin bir sebep olarak kabul
edilmeyecektir.

6.3. Macglar Arasi Mola

Takimlar, tic mac tzerinden oynanan seriler gibi birden fazla mac oynamalari gereken
serilerde, maclar arasi 10 dakika mola hakkina sahiptir.

Zamaninda hazir olmayan takimlar igin ge¢ kalma sulresi islemeye baslayacaktir.

7. Oyuncu Yonetimi

7.1. Misabaka Yonetimi



7.1.1. Adil Olmayan Oyun

Asagida belirtilen durumlar adil olmayan oyun olarak kabul edilecek ve turnuva yetkilileri
tarafindan, takdiri kendilerine ait olmak tzere cezalandirilacaktir.

7.1.1.1. Muvazaa. iki veya daha fazla oyuncu ve/veya sug ortadi arasinda, diger rakip
oyunculara dezavantaj saglamak igin yapilan anlagsma anlamindadir. Muvazaa kapsamina,
bunlarla sinirl olmamak kaydiyla agagidaki ornekler girmektedir:

7.1.1.1.1. Yumusak Oyun, iki veya daha fazla oyuncu arasinda, oyun iginde birbirine zarar
vermemek, birbirinin saldirilarini engellememek veya makul musabaka standartlarinda
oynamamak icin yapilan anlasma olarak tanimlanir.

7.1.1.1.2. Odil parasinin veya diger tazminatlarin paylasiimasi konusunda énceden
anlasiimasi.

7.1.1.1.3. Elektronik veya baska bir yontemle bir su¢ ortagindan oyuncuya sinyaller
gondermek ve almak.

7.1.1.1.4. Bir oyunu para karsihginda veya herhangi bagka bir sebep icin kasith olarak
kaybetmek veya bir baska oyuncuyu kaybetmeye ikna etmeye calismak.

7.1.1.2. Rekabette Duristliuk

Takimlardan, tim turnuva maglarinda her zaman en iyi performanslarini sergileyerek
oynamalari, adil oyun, durustluk ve sportmenlik prensiplerine uygun davranmalari
beklenmektedir.

7.1.1.3. istismar

istismar, avantaj saglamak igin oyun igindeki herhangi bir hatadan kasitl olarak
faydalanmak olarak tanimlanir. Oyunun herhangi bir noktasinda ¢ikan beklenmedik sorunlar
(buglar) istismara yol agabilecek durumlardir ve turnuva yeftkilileri, takdiri kendilerine ait
olmak Uzere, bu Ozelliklerin gerektigi sekilde ¢calismadigina karar vereceklerdir.

7.1.1.4. Bilgisayar Korsanligi

Herhangi bir oyuncu, takim veya kisi tarafindan, baska bir oyuncu veya takim adina,
VALORANT oyun sunucusu Uzerinde yapilan degisiklikler olarak tanimlanir.

7.1.1.5. Hesap Paylagimi

Bir baska oyuncu hesabindan oynamak veya bir baskasini, baska bir oyuncu hesabindan
oynamaya zorlamak, ikna veya tegvik etmek.

7.1.1.6. Aldatici Cihazlar



Her turlu aldatici cihaz ve/veya program kullanimi.
7.1.1.7. Planh Olarak Baglanti Kesilmesi

Acikga ve uygun bir sebep belirtiimeden, baglantinin bilerek kesilmesi (sinirlenip oyundan
¢ikmak gibi).

7.1.1.8. Turnuva Yetkililerinin Takdiri

Turnuva yetkililerinin takdiri ve tespitine bagl olarak, turnuva yetkilileri tarafindan rekabetgi
oyunun butunligu igin belirlenen standartlarin ve kurallarin ihlaline sebep olan herhangi bir
davranig veya hareket.

7.1.2. Kutsal Ogelere Saygisizlik ve Nefret Soylemleri

Takim Uyeleri, higbir sekilde mustehcen, terbiye sinirlari disinda, asagilayici, tehdit veya
taciz edici, iftira niteliginde, karalayici, saldirgan ya da ayrimcilik ve kin iceren bir dil
kullanamaz. Takim Uyeleri, sosyal medyada ve yayinlarda bu tur bir dil kullanamaz.

7.1.3. Kirici Davraniglar / Asagilama

Bir takim Qyesi, hi¢bir sekilde rakip takim oyuncularina veya yetkililere yonelik kiskirtici,
asagilayici, kirici veya diusmanca bir davranista bulunamaz ve bagka bir sahsi benzer bir
davranigta bulunmasi igin kiskirtamaz.

7.2. Profesyonellik Dig1 Davraniglar

7.2.1. Taciz

Taciz yasaktir. Taciz, bir sahsin onurunu zedeleyerek sahsi izole etmek veya toplum digina
itmek amaciyla belli bir slre¢ boyunca yapilan surekli, sistematik, dismanca hareketler
olarak tanimlanir.

7.2.2. Cinsel Taciz

Cinsel taciz yasaktir. Cinsel taciz, hos karsilanmayan cinsel yaklagimlar olarak tanimlanir.
Degerlendirme, yaklasima muhatap olan kisinin s6z konusu yaklasimi saldirgan veya
istenmez olarak kabul etmesi esas alinarak yapilir.

Herhangi bir cinsel tehdit, baski veya cinsel kayirmaya sifir tolerans uygulanmaktadir.

7.2.3. Ayrimcilik ve Karalama



Takim Uyeleri bir Glkenin, bir sahis veya grubun onur ve namusuna, irkina, derisinin rengine,
etnik, sosyal ve ulusal asillarina, din, dil ve politik duguncelerine, mali durumlarina, cinsel
tercihlerine ve diger herhangi benzeri hususlarda ayrimci, karalayici ve agagilayici s6z ve
hareketlerle saldiramazlar.

7.2.4. Organizator ve Kuruluslar ile ilgili Beyanlar

Takim ayeleri, turnuva yetkililerinin takdiri kendilerine ait olarak belirleyebilecedi Uzere
turnuva ve kuruluglarin menfaatlerine zarar verecek veya olumsuz etki yapacak herhangi bir
beyan veremez, yapamaz, duzenleyemez, onaylayamaz ve destekleyemez.

7.2.5. Oyuncu Davranis Sorusturmasi

Turnuva vyetkilileri, bir takim Gyesinin kurallari ihlal ettigini belirlemesi halinde, turnuva
yetkilileri takdiri kendilerine ait olmak Uzere cezalar tayin edebilirler. Turnuva yetkililerinin bu
konudaki bir oyuncuyla iletisime gegmesi durumunda, oyuncu gergcedi soOylemek ile
yukumladar. yakimladar. Eger oyuncu turnuva yetkilisine yalan soyler ve sorusturmayi
aksatirsa, takim uygun sekilde cezalandirilir.

7.2.6. Sug Faaliyetleri

Bir takim oyuncusu, higbir sekilde yasalar, yonetmelikler, anlagmalarca yasaklanmis ve
yetkili bir mahkemede hikim giymeye sebep verecek herhangi bir faaliyette bulunamaz.

7.2.7. Ahlaksizlik

Bir takim oyuncusu higbir sekilde, turnuva yetkilileri tarafindan ahlaksiz, yiz kizartici veya
konvansiyonel ahlaki standartlara aykiri oldugu kabul edilen herhangi bir faaliyette
bulunamaz.

7.2.8. Gizlilik

Oyuncular, turnuva vyetkilileri tarafindan kendisine tevdi edilen herhangi bir gizli bilgiyi,
sosyal medya kanallari dahil herhangi bir ydontemle agiklayamaz ve ifsa edemez.

7.2.9. Rusvet

Hicbir takim oyuncusu bir oyuncuya, antrendre, yoneticiye, turnuva yetkilisine, hakemlere
veya bir bagka turnuva takimi tarafindan istihdam edilen herhangi bir kisiye, turnuvada
mucadele eden bir takimi yenilgiye ugratmak veya ugratmaya tesebbus etmek i¢in herhangi
bir hediye veya odul teklif edemez.



7.2.10. Hediyeler

Hicbir takim Uyesi, miUcadele eden bir takimi yenme ya da yenmeye tesebbls etme veya bir
mag! satma ya da magta sike yapma da dahil olmak Uzere, oyunu rekabet gergcevesinde
oynama ile iligkili verdigi veya verecegdi hizmetler icin herhangi bir hediye, 6dul ve para
kabul edemez. Bu kuralin tek istisnasi bir takim Gyesine takimin resmi sponsoru veya sahibi
tarafindan 6denecek performans bazl Ucrettir.

7.2.11. Uyumsuzluk

Hicbir takim Uyesi turnuva vyetkililerinin kararlarini veya talimatlarini uygulamayi
reddedemez.

7.2.12. Sike

Hicbir takim Uyesi bir oyun veya macin sonucunu etkilemek igin kanunlar veya isbu resmi
kurallar ile yasaklanmis olan tekliflerde bulunamaz, anlasmalar veya planlar yapamaz veya
yapmaya tesebbus edemez.

7.2.13. Belgeler veya Muhtelif Talepler

Turnuva yetkilileri, turnuva boyunca belli zamanlarda makul miktarda bir takim belgeleri
talep edebilir. Turnuva yetkililerinin belirledikleri sure igerisinde, talep ettikleri belgelerin
kendilerine ulastirimamasi veya eksik olmasi halinde, s6z konusu oyuncu veya takimlara
cezai yaptirimlar uygulanabilir.

7.3. Kumarla iligki

Hicbir takim Gyesi veya turnuva yetkilisi, direkt veya dolayli olarak herhangi bir VALORANT
turnuvasinin veya magcinin sonuglari ile ilgili bahis yapamaz veya kumar oynayamaz.

7.4. Cezalandirma

Herhangi bir kisinin, turnuva yetkililerinin, takdiri tamamen kendilerine ait olmak Uzere,
haksiz oyun tesis edildigine inandiklar bir davranisa tesebbls etmesi veya bdyle bir
davranista bulunmasi halinde, s6z konusu kisi veya kisilere cezai yaptirrm uygulanacaktir.
Bu tlr davraniglara uygulanacak cezalarin yapisi ve boyutu tamamen turnuva yetkililerinin
takdirindedir.

7.5. Cezalar



Bir takim Uyesinin yukarida listelenen kurallari ihlal ettiginin tespiti halinde turnuva yetkilileri,
asagida belirtilen cezalar uygulayacaktir:

7.5.1. S6zIU Uyar

7.5.2. Giincel veya Gelecekteki Oyunlar icin Harita Segimi Kaybi
7.5.3. Hukmen Mag Kaybi

7.5.4. Hikmen Seri Kaybi

7.5.5. Odiil Hak Mahrumiyeti

7.5.6. Diskalifiye

7.6. Cezalarin Agirhgi

Tekrar eden ihlaller, gelecekteki turnuvalara katilimdan men edilmekten, diskalifiyeye kadar
artabilecek cezalara tabi tutulacaktir. Cezalarin her zaman birbiri ardina verilmeyebileceqgi
hususuna dikkat edilmelidir. Ornegin; turnuva yetkilileri, takdiri tamamen kendilerine ait
olmak Uzere bir oyuncuyu, sayet oyuncu bunu hak eden bir su¢ iglediyse, birinci sugunda
diskalifiye edebilir.

8. Kurallarin Ozii
8.1. Kararlarin Kesinligi

Bu kurallarin yorumu, oyuncularin uygunlugu, turnuvanin planlanmasi ve sahnelenmesi,
koti tavir ve hareketlerin cezalandiriimasi ile ilgili tGm kararlar tamamen turnuva
yetkililerinin takdirinde olup, bu konularda turnuva yetkilileri tarafindan verilecek kararlar
nihai kararlardir. Bu kurallar ile ilgili turnuva yetkililerinin kararlari temyiz edilemez ve higbir
sekilde parasal zararlar veya diger yasal tazminatlar igin mesnet tesis edilemezler.

8.2. Turnuvanin/Organizasyonun Menfaatlerinin Gozetilmesi

Turnuva vyetkilileri, her daim, turnuvanin menfaatlerini gdézetmek icin gerekli otorite ile
hareket edeceklerdir. Herhangi bir konuya bu kural seti icerisinde deginilmemis olmasi bu
yetkiyi engellemez. Turnuva yetkilileri, takdiri kendilerine ait olmak Uzere, hareketleri
turnuvanin menfaatleriyle ¢atigan kisiler hakkinda cezai islemler uygulayabilir.



	Tanım ve Amaçlar 

