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1. Organizace Kampané

WHITE CELL - Tym rozhod¢ich: Bravo21, Papi.
Ridici a moderujici vrstva kampan&. Gamemaster
Tvofi ji pofadatelsky tym Bravo, Papi

- organizuji hru, pomahaji hra€um resit organizacni zalezitosti, pfipadné sporné situace,
donhlizi, aby se hra ubirala zadanym smérem, pomahaji interpretovat a prosazovat pravidla,
jsou opravnéni korekéné zasahovat do prubéhu kampané.

- komunikuji se Staby hraéskych frakci

- spolupodili se na ¢innosti RED FRAKCE a jsou opravnéni Ucastnit se jako hraci za
jakoukoliv stranu.

- debriefu;ji s veliteli $tabu, prezentuji vysledky misi a v&lenuji je do kontextu kampané
Rozhodnuti WHITE CELL jsou nediskutovatelna
2. Hradi

Hradi se registruji do kampané na jednu ze zvolenych stran - frakci
Volitelné frakce: MODRA, ZELENA, CERVENA
Zmeéna frakce b&€hem kampané neni mozna.

Vyjimka: Clenové WHITE CELL
Hraci se uCastni misi pod pfezdivkami (Nickname), kterymi se registrovali do kampané.
Vyjimka: Zadna

Zadny z hradd se nesmi v Zadném pipadé prihlasit ve spuéténé hfe na stranu jiné frakce, neZ ke
které nalezi. Omezeni plati na vSechny faze mise.

Vyjimka: Clenové WHITE CELL

Vymeéna informaci mezi hraci rozdilnych frakci se rovna vlastizradé a bude podle toho trestana.

3. Jednotky v kampani

1. Pilotované letouny: Typy pilotovanych letounu jsou uréeny pro specifickou kampari.
V pripadé jednotlivych akci jsou typy komunikovany pofadatelem.
2. Moduly a addony: Typy modultd a addonu v misich a kampanich jsou definovany

tvarcem. Jejich pouziti je zavazné a nediskutovatelné.
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Vyjimka z pravidla:

1.

na zakladé rozhodnuti tymu rozhodcich

Vyména letounu béhem mise

Kazdy pilot ma moznost po bezpecném pristani na vlastnim letisti obsadit jiny typ
letounu, za podminky, Ze se nachazi v inventafi jeho strany. Pilot ma moznost
obsadit i letouny na jinych letiStich, nez na kterém pravé pfistal, za podminky, ze
letisté patfi jeho strané a pozadovany typ letadla je na ném k dispozici.

Pilot se uspésné katapultoval, byl zachranén SAR vrtulnikem a dopraven na viastni
zakladnu. V tom pfipadé je mozné pokracovat podle bodu 1

Vyjimka z pravidla:

1.

5.

Sestreleny pilot je opravnén zapoijit se do boje jako GCI. nebo jako velitel pozemnich
sil v Combined Arms

Jeden zivot.

MODRY a ZELENY TYM

Piloti MODRE a ZELENE frakce |étaji pouze na jeden Zivot pro jednu misi. Za ztratu Zivota je
povaZovano:

1
2
3.
4
5

6.

- zabiti stfelou protivnika, nebo spoluhrace

- naraz do zemé

- fatalni havarie pfi pohybu na zemi

- fataIni havarie pfi vzletu a pfistani

- technickd nefunkénost poditae na strané klienta v prib&hu mise (zapocCet letadla do ztrat
feSi rozhoddi).

Sestfeleny pilot je opravnén zapoijit se do boje jako GCI a nebo jako velitel pozemnich sil.

CERVENY TYM

ROLEPLAYERI mohou vyuZit respawn po ztraté Zivota, pokud ma CERVENA strana k dispozici
letoun na jakémbkoliv vlastnim letiSti. Ztracené letouny jsou poditany do ekonomickych ztrat.

Odpojeni z funk&niho letounu mimo letiSté a nasledovny respawn je hodnoceno jako ztrata
letounu pro RED stranu. Pokud chce pilot zmé&nit letadlo musi pFistat a pfestoupit.
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6. Zména tymu

Pravidlo:

1. Posledni moznost pro zménu strany konfliktu je tyden pfed konanim prvni mise
kampané.

Vyjimka z pravidla:
Zadna.
7. Prihlaseni do tymu protihracu
Pravidlo:
1. Zadny z hra&u obou tymil se nesmi v zadném piipadé prihlasit ve spusténé hie na
stranu protivnika. Omezeni plati na vSechny faze mise.

Vyjimka z pravidla:
WHITE CELL

8. Nepratelské jednani

Kampani je vytvorena ve fiktivnim prostfedi a jejim cilem neni prezentovat politické,
narodnostni nebo nabozenské skupiny jako nepfitele. Zadna z udélosti ve scénafi kampané
nema ani vzdaleny zaklad v redlnych udalostech a nereprezentuje politické nazory tvirct ani
ucastniki

1. VeSkeré nepratelstvi zacina ve virtualnim svété po startu herniho serveru, pokud
nebylo vyhlaseno jinak a konéi v Case stanoveném jako Cas posledniho vystrelu.

2. Nepratelské jednani je omezeno pouze na stanovenou dobu a na bojovou ¢innost v
ramci simulatoru.
Jakékoliv jiné nepfatelské chovani, v€etné agresivnich, hanlivych a urazejicich
vyrokl adresovanych spoluhra¢im ¢&i protihracum (a to nejen v pribéhu mise) je
nemistné a bude rozhod€imi postihovano a to i vylou€enim z kampané.

Vyjimka z pravidla:

Zadna

9. Sledovani streamu v pribéhu mise kampané
1. Sledovani streamu jiného hrace, hraCem aktivné zapojenym do bézici mise
kampanég, je povazovano za herni podvod.
2. Ziskavani informaci o prubéhu mise kampané od tfeti osoby sledujici stream, je
povazovano za herni podvod.

3/4



KOLEKTIV VIRTUALNICH PILOTU AVS

3. V pfipadé zjisténi podvodného chovani, uvedeného v pfedchozich kapitolach, mize
byt trestano do¢asnym, nebo trvalym vylou¢enim z kampané.

4. Neaktivni hrag, napfiklad po sestielu, mize sledovat stream jiného hrace bez
postihu.

Vyjimka z pravidla:

Zadna
10. Tacview

Z misi se nebude zaznamenavat TACVIEW a nebude provadét TACVIEW debriefing.
Pouziti zaznamu Tacview k vyhodnocovani misi je vyhrazeno tymu rozhodcich a pro
v8echny ostatni u€astniky kampané je v této kampani ilegalni.

Vycet pravidel neni kone¢ny a muize byt a bude doplfiovan dle potfeby v pribé&hu kampané.
11. Dopiuji informace ke kampani

PREZENTACE

WEB AVS Stranka Kampan

Seznam zmén dokumentu:

p. datum Text zmény

C.

1 23.11.2020 PFidani kapitoly ¢ 8 “Sledovani streamu v pridbéhu mise kampané”
2 13.2.2021 Pridani kapitoly ¢.3.2 “Nové pfichozi pilot”

3 13.12.2021 Dokument pfepracovan pro potfeby kampané Hra Dvou Vézi 2021
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https://jamboard.google.com/d/1ZQoephStnFgHggZNnBw0L8Jha1OWJDjAemVjYWVU-hI/edit?usp=sharing
https://sites.google.com/view/aliance-virtualnich-letek/kampan
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