Trabajo andlisis de un cédmic, novela grafica o manga

El cémic es considerado el noveno arte, se trata de un formato expresivo que auna el poder de
la palabra con el de la imagen.

Caracteristicas basicas:

1.- Caracter predominante narrativo, esquema pasado-presente-futuro donde el tiempo se
identifica con el espacio de las vifietas: en el momento de leer una vifieta, la anterior se
convierte en pasado y la posterior se intuye como futuro.

La secuencia temporal es claramente dominante en el comic. La linea que marca esta
progresidn temporal, la pauta de lectura, viene sefialada por el seguimiento izquierda-derecha,
coordinado con la lectura de arriba-abajo como complementaria. A esto se le llama vector de
lectura.

2.- Integracién de palabras e imdagenes. En el globo se presentan los textos de caracter dialogal,
los que emiten los personajes del cdmic. La integracidon puramente externa se realiza en la
cartelay el cartucho. Y la integracién puramente interna como parte del propio dibujo.

Procedimientos:-
La expresion directa de los personajes, se incorporan por medio delglobo o bocadillo.

- Cartelas y cartuchos, superficies normalmente rectangulares en las que se introducen textos
verbales mdas o menos cortos.

- Onomatopeyas; palabras como Bang, Boom, Plash, etc. cuya finalidad es poner de manifiesto
algun sonido no verbal, pero que se expresa por medio de una verbalizacion de dicho ruido
mediante una especie de transcripcion fonética del mismo. Aparecen indicadas en la superficie
de la vifieta, sin encontrarse determinada a un tipo concreto de presentacion.

3.- Utilizacién de una serie bien definida-en sus aspectos basicos- de cddigos y convenciones:
simbolos, planos, angulos, formatos...

Componentes del cémic
LENGUAJEVISUAL
LAVINETA

La vifieta es la unidad minima de la significacién de la historieta. Unidad espacio-temporal,
unidad de significacion y unidad de montaje; y al tiempo, unidad de percepcidn diferenciada.

Se distingue en la vifieta un continente y un contenido.
EL ENCUADRE

Ala limitacién del espacio real donde se desarrolla la accidon de la vifieta, se denomina
encuadre. Se distinguen diferentes tipos de encuadre de acuerdo al espacio que se seleccione
de la realidad (planos), al dngulo de vision adoptado o al espacio que ocupe en el papel
(formato).

LOS PLANOS



El Gran Plano General (GPG) describe el ambiente donde transcurre la accién. En este tipo de
plano los personajes apenas se perciben. El GPG ofrece la informacidn sobre el contexto donde
transcurre la accién.

El Plano General (PG) tiene dimensiones semejantes a la figura del personaje, lo encuadra de la
cabeza a los pies y proporciona informacion sobre el contexto, aunque las referencias al
ambiente son menores que en el caso anterior. La figura humana cobra protagonismo, sobre
todo, en las vifietas de accion fisica. Al PGtambién se le denomina: Plano Entero o de Conjunto.

El Plano Americano (PA) encuadra la figura humana a la altura de las rodillas. Es un plano
intermedio y sirve para mostrar las acciones fisicas de los personajes asi como los rasgos de sus
rostros.

El Plano Medio (PM) recorta el espacio a la altura de la cintura del personaje. Se destaca mas la
accion que el ambiente y, a su vez, cobra importancia la expresién del personaje. A la altura de
la cadera se llama plano medio largo, a la altura de la cintura plano medio medio y a la altura
del pecho plano medio corto.

El Primer Plano (PP) selecciona el espacio desde la cabeza hasta los hombros de la figura.
Sobresalen los rasgos expresivos y conocemos el estado psicolégico, emocional, etc., del
personaje. Se habla de un primer plano y un primerisimo plano.

EL Plano Detalle (PD) selecciona una parte de la figura humana o un objeto que, de otra
manera, hubiese pasado desapercibido o al que se quiere dar mucha importancia por alguna
razon. En algunas vifetas, un detalle puede ocupar toda la imagen.

LOS ANGULOSDEVISION

El angulo de visidn es el punto de vista desde el que se observa la accidn. El angulo de visidon
permite dar profundidad y volumen a la vifieta, asi como sensacién de grandeza 6 pequefiez
segln el punto de vista adoptado. Provoca distintas sensaciones y emociones en el lector.

Tipos de angulos

En el dngulo de visidn normal o dngulo medio, la accién ocurre a la altura de los ojos. Se
considera normal y descriptivo

En el dngulo de visidn en picado la accidn es representada de arriba hacia abajo. Este tipo de
angulo ofrece la sensacion de pequefiez. Plantea la disminucién moral o humillacién del
personaje.

En el angulo de visidn en contrapicado la accion es representada de abajo hacia arriba. Este
tipo de dngulo ofrece la sensacion de superioridad del personaje.

El angulo cenital es el angulo picado absoluto y ofrece una visidén totalmente perpendicular de
la realidad.

El angulo nadir es el angulo contrapicado absoluto.
ELDIBUJO

La iconicidad. La iconicidad es el grado de parecido que un dibujo muestra con su modelo real.
Realidad y caricatura. La caricatura es una abstraccion de los rasgos alejandose desde el dibujo
realista.



La caricatura hace a los personajes mas universales, facilita la identificacidn lector-personaje.
ELCOLOR

El color es un elemento que juega un papel importante en la composicion de la vifieta, de la
pagina, etc. El color puede cumplir diferentes funciones: figurativa, estética, psicoldgica y
significante.

El significado del color no esta estandarizado y en cada situacion puede realizarse
combinaciones que den lugar a nuevas interpretaciones. Un mismo color puede utilizarse para
significar cosas distintas.

LENGUAJEVERBAL.

El texto que se utiliza en el cémic para representar todo tipo de sonido cumple las siguientes
funciones:

- Expresar los didlogos y pensamientos de los personajes.

- Introducir informacion de apoyo en la cartelera (cartelas y cartuchos).

- Evocar los ruidos de la realidad a través de onomatopeya. ELBOCADILLO

El bocadillo es el espacio donde se colocan los textos que piensa o dicen los personajes.

Consta de dos partes: la superior que se denomina globo y el rabillo o delta que sefala al
personaje que esta pensando o hablando.

MONTAIJE

El montaje es el proceso de seleccidn de lo que se va a mostrar, del espacio y del tiempo, con el
fin de crear una historia concreta con un ritmo determinado.

El concepto de ritmo es muy importante. El montaje juega con lo que se pone y lo que se quita
y debe buscar un equilibrio entre ambos.



