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ซอฟตแ์วร(์Software) หรอืโปรแกรมคอมพวิเตอร(์Computer Program) คอืโปรแกรมทีถ่กูเขยีนขึน้มาจากภาษา
คอมพวิเตอรแ์ละถกูแปลงใหเ้ป็นภาษาเครือ่งเพือ่ใหค้อมพวิเตอรท์ำงานอยา่งใดอยา่งหนึง่ตามทีเ่ราตอ้งการ ​
แบง่ออกเป็น 2 ประเภทใหญ่ๆ  คอื ซอฟตแ์วรร์ะบบกบัซอฟตแ์วรป์ระยกุต ์

 
ภาษาคอมพวิเตอร(์Computer Language) หมายถงึ ภาษาทีใ่ชก้บัเครือ่งคอมพวิเตอร ์หรอืใชเ้พือ่สือ่สารใหค้อมพวิเตอรเ์ขา้ใจ 
และสามารถปฏบิตัติามคำสัง่ได ้เป็นโปรแกรมหรอืชดุคำสัง่ทีโ่ปรแกรมเมอรเ์ขยีนเพือ่สัง่งานตามรปูแบบและโครงสรา้ง 
 
อลักอรธิมึ (Algorithm) หมายถงึ ลำดบัขัน้ตอนวธิใีนการทำงานของโปรแกรมเพือ่แกปั้ญหาใดปัญหาหนึง่ ซึง่ถา้ปฏบิตัติามขัน้ตอน
อยา่งถกูตอ้งแลว้ จะตอ้งสามารถชว่ยแกปั้ญหาหรอืประมวลผลตามความตอ้งการไดส้ำเร็จ 
 
โปรแกรมแปลภาษาคอมพวิเตอร ์ 

คอมพวิเตอรจ์ะแปลภาษาระดบัสงูใหเ้ป็นภาษาเครือ่ง โปรแกรมทีใ่ชแ้ปลภาษาคอมพวิเตอรร์ะดบัสงูใหเ้ป็นภาษาเครือ่ง ม ี2 
ลกัษณะดงันี ้ 

1. คอมไพเลอร ์(compiler) จะทำการแปลโปรแกรมทีเ่ขยีนเป็นภาษาระดบัสงูทัง้โปรแกรมใหเ้ป็นภาษาเครือ่งกอ่น แลว้จงึให ้
คอมพวิเตอรท์ำงานตามภาษาเครือ่งนัน้ 

2. อนิเทอรพ์รเีตอร ์(interpreter) จะทำการแปลทลีะคำสัง่ แลว้ใหค้อมพวิเตอรท์ำตามคำสัง่นัน้ เมือ่ทำเสร็จแลว้จงึมาทำการ
แปลคำสัง่ลำดบัตอ่ไป 
 
การพฒันาโปรแกรม 

1. กำหนดและวเิคราะหปั์ญหา (Problem Definition and Problem Analysis)  
2. เขยีนผังงานและซโูดโคด้ (Pseudo coding)  
3. เขยีนโปรแกรม (Programming)  
4. ทดสอบและแกไ้ขโปรแกรม (Program Testing and Debugging)  
5. ทำเอกสารและบำรงุรักษาโปรแกรม (Program Documentation and Maintenance)  

 
โครงสรา้งของการเขยีนโปรแกรม ประกอบดว้ย 

1. โครงสรา้งแบบลำดบั (Sequence Structure) 
2. โครงสรา้งแบบมทีางเลอืก (Selection Structure) 
3. โครงสรา้งแบบทำซ้ำหรอืวนรอบ (Repetition or Looping Structure) 
 

Function หลกัของ C 
ภาษา C ม ีFunction main() เป็น function หลกัโดยทกุโปรแกรมจะตอ้งม ีFunction นี ้และเมือ่โปรแกรมเริม่ตน้ทำงาน

โปรแกรมจะทำงานใน Function นีก้อ่น 
 
ข ัน้ตอนในการพฒันาโปรแกรมดว้ยภาษาระดบัสงู 

1. เขยีน Source code (ภาษาซ ีนามสกลุ .c หรอื .cpp) 
2. แปล Source Code ( compile ) ใหเ้ป็นภาษาเครือ่งทำใหไ้ด ้ไฟล ์.obj (Object Code) 
3. นำ Object ทีผ่า่นการแปลไปรวมกบั Object อืน่ทีม่กีารเรยีกใชง้านในโปรแกรม (Link)   
ซึง่จะไดไ้ฟล ์.exe (Executable Program) ทีส่ามารถนำไปสัง่งานคอมพวิเตอรไ์ดท้นัท ี
4. นำไฟล ์.exe ไปสัง่งาน ( Run ) 
Source code -> compile -> File *.OBJ  -> รวมกบั Object  -> File  *.EXE 
 

การประกาศตวัแปร​ ชนดิขอ้มลู  ตวัแปร 1, ตวัแปร 2, … , ตวัแปร n ; 
ชนดิของตวัแปร 

ชนดิตวัแปร รหสัรปูแบบ คำอธบิาย หมายเหต ุ
char %c , %s ตวัแปรชนดิอกัขระ %c (character) ใชก้บัอกัขระ 1 ตวั  
int %d ตวัแปรชนดิจำนวนเต็ม %s (string) ใชก้บัขอ้ความ 

float %f ตวัแปรชนดิจำนวนทศนยิม  
double %f ตวัแปรชนดิจำนวนทศนยิม  
 
 
 
 



กฏการต ัง้ชือ่ตวัแปร 
1.หา้มนำหนา้ดว้ยตวัเลข เชน่  int 1a; แบบนีผ้ดิ   ทีถ่กูตอ้งคอื int a1; 
2.หา้มใชเ้ครือ่งหมายพเิศษ !@#$$%... ยกเวน้ขดีลา่ง under score ( _ ) 
3.หา้มมชีอ่งวา่ง หรอืเวน้วรรค 
4.หา้มซ้ำกบัตวัทีป่ระกาศไปแลว้ 
5.หา้มตรงกบัคำสงวน เชน่ int char float double long main if for เป็นตน้ 
 

การแสดงผลขอ้มลูออกทางหนา้จอ 
คำส ัง่ printf() เป็นคำสัง่พืน้ฐานในการแสดงผลทกุชนดิออกทางหนา้จอ ไมว่า่จะเป็นจำนวนเต็ม(int) ทศนยิม(float) 

ขอ้ความ(string) หรอือกัขระ (character) 
รปูแบบที ่1  printf(“ขอ้ความ”) ; 
รปูแบบที ่2  printf(“รหสัรปูแบบ” , ตวัแปร);  
รปูแบบที ่3  printf(“ขอ้ความ  รหสัรปูแบบ” , ตวัแปร);  

 
การเขยีนคอมเมน้ตห์รอืคำอธบิาย สามารถเขยีนได ้2 แบบ คอื  

1. คอมเมน้ตเ์พยีงบรรทดัเดยีว ใชเ้ครือ่งหมาย //โคด้หรอืขอ้ความทีไ่มต่อ้งการแปล 
2. คอมเมน้ตห์ลายบรรทดั ใชเ้ครือ่งหมาย /* โคด้ขอ้ความทีไ่มต่อ้งการแปลความหมาย */ 
 

อกัขระควบคมุการแสดงผล 
อกัขระควบคมุ การแสดงผล  ความหมาย  

\n  ขึน้บรรทดัใหม ่ 
\t  เวน้ชอ่งวา่งเป็นระยะ 1 แทบ๊  
\r  กำหนดใหเ้คอรเ์ซอรไ์ปอยูท่ีต่น้บรรทดั  
\f  เวน้ชอ่งวา่งเป็นระยะ 1 หนา้จอ  
\b  ลบอกัขระสดุทา้ยออก 1 ตวั  

 
ผงังาน (flowchart) 

ผังงาน (flowchart) คอื แผนภาพซึง่แสดงลำดบัขัน้ตอนของการทำงาน โดยแตล่ะขัน้ตอนจะถกูแสดงโดยใชส้ญัลกัษณซ์ึง่มคี
วามหมายบง่บอกวา่ ขัน้ตอนนัน้ ๆ มลีกัษณะการทำงาน ทำใหง้า่ยตอ่ความเขา้ใจ วา่ในการทำงานนัน้มขีัน้ตอนอะไรบา้ง และมลีำดบั
อยา่งไร 

 
สญัลกัษณข์องผงังาน (Flowchart) 
  

รปูภาพสญัลกัษณ ์ ความหมายของสญัลกัษณ ์

 เริม่ตน้หรอืจบ Flowchart (Start or Stop) 

 
การประมวลผล (Process) 

 
สว่นนำเขา้ขอ้มลูหรอืแสดงผลขอ้มลู (Input or Output) 

 
การตดัสนิใจ (Decision) 

 จดุเชือ่มตอ่ (Connector) 

 
ทศิทางการทำงาน (Direction of Flow) 

 
จดุเชือ่มตอ่ไปหนา้อืน่ (Page Connector) 

 
แสดงผลลพัธท์างจอภาพ (Display) 

 
แสดงขอ้มลูหรอืผลลพัธท์างเครือ่งพมิพล์งบนกระดาษ (Printer) 

 
กระบวนการทีน่ยิามไว ้หรอืโปรแกรมยอ่ย (Procedure) 



 
 


