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7 RolePlay

RP | Role Play - hrani vymySlené postavy a jejiho pfibéhu v uméle
vytvofeném (hernim) svété. Hrac je v podstaté trochu herec, ktery se vzdy
snhazi reagovat na situace jako ve skutecCnosti.

IC | In Character - komunikace ve hfe, v ramci RP za vasi postavu.

OO0OC | Out Of Character - komunikace mimo vasi postavu.

Ime | Popisuje ur€itou €innost a nahrazuje animaci, kterou nelze provést

pfimo ve hre.

napfr.:

/me vyhrnuje si rukavy a mraci se na néj

/me vyndal si z kapsy penézenku, vyndal z ni doklady a podava policistovi
/me vytahl z auta kytici razi

Ido | Slouzi k popisu vykonani Cinnosti s o€ekavanim reakce néjakého
hrace. Druhy hrac¢ na to odpovi také pres /do. Do /do je zakazano lhat.
napr.:

HRAC 1: /me prohledava péna

HRAC 1: /do co u néj nasel za véci?

HRAC 2: /do nasel u néj telefon, doklady a combat pistol

Pokud pouzivate oblibenou frazi /do nasel vde, co nasel, jste povinni rovhou napsat,
zda u sebe mate ID kartu nebo napf. telefon a dalSi véci, které jsou ddleZité pro RP v
dany moment, ale nezobrazuji se jako item.



Istav | Popisuje to, co potfebujete dlouhodobé zaRPit na vasi postavé.
zde jsou priklady spravného pouzivani prikazu /stav:

Z auta teCe kapalina / jde o berlich / leZi v kufru / ma zasadrovanou ruku.

zde jsou priklady spatného pouZivani pfikazu /stav:

citi se Stastné / je zamysSleny, medituje/ na prodej - full tuning / AFK / ... atd.

Itry | Nahodné vyhodnoti ANO/NE po zaRPeném /do.

zde jsou priklady situaci spravného pouzivani prikazu /try:

Jdou otevrit dvere po nehodé / hledani néceho v auté (RP itemy jako napfr. hasiCak
nebo lékarnic¢ka) / dalSi RP situace, které mohou skoncit nahodné.

zde jsou priklady situaci Spatného pouzivani prikazu /try:

vysledek zavazné operace / zakladni PD/SD ¢&innosti / dalsi RP situace, které se
musi RPIit podle pravdy a neni mozny nahodny vysledek.

Izde [€as] text | Na tvé poloze vytvofi cedulku oznadujici, ze na tomto
misté se néco déje.

priklady vyuziti:

/zde 15 z auta tece olej - na 15 min. u auta vytvofite cedulku a poCkate na
mechanika

/zde 60 na stole leZi dopis - zanechate nekomu dopis na stole a az prijde, muze si
ho "vzit" a sam cedulku smazat pomoci /stopzde

! Je zakazano duplikovat cedulky pomoci /zde a nadbytecné je uzivat, stejné tak je
nutné RPit danou situaci podle informace na cedulce. Neni mozné ji jen smazat a
vyhnout se tak danému RP.

| Hra¢ RPi pouze vlastni /do, /stav, /zde, je zakdzano negativné ovliviiovat RP druhé
postavy “naschvaly” v ramci téchto prikazu.

KOS | Kill On Sight - zabiti nebo zranéni/napadeni jiného hrace na prvni
pohled bez prfedeslého adekvatniho RP mezi vami.



PK | Player Kill

PK = Player Kill = aktualni zabiti postavy. Postava je vazné zranéna a musi se
nechat osetfit v nemocnici.

Ztrata paméti pri PK nastane v pfipadé zranéni, které by vam mohlo zpusobit ztratu
paméti nebo otfes mozku. Zapominate RP akci, nemuzete si zavolat sami
zachrannou sluzbu. (napf.: byly jste udefeni baseballovou palkou do hlavy, tudiz si
nepamatuje tvare a hlasy, rovzpomenete se na tvare, hlasy a pfiblizné misto za 4
dny, nikdy si nepamatujete co pfesné vam fikali.)

Pokud va$e postava dostane PK / zpusobi si PK, pfi kterém jsou zranéni
neslucitelné se zivotem, VasSe postava si ani po 4 dnech od oSetfeni nebude nic
pamatovat (pad z velmi vysoké vysky a podobné).

V pfipadé doCasné smrti / vazného zranéni, kdy se hraci zobrazi ¢ernobila
obrazovka s odpoctem do respawnu, je hra¢ povinen vyckat do pfivolani pomaoci.

Sam si hra€ pomoc pfivolat nemuize (pokud nejde o G-signal). Pokud limit vyprsi,
hra¢ se respawne v nemocnici a je povinen pokra¢ovat v RP jako zranény. Musi se
nechat osetfit I€kafem.



CK | Character Kill

1. CK = Character Kill = zabiti postavy nastalo. Za tuto postavu jiz nelze hrat. Hra¢
si musi vytvofit postavu novou.

2. Uplna smrt postavy je vzdy na poslednim mist&. Vzdy mGzete druhym vyhroZovat,
unést je, mucit je.

3. CK vzdy vyhlasuje agresor nad poskozenym hraéem. Tuto informaci vzdy piSe
do OOC local chatu ve tvaru “CK — Jméno/Nick, schvalujes CK?”. Hrac¢, kterému
agresor udéluje CK nemusi souhlasit. V pfipadé nesouhlasu je CK neplatné a fidi se
pravidly PK. PoSkozeny agresorovi nemusi sdélovat duvod zamitnuti. DalSi CK
akce, po nesouhlasu poskozeného, miize probéhnout na danou osobu az po
uplynuti 24 hodin.

4. PoSkozeny musi nahlasit do pfislusného textového kanalu na discordu,
oznacCeného jako #CK, informace o provedeni CK na jeho osobu a fotografii mista na
mapé kde k CK doslo, taktéz musi zaslat svoje IC jméno a hex. V pfipadé, Ze chcete
udélit CK vlastni postavé(SELF CK), je nutné uvést i padny divod. Bezdlivodné
SELF CK pro vyhnuti se nasledkiim budou zamitnuty — vazte si svych postav.

5. Agresofi musi mit pro CK vzdy padny davod, doprovazeny kvalitnim a dlouhym
RP pfi konfrontaci s poSkozenym, kdy se pfedpoklada nékolik pfedchozich stfetnuti.
Agresofi musi byt pfipraveni obhajit divod k udéleni CK.

6. Poskozeni hra¢i mohou s CK nesouhlasit, pokud by jim divody k vyhlaseni CK ze
strany agresoru nepfipadaly dostate¢né odlivodnéné (AT muze rozhodnout jinak).
Pokud poskozeny hra¢ nebude souhlasit s agresorem ani po treti CK akci z jedné
strany, bude spor rfesit Admin-Team.

7. P¥ili$ velky pocet nespravné vyhlasenych CK bude tvrdé trestan.

8. V. moment kdy se hra¢ dopusti zavazného trestného €inu a jeho trestni rejstiik
bude jiz z minulosti delSi jak 100 let, je ¢lenim SASP povoleno svévolné rozhodnout
o udéleni dozivotniho trestu.

V pfipadé, Ze zatCeny hra¢ nebude souhlasit s JailCK, zaloZi si ticket na discordu,
kde tento problém bude dale fesit.



G-signal | Signal prvni pomoci

Nepritomnost EMS na serveru — jak postupovat:

1) Situace, kdy hra€ zemrel a ma respawn obrazovku:

a) neni nikdo, kdo vam mdaze privolat pomoc — musite pocCkat do respawnu a po
objeveni se v nemocnici jste povinni zaRPit, Ze vas oSetfil doktor (pfes /me a /do a
adekvatné. Nestaci pouze “/do oSetfuje”. Je nutné RPit oSetfeni poradné.

b) pfivolat pomoc vam muze hrac ¢i okolni obéasné (NPC) (G-signal)
- pfijede EMS ¢i jiny organ schopny provést prvni pomoc, dale RPite dle vyzev.
- G signal, mlzete pouzit jenom ve mésté, kde by se méli teoreticky vyskytovat lidé,
mimo civilizaci, kde nikdo ani pasivné neni, je zakazano pouzivat G signal.

c) expresni oZiveni - je tfeba RPit uplné stejné jako kdyz vas EMS pfiveze do
nemocnice. V pripadeé pritomnosti doktora adekvatné RPit s nim, v pfipadé
nepritomnosti EMS na serveru jste povinni RPit zaloZniho doktora - tedy podle druhu
zranéni pres /me a /do a vyuZivat pfikazu /try.

2) Situace, kdy hra¢ nezemfiel a nema respawn obrazovku:

Paklize se neobjevi nikdo, kdo by vam pomohl, miuzete se rozhodnout, zda
navstivite nemocnici, kde situaci zahrajete, ale nutné to neni. Pouze byste méli hrat
zranéného / hrat, Ze mate zdravotni komplikace.

3. Nezadejte admina o revive, pokud se nejedna o smrt zpusobenou bugem &i
chybou ve hre.

4. Pokud je hrac¢ zranén, je povinen adekvatné RPit zranéni (pokud mate zlomenou
nohu, nesmite béhat, nez se zotavite atd.).



PT | PeaceTime
Doba, béhem které je zakazano délat jakoukoliv nelegalni ¢innost.
Zda aktualné plati, zjistite po zmacknuti tlaCitka DELETE v tabulce.

FearRP
Vase postava se boji smrti, tudiZ mate strach a mate moznost branite si svij vlastni
zivot. Adekvatné musite RPit strach.

NonRP Acting

Nerealné chovani vasi postavy. Kazda postava hrace ma lore, kterého je tfeba se
drzet. Lore postavy je mozné vypsat na forum DiamondCrew.cz

napf.: pokud jste ¢lenem vlady, nebudete délat nelegalni ¢innost a naopak.

NonRP Injuries

Nerealné RPeni zranéni vasi postavy.

napf: pokud narazite obfi rychlosti v auté, nebudete RPIit, Ze mate Skrabanec na
ruce, ale daleko vétsi zranéni.

! Béhem aktivni prestrelky se nemusi RPit zranéni. Zranéni se RPi az po ukonc¢eni
prestrelky. Hraci, kteri se dostanou do death-screenu maji automaticky PK.

VYL | Valuing Your Life
Hrac€ si musi vazit Zivota své postavy. To znamena, Ze napf. mate strach ze strelby,
kterou slySite z dalky. Také nebudete délat véci, které by ohrozily Zivot vasi postavy.
Nebezpecné skakat, provokovat ostatni, pohybovat se na uzemi gangu, vystupovat
na traffic stopu z auta atp.

Ninja Jacking

Zakaz kradeze vozidla bez RP.

Passiv RP

Hrac je povinen adekvatné RPit civilisty tam, kde by se béZné nachazeli.

napf.: na namésti je kupa lidi, na PD stanici jsou desitky policistd, po chodnicich
chodi civilisté, v hoodu jsou gangsteri, v nemocnici je personal atp.

Na toto musi hrac brat béhem svého RP ohled.

napf. byste nékoho neokradli uprostred rusné ulice nebo neodesli z nemocnice bez

povsimnuti personalu a propoustécich papirt.

Pokud se nachazite v rezimu respawnu (obrazovka s odpoctem €asu), nesmite si

sami sobé privolat pomoc (G), jestliZze jste na néjakém opusténém misté. Pokud jste



uprostfed mésta, tak to mozné uz je.

CombatlLog

Zakaz odpojeni se pfi RP akci.

RDM

Random Death Match - zakaz masového zabijeni hraca.

VDM

Vehicle Death Match - zakaz bezd(vodné bourani do aut.



1. Hraci jsou povinni za jakékoliv situace hrat role-play a nevybocovat z hrani své
postavy. Vyjimkou neni ani poloprazdny server.

2. Je pfisné zakazano obtéZovat adminy ohledné unbanu a jinych problému do
osobnich zprav. Vyuzijte ticket na Discordu DCRP.

3. Pokud jste zabanovan/a, je zakazano zaloZit si novy ucet a jakymkoliv zpusobem
obchazet ban.

4. Hrace ani admin team neurazejte v ramci OOC, zakaz rasistickych vyrokd,
hanobeni jiné rasy. MUze mit za nasledek trest &i trvaly zakaz.

5. Hrac je povinen hrat a dohrat jakoukoliv RP situaci a pfipadné spory dale feSit s
admin tymem pfes /report nebo na discordu (vzdy az po daném RP).

6. Trolling je zakazany a je zakazané provokovat hrace k vyvolani OOC hadky.
7. Advertising je zakazan. Nesmite propagovat jiné servery nebo stranky.

8. Je zakazano modovani a jakékoliv podvadéni (napf. vyuzivani bugl, externi
crosshair) ve hie ke vlastnimu prospéchu.

9. Kazdy hracg, kterému bude udélen BAN musi znovu projit pohovorem.

10. Je pfisné zakazano vyuzivat Local-OOC chat na komentovani RP akce. V
Local-OOC chatu je zakazano vyjadfovat se vulgarné. Jakékoliv feSeni bude
probihat po akci na Discordu DiamondCrew | RP.

1. Hraci by se méli fidit pfedpisy a zakony San Andreas
(IC pravidla a dodrzovat RP acting).

2. Utk z v&zeni neni mozny, leda by se jednalo o predem schvalenou akci
domluvenou s admin tymem.

3. Na serveru plati zakony statu San Andreas (prevzato z California Laws),
které upravuji vyhlasky a zakony lokalni viady. (IC Zakony a Vyhlasky)

4. Mésto a celé jeho okoli se nachazi na uzemi statu San Andreas, nikoliv statu
Kalifornie.



1. Pfi zakladani postavy je povolen pouze klasicky ped z onlinu (muz nebo zZena),
ktery Ize dale upravovat vzhledové. Pokud chce hrac vyuzit néktery ze specialnich
pedu, musi nejprve zalozit ticket na Discordu a dostat povoleni od AT.

2. Hraéi musi za kazdou cenu zustat ve své roli a nekomunikovat OOC do voice
chatu. Toto hra€ muze ucinit pouze po vyslovném vyzvani ze strany admina.

3. Zakaz odpojeni se z RP akce, zahrnuje okradani, zat€eni, honi¢ka aj. Bude brano
jako odmitani hrani RP scény. Pokud mate technické potize s PC / internetem,
pokuste se nam o tom dat néjakym zplsobem védét, jakmile to bude mozné.

4. Pri honiCce s PD je pfisné zakazano ulozit vozidlo do garaze, zménit cely outfit Ci
uces a opustit hru do 15 minut po ujeti hlidkam.

5. BunnyHop je zakaz skakani pfi béhu za ucelem rychlejSiho pfesunu. Plati také
na kole pro speed boost.

6. Cop Baiting - provokovani policie bez padného RP davodu.

7. Hrac€ je povinen do /do pfiznat vSe, co ma aktualné u sebe, pokud je prohledavan.
VSe co mate v inventari, mate u sebe i v ramci RP.

Jedina vyjimka nastava v pripadé zabaveni véci od policie. Pasivhé vam zabavi
napf. telefon, vysilacku a dalSi véci, které po dobu zatéeni/vykonani trestu u
sebe v ramci RP nemate a pasivné se vam vrati po propusténi.

Pokud pouzivate oblibenou frazi /do nasel vse, co nasel, jste povinni rovnou napsat,
zda u sebe mate ID kartu, telefon nebo jiné véci, které jsou dulezité pro RP, ale
nezobrazuji se jako item.

8. Virtualni prostor DCRP podléha zakondm CR / SR, kazdy hraé musi respektovat
legislativu obou zemi a je pfisné zakazano vykonavat jakoukoliv €innost, ktera by
vedla k jejimu poruseni.

9. Pokud hrac¢ dostane od admina revive, zlistane na misté. Pomoci animace F5 ->
Mrtvy, bude dal RPit zranéného na zemi.

10. Je zakazano RPit zbrané jako airsoft, paintball nebo plynové. Boxery jako
prsteny a podobné. A-T mize udélit vyjimku.

11. Je zakazano, aby si hra€ udaval vlastni vahu drog. Vaha drog je nasledovna: 1x
droga (vSechny druhy) = 1 gram



12. Hraci maji pfisné zakazano dédit véci mezi svymi postavami i pfes dalSiho
komplice. (Napf.: Pokud potfebujete ukryt penize za Vasi primarni postavu a chcete
zaRPit, Ze je posilate své sekundarni postavé = NELZE!)

13. Je zakazano idlovani/AFK delSi nez 15 minut.

14. Jakykoliv druh Sniper Rifle a taktéz musketa je pfisné zakazano pouzivat,
pokud ji vlastnite nebo s k ni dostanete tfeba ihned kontaktovat A-T!
Pouziti musi byt schvalené Hlavnim Administratorem.

15. Hra€ nesmi skipovat/voidovat Zadnou RP akce bez schvaleni Vedeni DCRP
nebo AT.

16. Je zakazano se schovavat ve krovi pfi jakékoliv situaci. Je potfeba byt za kifovim
nebo jinak mimo néj.

1. Cokoliv, co se dozvi§ mimo své vlastni RP a pouzijes to ve hfe se bere jako
Metagaming.

napf. Koukas na streamera, co hraje na serveru a uvidis, jak planuje vrazdu na tvoji
osobu. Tvoje postava to sama v RP nevi. Pokud zneuzijes informace ze streamu
nebo od kamarada mimo RP bude nasledovat ban.

2. Mixing IC a OOC. Nesmi$ napf. vyuzit to, Ze vidi$ roli na Discordu a psat danému
Clovéku IC email. IC email (na Discordu) miuze$ napsat pouze, kdyz je zvefejnén v
IC mistnosti a jako email (napf. Skopy@diamondmail.com atp.) nebo ti ho dany
Clovék poskytne pfimo ve hre.

3. Samotné ponoukani k metagamingu, tzn. vypisovani informaci, které se postavy
nemaji jak dozvédét, pokud nebyly zahrany v RP, je povazovano za poruseni
pravidel.

4. Je zakazano poznavat osoby podle hlasu.

5. Kazdy discord server nebo jina komunikaéni sluzba, jejiz obsahem jsou IC
informace z prostiredi DCRP.cz musi byt pIlné zpristupnén A-T. Existence
takového discord serveru nebo jiné komunikaéni sluzby , bez védomi A-T,
bude tvrdé trestana!



6. Zaznamy streamu/videi z DCRP (Twitch,Youtuber, Facebook atd.) neni mozné
pouzit v RP jako zabéry kamer v interiéru Ci exteriéru.

7. Hra€ nesmi jiné hrace IC prezdivat jejich OOC nicky. Jméno vasi postavy se mlze
shodovat s Casti nebo celym ooc nickname, shodovat se nesmi pouze prezdivka.

Gross RP

Tento typ RP je povoleny jen za urcitych podminek:

- Na nasledujici druhy roleplaye potfebujete povoleni od vSech zapojenych hracu
(zeptate se v LOOC - lokalnim OOC chatu). Hrani tohoto typu roleplaye bez povoleni
je jinak prisné zakazano.

- Pokud jste dali souhlas ke Gross RP, muzete svij souhlas kdykoliv zruSit. V tomto
pfipadé je potieba opét informovat vdechny zapojené.

- Gross roleplay se musi dit jen na mistech odlehlych od ostatnich hract. Pokud se
do situace zapoji jiny hrac, roleplay se musi zastavit az do jeho odsouhlaseni.

Priklady Grossu: Muceni, tvrdy vyslech, trhani vlasu, zapaleni hrace, ...

I Rasismus (slova jako “negr/nigga”, jsou i pfes povoleni pfisné zakazana a tvrdé
trestana. Mezi povolena slova patfi napfiklad: “Sikmoo&ko” a podobné.)

I Kanibalismus (pFisné zakazano)
I Pedofilie (pFisné zakazano)
I Znasilnéni (na svoleni)
I Sexualni obtézovani (na svoleni)
I Muceni (na svolenti)

Je zakazano hrac¢e mucit zpisobem, ktery by na nich zanechal trvale viditelné
nasledky.

1. Pokud dany hrac dostane PK v jisté RP akci (pfestfelka, vykradani obchodu, aj..),
nesmi se dané RP akce znovu zucastnit.

2. Maximalni doba unosu jiné postavy je 1 hodina. Prodlouzit se muze po
oboustranné OOC domluvé mezi vami.



3. Je zakazano unést/vytvaret RP akci PD/SD/FIB/EMS/FD/VLADU za ugelem
ziskani zbrani, zdravotnického materialu, jidla nebo piti a dalSich itemu.

Revenge Kkill:

1. PoSkozeny hrac, ktery dostal PK je po 12 hodin realného ¢asu povazovan za
zranéného a neschopného se mstit.

2. Postava, ktera hraci udélila PK taktéz nesmi podobnou akci opakovat dfive, nez
za 12 hodin na stejného hrace.

1. Frakce jsou seskupeni hracu se zajmem vytvofit zisk, zabavu apod.

2. Zadost o frakci je hra¢ povinen podat dle predlohy, viz discord #zadani-o-frakci
3. Postava nikdy nesmi byt vidcem / vlastnikem dvou frakci.

4a. Zakaz prodeje frakce bez schvaleni AT.

5. AT si vyhrazuje pravo odebrat maijiteli frakci z divodu neaktivity ¢i jinych divodu
dle uvazeni Vedeni DCRP.

6. Hrac, ktery hraje 1ZS &i Vladu, nikdy nesmi byt ¢lenem nelegalni frakce a nebo
vyuzivat job pro svoje obohaceni nebo zvyhodnéni. Nesmi vykonavat umysiné
nelegalni ¢innost a nesmi vykonavat Zadné nelegalni interakce ke svému obohaceni
nebo zvyhodnéni v RP.

7. Hrac€ se po CK minimalné 14 dni nesmi cilené kontaktovat s osobami s nimiz RPIil
za minulou postavu (IC/OOC)

8. Jedné RP akce se mohou zucastnit pouze dvé nelegalni frakce s neomezenym
poctem zuc€astnénych z jejich strany. Pokud se spoji tfi nebo vice nelegalnich frakci,
maximalni po€et zuCastnénych na strané nelegalnich frakci je 15 osob. Na legalni
strané nejsou pocty nijak omezeny.



CO MUSIi ZADOST O FRAKCI SPLNOVAT:
1. Zadost o schvaleni frakce vzdy podava budouci viidce frakce (postava).

2. Minimalni pocCet pro zalozeni frakce jsou vzdy 3 postavy. Maximalni po€et neni
uréen. Admin tym vS8ak muze pocet ¢lenu zredukovat, pokud k tomu bude dostatecny
ddvod.

3. Pokud hra¢ nespliuje podminku minimalniho poctu ¢lend, midze své povolani
provozovat, avSak ne jako frakci.

4. Zadost musi obsahovat kompletni informace jako napt.: Vznik, historii, sidlo,
zamérfeni, pozadované vyhody v ramci frakce, apod. Doporu€ujeme také pridat
obrazové pfilohy vasich pracovnich uniforem ¢i automobild.

Vice informaci na Discordu DCRP v sekci zadosti o frakce.

1. Z&kaz provadéni neredlnych ukonu ¢&i noSeni neredlného objemu véci v inventafi.
napf.: “/me pan Spock ho nyni teleportuje na vesmirnou lod’ Enterprise”.

2. NonRP Driving — Plati za kazdé situace a ovliviiuje ho napfiklad i pocCasi.
napr.: jizda po kopcich ve vétsi rychlosti s vozidlem které tomu neni prizpisobené,
jJizda na rafku, jizda s vozidlem, které v ramci RP méa zavazné zavady.

Pokuste se svou jizdu prizpusobit co nejvice realité a zkuste si vozidel vazit.

3. Zakaz samovolného tuningu a oprav vozidel skrze Vase zaméstnani i bez
adekvatniho RP. Tyto akce muze provadét pouze mechanik v dilné nebo za urcitych
vhodnych podminek jinde.

4. Asspulling — Nerealné vytahovani vétSich predméta &i zbrani tzv. odnikud.



1. V pfipadé, Ze vas okrada jiny hrac¢, musite mu pres /do sdélit, kolik hotovosti mate
zrovna u sebe v intentafi.

2. Kradeze aut PD, SD, FIB, EMS, FD jsou povoleny pouze z padného RP divodu.
Poruseni tohoto pravidla je opravdu na vlastni nebezpeci.

3. Zakaz nutit hrace, aby vydal své penize vybérem v bance a nuceny pfepis vozidla.
Toto muzZe hrac nabidnout, ale nemusi.

1. K vykradeni obchod &i kadefnictvi je potfeba 6 policistll. K vykradeni banky Ci
klenotnictvi 10 policistt.

! Vykradat muizete zacit nejpozdéji hodinu pred planovanym restartem

! Vykradat je mozné pouze v ramci scriptu, kde hra¢ automaticky dostane
objem penéz za vykradani. Jiné objekty neni mozné vykradat, resp. AT nebude
virtualné pridélovat zadné penize.

2. Pri vykradacCce je hrac€ povinen Cekat na RP akci s policii. Jestli policie nedorazi
do 5 minut od Uspésného vykradeni, mize hra¢ opustit misto vykradani.

3. P¥i vykradani kasy kadefnictvi neni nutné ¢ekat na interakci ¢i pfijezd PD.

4. Mimo vykradany obchod mohou byt pfi vykradani pouze 2 ucastnici RP akce
vykradajici strany nebo jejich pomocnici.

5. Po neuspésném vykradani je zlodéj pfevezen do nemocnice a nasledné
eskortovan na policejni stanici, kde ¢eka na pravnika ¢i rozsudek.
Neni mozné z nemocnice utéct nebo se zde skryt pred policii.

6. Je zakazano RPit pasivni rukojmi v jakémkoliv pfipadé.



1. Streamefi nesmi hovorit na Discordu béhem hrani.

2. Pokud se hrac¢ radi s admin tymem, nebo se ucastni béZného rozhovoru ¢i
pohovoru, obsah této porady miize streamovat/natacet pouze s povolenim AT.



1. Hra€ nesmi pfenaset informace mezi svymi postavami.
2. Hrac€ nesmi prfenaset Ci odkazovat majetek mezi své postavy.

3. Hra¢ musi zUstat na postaveé, kolem které pravé probiha dlouhodobé di
kratkodobé RP.

4. Hra¢ musi hrat za postavu na kterou je vyhlaseno CK Ci patrani minimalné %
Casu, ktery travi na serveru.

5. Hra€ nesmi vyuzivat konexi, vyhod, pratelstvi druhé postavy.
6. Hra¢ nesmi dovolit aby se jeho postavy o sobé jakkoliv dozvédéli.
7. Hrac nesmi byt ve stejné frakci za obé postavy.

8. Pokud hrac pracuje na prvni postavé v nelegalni frakci a na druhé postavé pracuje
v legalni frakci, nesmi vyuzivat ziskanych informaci za zadnych okolnosti.

9. Pokud je hrac na prvni postavé soucasti nelegalni frakce (mafie, cartel), nesmi na
druhé postavé byt Clenem jiné nelegalni organizované frakce, jako mafie nebo cartel.
(nevztahuje se na gangy)

10. Hrac, ktery ma zajem o multichar musi podat zadost dle navodu ve FAQ na
Discordu.

11. Admin tym DCRP si vyhrazuje pravo neschvalit Zzadost o multichar a to bez udani
ddvodu.

12. Hraci nesmi byt trestan za metagaming Ci mit dalSi jiné zavazné prohiesky a
poruseni pravidel.

13. Hraci muze byt zruseno povoleni k multichar bez udani divodu.

Zadost o multichar se podava pres férum DCRP. Informace najdete na Discordu.



1. Hra€ nesmi mit ve jméné zadné specialni znaky. Plati ingame i na Discordu
DCRP.

2. Hrac se musi jmenovat totoZzné na Discordu DCRP a na Steamu (ingame).

3. Hra¢ nesmi pouzivat barevny nick ingame. Tedy Steam nick (OOC nick ve hie)
musi byt €itelny, stejny jako nick na Discordu DCRP a bez tagu ur&ujicich barvu.

4. Neadekvatni / nekomunitni chovani posuzuje admin tym a na zakladé svého
uvazeni mize udélit odpovidajici trest.

5. Admin tym si vyhrazuje pravo na zakladé svého rozhodnuti prohlasit urcité RP
situace za FailRP, pokud uzna, ze se jedna o situaci v rozporu s pravidly nebo
vSeobecnymi zasadami DCRP. Nasledné mize udélit odpovidajici trest.

6. Admin tym a Vedeni DCRP si vyhrazuje pravo feSit kazdé poruSeni pravidel
individualné, s ohledem na konkrétni situaci. Stejné tak si vyhrazuje pravo na
udéleni trestu dle svého uvazeni.

7. VeSkeré perma bany sdili vSechny servery DiamondCrew spole¢né.
Pokud dostanete ban na RP serveru, plati také na Drift serveru.

8. Vedeni DCRP si vyhrazuje pravo na zménu pravidel kdykoliv.
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