
Prototipazione e test 
 

 

 

I team FRC pongono grande enfasi sulla prototipazione e sul collaudo prima della 
competizione. Questo processo svolge un ruolo fondamentale nei team che perfezionano 
i loro progetti, ottimizzano le loro strategie e ottengono un vantaggio competitivo. Questa 
risorsa si concentrerà sull'importanza del processo di prototipazione e test in FRC e su 
come questo processo può essere gestito. 
 

 

1.​ Analisi dei bisogni e determinazione del design: 
●​ Il team analizza le regole e le strategie del gioco FRC. Questa analisi è importante per 

comprendere il campo di gioco, gli oggetti di gioco e le dinamiche della competizione. 

 

●​ Determina in quali aree è necessario migliorare. Ad esempio, spostare più velocemente 
gli oggetti di gioco, competere efficacemente con i robot avversari o assumere posizioni 
strategiche. 

 

●​ Definisce gli obiettivi e i requisiti di progettazione. Questi si basano sulla strategia di 
gioco e sugli obiettivi di prestazione della squadra. Ad esempio, un robot che si muove a 
una certa velocità o solleva un certo carico. 

 

2.​ Sviluppo del concetto: 
●​ Il team discute diversi concetti di progettazione e li disegna su una lavagna o un 

ambiente digitale. Ogni concetto offre un approccio diverso per raggiungere gli obiettivi 
di progettazione prefissati. 

 

●​ Vengono valutati i vantaggi e gli svantaggi di ciascun concetto. Questi si basano su 
fattori quali prestazioni, costi, complessità e facilità di produzione. 

 



●​ Vengono selezionati i concetti più promettenti e si procede con la prototipazione. Questa 
selezione può essere basata sui concetti che meglio si allineano con gli obiettivi di 
progettazione o forniscono le migliori prestazioni. 

 

 

3.​ Prototipazione: 
●​ Sulla base dei concetti selezionati, vengono creati semplici prototipi. Questi prototipi 

sono solitamente realizzati in cartone, legno, stampe 3D o altri materiali facilmente 
sostituibili. 

 

●​ I prototipi si concentrano su un meccanismo o un sottosistema specifico. Ad esempio, un 
sistema di azionamento, un meccanismo di sollevamento o un manipolatore. 

 

●​ I prototipi vengono costruiti rapidamente e pronti per i test. In questa fase, i prototipi di 
solito si concentrano sull'essere semplici e funzionali, senza entrare ancora in dettagli 
intricati. 

 

4.​ Test e valutazione: 
●​ I prototipi realizzati vengono testati sul campo o in ambiente di laboratorio. Questi test 

vengono eseguiti per valutare le prestazioni dei prototipi e determinare quanto bene si 
adattano agli obiettivi di progettazione. 

 

●​ Le prestazioni dei prototipi vengono misurate e i risultati dei test vengono analizzati 
attentamente. Questa analisi è importante per comprendere i vantaggi e gli svantaggi 
dei prototipi. 

 

●​ Viene determinato quali prototipi hanno più successo e quali necessitano di 
miglioramenti. Questa valutazione si basa sugli obiettivi di progettazione e sulle metriche 
delle prestazioni. 

 

 



 

5.​ Raccolta e miglioramento dei feedback: 
●​ Sulla base dei risultati dei test e del feedback degli altri membri del team, i prototipi 

vengono migliorati. Questo feedback è prezioso per migliorare le prestazioni dei prototipi 
e raggiungere gli obiettivi di progettazione. 

 

●​ Il processo di miglioramento prevede l'introduzione di modifiche al design per migliorare 
le prestazioni dei prototipi. Queste modifiche possono migliorare la funzionalità, la durata 
o  

●​ Può essere quello di aumentare l'efficienza. 

 

●​ I suggerimenti di altri membri del team o mentori sono i benvenuti. Questi suggerimenti 
possono aiutare i prototipi a diventare più efficaci e a ottenere risultati migliori. 

 

 

6.​ Realizzazione del progetto definitivo: 
●​ Al termine del processo di prototipazione e collaudo, viene selezionato il prototipo più 

adatto e questo prototipo costituisce la base del design finale del robot. Questa scelta 
può essere basata sulle prestazioni, sui costi e sulla facilità di produzione dei prototipi. 

 

●​ Il prototipo selezionato viene ottimizzato in base ai dati forniti dai prototipi. Questa 
ottimizzazione può essere finalizzata all'aumento delle prestazioni, alla riduzione dei 
costi o al miglioramento del processo di produzione. 

 

●​ Il design finale è stato creato nel modo che meglio si adatta alla strategia di gioco e agli 
obiettivi di prestazione del team. Questo progetto viene sviluppato sulla base dei dati 
forniti dai prototipi e utilizzando le capacità ingegneristiche del team. 

 

 

Il processo di prototipazione e test è un elemento chiave che consente ai team FRC di 
avere successo durante la competizione. Questo processo consente ai team di 
ottimizzare i propri progetti, identificare i problemi e sviluppare soluzioni. L'esecuzione 



disciplinata del processo di prototipazione aiuta i team a costruire robot più potenti e 
competitivi. Pertanto, un'adeguata attenzione al processo di prototipazione e test per i 
team FRC è fondamentale per una stagione competitiva di successo. 
 

 


