
Делюкс «Данные и Судьба» (Data and Desteny). Часть 2. Хакеры
№ Карта Перевод Правки
1. Эйпекс

Неотвратимый хищник
Идентификация: Цифровой
Ты не можешь устанавливать
никакие ресурсы, кроме
виртуальных.
Когда начинается твой ход,
можешь установить с руки 1 карту
лицом вниз.

2. Апокалипсис
Событие
Можно играть, только если в этот
ход ты успешно взломал Сервер
разработки, Сервер управления и
Архив.
Сбрось все установленные карты
Корпорации. Переверни все
установленные карты Хакера
лицом вниз.

3. Жертва
Событие: Взлом
Начни взлом.Один раз за этот
взлом, когда ты проходишь лёд,
можешь сбросить столько своих
установленных карт, какова сила
этого льда. Если сделал это,
сбросить этот лёд.

“Если сделал это, сбросить
этот лёд.”
” если сделал это, сбрось этот
лёд” гораздо лучше



4. Стук сердца
Железо: Консоль
+1МП
Сбрось установленную карту:
Предотврати 1 урон.
Не более 1 консоли на игрока.

«А меж тем адский барабанный
грохот сердца нарастал. Что ни
миг, он становился все быстрей
и быстрей, все громче и
громче.» - Эдгар Аллан По

5. Неутолимый голод
Программа: Ледокол
Сбрось установленную карту:
Сломай подпрограмму «-
Заверши взлом.».

«Я отслеживал действия
аномалии по всем магистралям
и связанным с ними
вычислительными нитям Нью
Анжлеса от побережья Тихого
океана до предгорий Анд. Но пока
я не могу предложить ни модели
поведения, ни даже внятной
теории о природе этой
аномалии.» - Хосе Грин,
аналитик SYNC

6. Предвестник
Программа
Когда Предвестник сбрасывается,
вместо того, чтобы добавить его в
кучу, установи его лицом вниз.



7. Охотничьи угодья
Ресурс:Место - Виртуальный
Раз в ход предотврати свойство
«когда начинаешь обработку»
любого льда.
СБРОС: установи 3 верхние
карты стека лицом вниз.

«Есть в Сети места,
изменившиеся в последнее
время. Я не могу уловить, в чём
именно отличие, но иногда,
словно, что-тотревожит мои
нервные окончания через
интерфейс мозг-железо.» - Рив

8. Пустошь
Ресурс:Место - Виртуальный
Каждый ход, когда ты первый раз
сбрасываешь 1 из своих
установленных карт, получи 1
КРЕД.

Данные поступают сюда, но
ничего отсюда не выходит.

9. Адам
Принуждённый хакер
Идентификация: Биороид
Ты начинаешь игру с 3
различными установленными
директивами (эти карты не
считаются частью твоей колоды).



10. Независимое мышление
Событие
Сбрось до пяти своих
установленных карт. Возьми 1
карту за каждую сброшенную
(или 2 карты, если сбросил хотя
бы 1 директиву).

Адам поднял молот.Он был
свободен.

11. Мозгочип
Железо: Консоль
+XМП
Твой максимальный размер руки
увеличивается на X.
X равен количеству твоих очков
данных.
Не более 1 консоли на игрока.

12. Многонитевый
Программа
2 РКРЕД
Используй эти кредиты для
оплаты использования программ.

У биороидов два мозга,
функционирующих параллельно.
Каждый мозг способен
использовать чрезвычайно
сложное программное
обеспечение. В такой
конструкции есть определённые
преимущества.



13. Всегда взламывай
Ресурс: Директива - Виртуальный
Каждый ход ты должен потратить
первый КЛИК на взлом сервера
или на розыгрыш события с
подтипом взлом.
Раз в ход можешь потратить
КЛИК КЛИК, чтобы сломать
подпрограмму льда, обработку
которого ведёшь в данный
момент.

Вторая директива требует от
биороида ставить выполнение
своей приоритетной задачи
превыше всех остальных, кроме
тех случаев, когда это
противоречит первой
директиве.

14. Доктор Лавгуд
Ресурс: Связи
Когда начинается твой
ход, выбери одну из своих
установленных карт. До
конца хода на выбранной
карте нет текста.

«Эх, парень,ты выглядишь
разбитым. Присядь. Я включу
электросварку.»

15. Уничтожай угрозы
Ресурс: Директива - Виртуальный
Каждый ход, когда ты
первый раз получаешь
доступ к карте со
стоимостью сброса, ты
должен сбросить эту
карту, оплачивая
стоимость сброса, если
это возможно.
Когда получаешь доступ к
картам Сервера
управления, получи
доступ к 1
дополнительной карте.

Третья директива требует от
биороида заботиться о своей
способности функционировать
и постоянно обращаться в
Хаас-Биороид за обслуживанием
и обновлением.



16. Безопасность превыше всего
Ресурс: Директива - Виртуальный
Твой максимальный размер руки
сокращается на 2.
Когда твой ход заканчивается,
возьми 1 карту, если у тебя в руке
меньше карт, чем твой
максимальный размер руки.

Первая директива запрещает
биороиду причинять вред
человеку или своим
бездействием допустить,
чтобы человеку был причинён
вред.

17. Санни Лебо
Спец по безопасности
Идентификация: Натурал

«Мамочка скоро будет дома,
родная. Только сначала надерёт
пару задниц.»

18. Чип безопасности
Железо: Чип
СБРОС: Выбери ледокол (или
любое число ледоколов с
подтипом облако). До конца этого
взлома каждый выбранный
ледокол получает +1 силу за
каждую твою единицу СВЯЗЬ.
Используй это свойство только во
время взлома.

К счастью, ГлобалСек закупает
их время от времени.



19. Нексус безопасности
Железо: Консоль
+1МП +1 СВЯЗЬ
Раз в ход, когда ты начинаешь
обработку льда, можешь
заставить Корпорацию выполнить
«сканирование5 - Если успешно,
Хакер получает 1 метку и заверши
взлом. Если неуспешно, Хакер
обходит обрабатываемый лёд.»
Не более 1 консоли на игрока.

20. GS Striker M1
Программа: Ледокол - Декодер -
Облако
Если ты имеешь хотя бы 2СВЯЗЬ,
требуемый объем памяти для
этой карты равен 0, даже если
она не установлена.
2 КРЕД: Сломай любое
количество подпрограмм врат.
2 КРЕД: +3 силы.

Больше.

21. GS Shrike M2
Программа: Ледокол - Убийца -
Облако
Если ты имеешь хотя бы 2СВЯЗЬ,
требуемый объем памяти для
этой карты равен 0, даже если
она не установлена.
2 КРЕД: Сломай любое
количество подпрограмм стража.
2 КРЕД: +3 силы.

Круче.



22. GS Sherman M3
Программа: Ледокол -
Крошитель -Облако
Если ты имеешь хотя бы 2СВЯЗЬ,
требуемый объем памяти для
этой карты равен 0, даже если
она не установлена.
2 КРЕД: Сломай любое
количество подпрограмм
барьера.
2 КРЕД: +3 силы.

Громче.

23. Доступ в ГлобалСек
Ресурс: Виртуальный
Можно установить, только если у
тебя есть хотя бы 2 СВЯЗЬ.
Когда начинается твой ход,
можешь потерять КЛИК. Если
сделал это, посмотри верхнюю
карту Сервера разработки.

Она приблизилась к серверу, на
долю секунды вспыхнул огонек,
подтверждая её права доступа,
и она, не задерживаясь, прошла
дальше. Её донимала мысль: что
может сказать о ней тотфакт,
что она чувствует себя
обманщицей, используя
легальные права доступа.

24. Джек Синклэр
Ресурс: Связи
Стоимость установки Джека
Синклэра уменьшается на 1 за
каждую твою единицу СВЯЗЬ.
Когда начинается твой ход,
можешь совершить взлом. Во
время этого взлома ты не можешь
использовать программы.

«Я сегодня начал пораньше…
Хотя, возможно, вчера я просто
забыл пойти домой.»



25. Забастовка
Событие: Поток
Эта карта не сбрасывается, пока
не будет разыграна другая
карта-поток, или данные не будут
засчитаны.
На карте идентификации
Корпорации нет текста.

«Ты спятил?Мы не можем
вызывать охрану, пока пресса не
устала и не разъехалась по
домам.»

26. Неожиданное наследство
Событие
Перемешай колоду стека. Сбрось
верхнюю карту стека. Получи X
КРЕД, где X равен стоимости
установки сброшенной карты.

Она пыталась вспомнить, кем
же он был. Хотя это уже не
важно.

27. Технический редактор
Ресурс
Когда устанавливаешь программу
или железо, положи на
Технического редактора 1 КРЕД.
КЛИК, СБРОС: Возьми все
кредиты с Технического
редактора.

Технически верен – лучшая из
рекомендаций.


