
 

แผนการเรียนรู้ท่ี 8 

ช่ือวิชา  การสร้างแบรนด์ธุรกิจดิจิทัล 

หน่วยท่ี  8 

สอนคร้ังท่ี  35 

ช่ือหน่วย  ฝึกปฏิบัติการสร้างแบรนด์ให้กับผลิตภัณฑ์ คาบรวม  4 

ช่ือเร่ือง  ฝึกปฏิบัติการสร้างแบรนด์ให้กับผลิตภัณฑ์ จำนวนคาบ  72 

1. สาระสำคัญ 

การสร้างแบรนด์จำเป็นต้องมีความรู้พ้ืนฐานการตลาด เพ่ือนำความรู้มาประยุกต์ใช้ในการสร้าง    

แบรนด์ เช่น การสร้างภาพลักษณ์ให้องค์กร การออกแบบภาพกราฟิก การเขียนเน้ือหาเก่ียวกับผลิตภัณฑ์ ซ่ึง

กิจกรรมต่างๆเหล่าน้ี ต้องใช้ความรู้และเทคนิคในการโน้นน้าวหรือดึงดูดให้ลูกค้าสนใจ 

สังคมไทยในปัจจุบันมีความต่ืนตัวต่อการต่อต้านทุจริตมากข้ึน มีการให้ความสนใจต่อข่าวสาร และ

ตระหนักถึงผลกระทบของการทุจริตท่ีมีต่อประเทศมากข้ึน มีการแสดงออกซ่ึงการต่อต้านการทุจริต ในชีวิต

ประจำวันและการแสดงออกผ่านส่ือสาธารณะและส่ือสังคมออนไลน์ต่าง ๆ ประชาชนในแต่ละช่วงวัยได้รับ

กระบวนการกล่อมเกลาทางสังคมว่าการทุจริตถือเป็นพฤติกรรมท่ีผิดกฎหมายและทำให้เกิด ความเสียหายต่อ

ประเทศชาติ 

 

2. สมรรถนะประจำหน่วย 

​ 1. วิเคราะห์การตลาดเบ้ืองต้นเก่ียวกับเคร่ืองด่ืมน้ำผักและผลไม้รวม 100% 

     ​ 2. การออกแบบโลโก้ 

3. การออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

      

​ ​ 4. มีเจตคติท่ีดีในการฝึกปฏิบัติการสร้างแบรนด์ให้กับผลิตภัณฑ์โดยคำนึงถึงจริยธรรมในวิชาชีพ 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ ​  
     3.1 จุดประสงค์ปลายทาง(ท่ัวไป) 

​ มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับคุณธรรมจริยธรรมท่ีดีในการฝึกปฏิบัติการสร้างแบรนด์ให้กับผลิตภัณฑ์  

บนพ้ืนฐานหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง และมีพฤติกรรมสอดคล้องกับคุณธรรม จริยธรรม ด้านความ

รับผิดชอบ     

     3.2 จุดประสงค์นำทาง(เชิงพฤติกรรม)      

1. สามารถวิเคราะห์การตลาดเบ้ืองต้นเก่ียวกับเคร่ืองด่ืมน้ำผักและผลไม้รวม 100% ได้ 

    ​ 2. สามารถออกแบบโลโก้ได้ 

3. สามารถออกแบบบรรจุภัณฑ์ได้ 

4. นักเรียนทำงานท่ีได้รับมอบหมายเสร็จตามกำหนด 



5. น้อมนำหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงด้านความรอบคอบมาใช้ในการเรียน 

6. บูรณาการสวนพฤกษศาสตร์ในการฝึกปฏิบัติการสร้างแบรนด์ให้กับผลิตภัณฑ์ 

7.  เพ่ือให้มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับปัญหาของการทุจริตในสังคมไทย 

8.​ เพ่ือให้สามารถวิเคราะห์ประเภทและรูปแบบของการทุจริต 

9.​ เพ่ือให้ตระหนักและเห็นความสำคัญในการมีส่วนร่วมแก้ไขปัญหาการทุจริตคอร์รัปชันในสังคม

ไทย 

 

4. สาระการเรียนรู้ (เน้ือหาสาระ) 

​ 1. วิเคราะห์การตลาดเบ้ืองต้นเก่ียวกับเคร่ืองด่ืมน้ำผักและผลไม้รวม 100% 

     ​ 2. การออกแบบโลโก้ 

3. การออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

4.  การปราบทุจริตด้วยจิตพอเพียง 

​ ​ 4.1 mine map การทุจริตในสังคมไทย 

 

5. กิจกรรมการเรียนรู้ 

     ข้ันนำเข้าสู่บทเรียน 

 ​ - ครูพูดถึงคุณธรรมจริยธรรมในสังคมท่ีเก่ียวข้องกับการฝึกปฏิบัติการสร้างแบรนด์ให้กับผลิตภัณฑ์ 

​ - ให้นักเรียนแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับคุณธรรม จริยธรรมในการฝึกปฏิบัติการสร้างแบรนด์ให้กับ

ผลิตภัณฑ์ 

      ข้ันสอน 

 ​ - ครูอธิบายการใช้งานการฝึกปฏิบัติการสร้างแบรนด์ให้กับผลิตภัณฑ์ พร้อมท้ังให้นักเรียนทำตามไป

พร้อมๆ กัน 

​ - ครูให้นักเรียนดูวีดีโอจาก YouTube เร่ืองการฝึกปฏิบัติการสร้างแบรนด์ให้กับผลิตภัณฑ์ พร้อมท้ัง

อธิบายไปพร้อมๆ กัน 

- ครูอธิบายเร่ืองการฝึกปฏิบัติการสร้างแบรนด์ให้กับผลิตภัณฑ์ และให้นักเรียนนำเสนอและการจัด

พิมพ์ผลงานการนำเสนอเก็บข้อมูลพรรณไม้จากสวนพฤกษศาสตร์ของวิทยาลัยฯ 

​ - ครูอธิบายการใช้งานการฝึกปฏิบัติการสร้างแบรนด์ให้กับผลิตภัณฑ์ ให้นักเรียนดู พร้อมท้ังอธิบาย 

​ - ครูให้นักเรียนดูวีดีโอจาก YouTube เร่ืองการฝึกปฏิบัติการสร้างแบรนด์ให้กับผลิตภัณฑ์ 

​ - ครูให้นักเรียนเปรียบเทียบความแตกต่าง และความเหมือนกันของการฝึกปฏิบัติการสร้างแบรนด์ให้

กับผลิตภัณฑ์ ลงใน Google site พร้อมท้ังประเมินคุณธรรมจริยธรรมด้านความรับผิดชอบ 

​ - นักเรียนทำใบงานท่ี 6.1, 6.2, 6.3  

- นักเรียนทำแบบฝึกหัดท้ายบทเรียน โดยน้อมนำหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงด้านความรอบคอบมา

ใช้ในการเรียน 



- ครูสอนกิจกรรมการป้องกันการทุจริต หน่วยท่ี 8 เร่ืองปราบปรามทุจริตด้วยจิตพอเพียง โดยให้

นักเรียนทำกิจกรรมท่ี 8.1 mine map การทุจริตในสังคมไทย 

      ข้ันสรุป   

​ - ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเน้ือหาท่ีเรียนมาและเปิดโอกสาให้นักเรียนซักถาม 

6. ส่ือการเรียนรู้ 

      - พรพรรณ  โสภาพล . การสร้างแบรนธุรกิจดิจิทัล. นนทบุรี : สำนักพิมพ์ ศูนย์หนังสือ เมืองไทย 

จำกัด, 2564. 

- ใบงานท่ี 8.1, 8.2​
   ​ - แบทดสอบหน่วยท่ี 8  

- วีดีโอจาก YouTube 

- Google Apps 

- Power Point 

- google form 

- ใบความรู้ 8.1 ปัญหาการทุจริตในสังคมไทย 

- วีดีทัศน์ เร่ืองการทุจริตในสังคมไทย 

 

7. หลักฐานการเรียนรู้ 

​ - ใบงานท่ี 8.1, 8.2 

​ - แบบฝึกหัดหน่วยท่ี 8 

​ - รายงานผลการทดสอบใน google form 
 

8. การวัดและการประเมินผล (ด้านความรู้ ด้านทักษะ และด้านเจตคติ ) 

   วิธีการวัดผล 

​ - ให้ทำแบบทดสอบหน่วยท่ี 8  

​ - ให้ทำแบบสดสอบใน google form 

​ - สังเกตพฤติกรรมด้านคุณธรรมจริยธรรม 

- ให้ทำกิจกรรม mine map การทุจริตในสังคมไทย 

 

   เคร่ืองมือประเมิน 

 - แบบฝึกหัดท้ายบทท่ี 8 

 - google form 

 - แบบประเมินคุณธรรมจริยธรรม 

- แบบประเมินพฤติกรรม ปราบปรามทุจริตด้วยจิตพอเพียง 

- แบบประเมินผลงาน ปราบปรามทุจริตด้วยจิตพอเพียง 



 

    เกณฑ์การประเมิน 

  -  เกณฑ์การประเมินแบบฝึกหัดท้ายบท และ google form 

​ ​ แบบฝึกหัดแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 10 ข้อ 10 คะแนน ตอบถูก 1 คะแนน ตอบผิด 0 

คะแนน 

  -  เกณฑ์การประเมินคุณธรรมจริยธรรม 

ความประพฤติ คะแนน 

มีพฤติกรรมท่ีสอดคล้องกับคุณธรรมจริยธรรม 2 คะแนน 

มีพฤติกรรมท่ีสอดคล้องกับคุณธรรมจริยธรรมบางคร้ัง 1 คะแนน 

พฤติกรรมไม่สอดคล้องกับคุณธรรมจริยธรรม 0 คะแนน 

9. เอกสารอ้างอิง 

​ - พรพรรณ  โสภาพล . การสร้างแบรนธุรกิจดิจิทัล. นนทบุรี : สำนักพิมพ์ ศูนย์หนังสือ เมืองไทย 

จำกัด, 2564. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10. บันทึกหลังการสอน 
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แบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยท่ี 8 

คำช้ีแจง  จงเลือกข้อท่ีถูกต้องท่ีสุดเพียงข้อเดียว 

1.​ ข้อใดคือข้ันตอนการเปิดไฟล์ใหม่ 

1.​ File > New 

2.​ File > Open 

3.​ File > Open File 

4.​ File > Create 

5.​ New > Open 

2.​ ข้อใดคือประโยชน์ของโปรแกรม Photoshop 

1.​ ตัดต่อวีดีโอ 

2.​ ตัดต่อเสียง 

3.​ ตัดต่อภาพ 

4.​ บันทึกภาพจากหน้าจอ 

5.​ สร้าง Animation 3D 

3.​ ข้อใดเป็นโปรแกรมท่ีใช้ในการออกแบบภาพกราฟิก 

1.​ Adobe Photoshop 

2.​ Adobe Illuslayer 

3.​ MS Word 



4.​ Adobe Dreamweaver 

5.​ Zoom 

4.​ ข้อใดคือวิธีการ Copy ภาพหรือวัตถุในโปรแกรม Adobe Photoshop  

1.​ Ctrl+v 

2.​ Ctrl+t 

3.​ Alt+คลิกลากไปยังตำแหน่งท่ีต้องการ 

4.​ Shift+c 

5.​ Ctrl+z 

5.​ ข้อใดคือวิธีในการหมุนภาพหรือวัตถุ 

1.​ Ctrl+v 

2.​ Ctrl+t 

3.​ Ctrl+s 

4.​ Ctrl+l 

5.​ Ctrl+o 

 

6.​ ข้อใดคือวิธีในการกลับด้านของภาพหรือวัตถุ 

1.​ Ctrl+t > คลิกขวา > Property 

2.​ Ctrl+t > คลิกขวา > Flip album 

3.​ Ctrl+r > คลิกขวา > Property 

4.​ Ctrl+m > คลิกขวา > Flip vertical 

5.​ Ctrl+t > คลิกขวา > Flip vertical 

7.​ ข้อใดคือเคร่ืองมือท่ีใช้ในการสร้างวัตถุส่ีเหล่ียม 

1.​ Move tool 

2.​ Zoom tool 

3.​ Horizontal type tool 

4.​ Rectangle tool 

5.​ Clone stamp 

8.​ ข้อใดคือความหมายของการออกแบบโลโก้ 

1.​ เพ่ือให้ผู้บริโภคจดจำถึงองค์กร หรือผลิตภัณฑ์มากท่ีสุด 

2.​ เพ่ือให้สินค้ามีคุณภาพ 

3.​ เพ่ือให้องค์กรมีภาพลักษณ์ท่ีดี 

4.​ เพ่ือให้ขายสินค้าได้ 

5.​ เพ่ือให้ลูกค้ามีความสนใจในผลิตภัณฑ์ 

9.​ ข้อใดคือประโยชน์ของความสอดคล้องในการออกแบบภาพกราฟิก 

1.​ เพ่ือให้เกิดความหลากหลายของลูกค้า 



2.​ เพ่ือสร้างเอกลักษณ์ของแบรนด์ท่ีกลมกลืนกัน 

3.​ เพ่ือสร้างช่ือเสียงให้กับแบรนด์ 

4.​ เพ่ือกระตุ้นให้เกิดความอยากซ้ือสินค้า 

5.​ เพ่ือให้ง่ายต่อการออกแบบ 

10.​ข้อใดคือบรรจุภัณฑ์ 

1.​ น้ำส้ม 

2.​ อาหาร 

3.​ ขวดน้ำด่ืม 

4.​ จักรยาน 

5.​ กระดาษรายงาน 

 

 

 

แบบทดสอบหลังเรียนหน่วยท่ี 8 

คำช้ีแจง  จงเลือกข้อท่ีถูกต้องท่ีสุดเพียงข้อเดียว 

1.​ ข้อใดคือวิธีการ Copy ภาพหรือวัตถุในโปรแกรม Adobe Photoshop  

1.​ Ctrl+v 

2.​ Ctrl+t 

3.​ Alt+คลิกลากไปยังตำแหน่งท่ีต้องการ 

4.​ Shift+c 

5.​ Ctrl+z 

2.​ ข้อใดคือข้ันตอนการเปิดไฟล์ใหม่ 

1.​ File > New 

2.​ File > Open 

3.​ File > Open File 

4.​ File > Create 

5.​ New > Open 

3.​ ข้อใดเป็นโปรแกรมท่ีใช้ในการออกแบบภาพกราฟิก 

1.​ Adobe Photoshop 

2.​ Adobe Illuslayer 

3.​ MS Word 

4.​ Adobe Dreamweaver 

5.​ Zoom 

4.​ ข้อใดคือประโยชน์ของโปรแกรม Photoshop 

1.​ ตัดต่อวีดีโอ 



2.​ ตัดต่อเสียง 

3.​ ตัดต่อภาพ 

4.​ บันทึกภาพจากหน้าจอ 

5.​ สร้าง Animation 3D 

5.​ ข้อใดคือวิธีในการหมุนภาพหรือวัตถุ 

1.​ Ctrl+v 

2.​ Ctrl+t 

3.​ Ctrl+s 

4.​ Ctrl+l 

5.​ Ctrl+o 

 

6.​ ข้อใดคือวิธีในการกลับด้านของภาพหรือวัตถุ 

1.​ Ctrl+t > คลิกขวา > Property 

2.​ Ctrl+t > คลิกขวา > Flip album 

3.​ Ctrl+r > คลิกขวา > Property 

4.​ Ctrl+m > คลิกขวา > Flip vertical 

5.​ Ctrl+t > คลิกขวา > Flip vertical 

7.​ ข้อใดคือบรรจุภัณฑ์ 

1.​ น้ำส้ม 

2.​ อาหาร 

3.​ ขวดน้ำด่ืม 

4.​ จักรยาน 

5.​ กระดาษรายงาน 

8.​ ข้อใดคือประโยชน์ของความสอดคล้องในการออกแบบภาพกราฟิก 

1.​ เพ่ือให้เกิดความหลากหลายของลูกค้า 

2.​ เพ่ือสร้างเอกลักษณ์ของแบรนด์ท่ีกลมกลืนกัน 

3.​ เพ่ือสร้างช่ือเสียงให้กับแบรนด์ 

4.​ เพ่ือกระตุ้นให้เกิดความอยากซ้ือสินค้า 

5.​ เพ่ือให้ง่ายต่อการออกแบบ 

9.​ ข้อใดคือเคร่ืองมือท่ีใช้ในการสร้างวัตถุส่ีเหล่ียม 

1.​ Move tool 

2.​ Zoom tool 

3.​ Horizontal type tool 

4.​ Rectangle tool 

5.​ Clone stamp 



10.​ข้อใดคือความหมายของการออกแบบโลโก้ 

1.​ เพ่ือให้ผู้บริโภคจดจำถึงองค์กร หรือผลิตภัณฑ์มากท่ีสุด 

2.​ เพ่ือให้สินค้ามีคุณภาพ 

3.​ เพ่ือให้องค์กรมีภาพลักษณ์ท่ีดี 

4.​ เพ่ือให้ขายสินค้าได้ 

5.​ เพ่ือให้ลูกค้ามีความสนใจในผลิตภัณฑ์ 

 
 


