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LEMBAR PERSETUJUAN PROPOSAL KEGIATAN MAGANG 

 

​ Yang bertanda tangan dibawah ini menyetujui rencana kegiatan yang akan dilaksanakan oleh 

mahasiswa, sebagaimana tersebut di bawah ini:  

Bentuk Kegiatan ​ : Magang 

Nama Pelaksana ​ :  

NIM​ :   

Program Studi ​ :  S1 Informatika  

Tempat Pelaksanaan ​ :   

Waktu​ : Bulan …… s/d ……. 2021 dan disesuaikan dengan waktu dan jam kerja 

yang telah diatur dan ditentukan oleh Instansi ______________________.  

​

 

Telah disetujui dan disahkan oleh : 

Yogyakarta, ___________________ 

Kaprodi S1 Informatika 

​

 

Eli Pujastuti, M.Kom 

NIK. 190302227 

 



BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1.​ Latar Belakang  

Latar belakang berisi tentang alasan perlunya melakukan magang sesuai dengan bidang 

kompetensi, permasalahan dalam dunia perkuliahan yang dihubungkan dengan industri yang 

akan dijadikan subjek magang mahasiswa, kemampuan yang dikuasai oleh mahasiswa terkait 

kompetensi magang yang akan diambil.  

 

1.2.​ Tujuan Kegiatan  

Tujuan kegiatan berisi penjabaran mengenai tujuan dilakukannya kegiatan magang sesuai 

dengan bidang magang pada perusahaan / instansi yang dipilih. 

 

1.3.​ Manfaat Kegiatan  

Adapun tujuan program magang Prodi S1 Informatika Fakultas Ilmu Komputer Universitas 

Amikom Yogyakarta adalah : 

a.​ Bagi Mahasiswa  

1.   

2.   

3.   

b.​ Bagi Perguruan Tinggi  

1.   

2.   

3.   

 

 



BAB II 

 RENCANA PELAKSANAAN KEGIATAN  

 

2.1.  Bidang Kompetensi Magang  

Berisi penjabaran bidang kompetensi magang yang dipilih sesuai dengan arahan dari Prodi 

Informatika yang tertuang pada panduan magang. Gambaran jobdesk secara umum pada instansi 

magang. Dijelaskan juga kecocokan antara bidang kompetensi mahasiswa dengan job desk di instansi 

magang. 

Pilihan bidang profesi magang yang dapat dipilih: 

- AI Engineer 
- Frontend Developer 
- Backend Developer 
- UI/UX Designer 
- Mobile Developer 
- Game Developer 
- Database Administrator 
- Animator 
- Videographer 
- Graphic Designer 
- Photographer 
- IT Instructor 
- Data Scientist 
- Network Engineer 
- Content Creator 

 
 

 2.1.4. Instansi Magang 

Nama Instansi magang​ ​ ​ :  

Bidang atau Divisi Instansi Magang​ : 

Alamat Instansi Magang​ ​ :  

No. NPWP Instansi Magang​ ​ : (jika ada) terdapat pada lampiran 

Akta Pendirian Perusahaan​ ​ : (jika ada) terdapat pada lampiran  

 

2.1.5. Waktu Pelaksanaan 

Berdasarkan ketentuan yang telah ditentukan oleh Prodi Informatika, kegiatan magang akan 

dilakukan di instansi  ________ dari Bulan …… s/d ……. 2021 dan kemudian selama waktu 1 bulan 

akan menyelesaikan penulisan laporan kegiatan magang. Namun apabila terdapat ketentuan lain dari 



Institusi Magang, maka akan dilakukan penyesuaian dengan ketentuan yang ada di Institusi Magang 

termasuk didalamnya adalah lama kerja. 

 

2.1.6. Jadwal Kegiatan 

​ Adapun contoh jadwal kegiatan magang dijabarkan pada tabel 1.1. 
 

Tabel 1. 1 Jadwal Kegiatan 
 

No Kegiatan Agustus September Oktober Nov 
1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 

1 Penyerahan ke tempat magang               
2 Proses kegiatan magang               
3 Penarikan dari tempat magang               
4 Penyusunan Laporan Magang               

 

BAB III 

PENUTUP 

 

3.1. ​ Penutup 

Demikian proposal kegiatan ini  dibuat sebagai permohonan untuk melaksanakan magang 

pada ___________________________. Atas kesediaan bimbingan dan kesempatan yang telah 

diberikan diucapkan terima kasih. 

 

 



LAMPIRAN  

 
1. Link Curriculum Vitae (CV)  

2. Link KRS pada semester berjalan 

3. Link Transkrip Nilai 

4.  
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