Rozdziat | “Poczagtek”

Byta sobie gdzies i kiedy$ pewna basniowa kraina. Mieszkancy jej niestety zyli w
ciagtym niepokoju, gdyz od wiekow nieprzerwanie toczyta sie tutaj wojna ze ztymi
moderatorami, ktérzy postanowili przeja¢ wtadze nad swiatem.

Nastat kolejny dzien u schytku 9999 roku. I chociaz wedtug prorokdéw poczatek
nowego millenium miat przynies¢ wielkie zmiany, dla wiekszosci obywateli dzien ten
zapowiadat sie jak kazdy inny, czyli typowy zwykty dzien peten obowigzkdw.

Catkiem rano, bo o godzinie 15, zakonczywszy dos¢ dtugq drzemke obudzit sie
Antybristler. Po rytualnych toaletowych obrzadkach przyszedt czas na doprowadzenie do
porzadku dtugich I$nigcych niebieskich wtoséw, doktadne wyczyszczenie magicznych
okularéw 3D i zatozenie swojej legendarnej biatej kapoty. W nastepnej kolejnosci bohater
zjadt dietetyczne frytki na $niadanie i peten wigoru wyszedt na spacer. Otworzyt drzwi
swojego pieknego patacu i przez kilka minut delektowat sie powiewem $wiezego,
rozrzedzonego powietrza. Powietrze bylto takie, a nie inne, poniewaz posiadtos¢ znajdowata
sie na szczycie najwyzszej gory Swiata - Reput Mount.

Ogrod wokot patacu sktadat sie z kilku grzadek zwiedtych kwiatkdéw wcisnietych przez
alchemika akwizytora. Naciggacz zapewniat, ze sg to magiczne ziota dajace staty bonus do
many, ale dran nie raczyt wspomnie¢, ze te rosliny nie beda rosty na wysokosci ponad dwoch
tysiecy reputéw. Z ogrodu wychodzito sie przez szerokg brame w sredniej wysokosci
ceglanym murze. Za bramg roztaczat sie piekny widok na catg kraine. Patrzac na wprost
mozna bylo zobaczy¢ pdétnocng cze$¢ miasta zbudowanego u podndza tej gory. Osade od
$wiata oddzielaty mury obronne tworzgce wokdt gory gigantyczny okrag. Za murami
widoczne byty zielone tgki, pola, pagorki i doliny, a wszystko to poprzecinane byto btekitnymi
wstegami rzek. Pojedyncze domostwa z tej wysokosci widziane byty jako piksele. Na
horyzoncie mozna byto jeszcze dostrzec odlegte miasta, samotne wieze i inne, mato ciekawe
duperele.

Idac w lewg strone po wyjsciu z bramy i obchodzac ogrodzenie mozna natrafi¢ na stynng
przepasc¢ w ktérg Antybristler chce skoczy¢, gdy wpadnie w depresje. Idac w prawo trafia sie
na szlak, ktérym mozna zejs$¢ z géry do miasta w zaledwie kilka godzin.

Bohater miat gdzies to przejscie, bo byt magiem i mdgt przeciez najnormalniej w $wiecie sie
teleportowacd, co tez wiasnie zrobit.

Btekitne Swiatto teleportacji pojawito sie w centrum rynku miasta u podnéza géry.
Gdy swiatto znikto, w jego miejscu pojawit sie Antek, na ktérego natychmiast wpadt niczego
niespodziewajacy sie przechodzien.

- Patrz jak leziesz kretynie! - krzyknat rozztoszczony czarownik.

- Przepraszam, ale przed chwilg pana tutaj nie byto - przeprosit zdezorientowany obywatel.
- A gowno mnie to obchodzi! - odpowiedziat Antybristler i wypuscit z palcow kule ognia w
strone nieszczesnika. A, ze mag byt z niego bardzo sprytny to umiejetnie pokierowat ogniem
z zaklecia trawigc tylko wierzchnie odzienie tego cztowieka. Pokonanemu przeciwnikowi
zostaty jedynie jedwabne biate gatki w r6zowe serduszka.

Gdy tylko nieostrozny przechodzien otrzasnat sie z szoku, uciekt szybko w strone
jakiej$ mato uczeszczanej uliczki ciggnac za sobg smuzke dymu. Cate to zdarzenie odbywato
sie w akompaniamencie Smiechdéw innych osadnikéw. Bohater takze ruszyt przed siebie
dalej.



- Hej Antus. Zty dzien? - zaczepita piekna ciemnowiosa czarodziejka Sic klepiac go po
ramieniu.

- Dzien ogdlnie dobry, ale juz mnie nooby wkurzajg od samego rana - odpowiedziat mag.
- Nie przejmuj sie, tez mnie wkurzajq. A dokad idziesz? - zapytata.

- Ide do karczmy postuchac ploteczek.

- To tak jak ja - odrzekta czarodziejka, po czym oboje poszli do wspomnianej karczmy.

Gospoda ta nazywata sie "Pudto Krzykow" co swietnie odzwierciedlato atmosfere
panujaca w srodku. Oprocz tego, ze wewnatrz niej panowat wieczny hatas i zgietk to
dodatkowo w powietrzu unosito sie tyle dymu, ze z trudem mozna byto dostrzec wyciggnietg
przed siebie dton. Stali bywalcy rozmawiali o pierdotach raczac sie przy tym alkoholowymi
eliksirami.

- Ooo! Antek i Sic! Usigdzcie sobie tutaj - zawotat jeden z zajmujgcych stolik mezczyzn i
wskazat miejsce, gdzie mogli usigs¢.

Cztowiekiem tym byt legendarny wojownik Coni. Coni takze miat swéj patac na
jednym ze szczytéw Reput Mountain. Wojownik ten bez przerwy nosit na sobie petng zbroje i
przypiety do pasa potezny magiczny miecz, ktory nazwat Invokerem. Naprawde nigdy sie z
nimi nie rozstawat. W swojej zbroi codziennie spat, a mieczem golit brode. To jak robit kupe
pozostanie na zawsze tajemnica...

- Czes¢, co tam stychac¢ w naszym nie do kornica normalnym $wiecie? - zapytat bohater.

- Oj zle sie dzieje. Dochodzg mnie stuchy, ze moderatorzy planujg na nas atak. Dodatkowo
Musaraj siedzi w wiezieniu dla trolli, a VaanDee skazat Samaela na wieczne potepienie... -
opowiadat Coni.

- Nasze miasto to ostatni bastion wolnosci. Musimy jako$ powstrzymac tych moderatorow,
bo inaczej wszyscy bedziemy wkroétce niewolnikami ztego boga ADIHC1! - wtracita Sic.

- Racja - zgodzit sie Antek - Mysle, ze powinnismy uwolni¢ Musaraja. Taki geniusz na pewno
nam pomoze!

- Hehe, pamietam jak dwa lata temu udato mu sie przez magiczng szczeline przedostac do
wymiaru bogéw. Mdogt wtedy zrobi¢ wszystko... To byty czasy! - odezwat sie nagle z
nostalgig wojownik Roll, ktéry do tej pory tylko przystuchiwat sie rozmowie.

- Taak - przytaknat czarodziej - Ale nabroit za duzo spotkata go za to kara banicji, gdyby byt
ostrozniejszy to...

- Nie ma co gdybaé. Mogt uratowac swiat, ale przy dostepie do takiej mocy po prostu o tym
zapomniat. Zdarza sie. Najwazniejsze, ze nadal zyje i moze nam jeszcze pomdc. - przerwat
Coni.

- No to kto sie pisze na akcje uratowania go? - zapytat Antybristler.

Ja! - odpowiedziata jednoczesnie pozostata trojka, gdyz nie mieli nic lepszego do roboty.

Wszyscy bohaterowie czujac zblizajacq sie przygode wybiegli z karczmy. Na zewnatrz
zrobito sie juz chtodniej, a storice chylito sie ku zachodowi. Na poczatek druzyna zabrata sie
za utozenie planu swojej misji odbicia przyjaciela. Burzliwa narada prowadzona podczas
przechadzki przez ulice zasypiajacego miasta trwata dobre pét godziny. Uderzenie na
wiezienie-fortece, w ktorym byt wieziony Musaraj zaplanowano rozpocza¢ o zmierzchu, czyli
wiasciwie za chwile...

Rozdziat Il “Na ratunek Musarajowi!”



Gdy nastat mrok czwérka bohateréw zdecydowata sie na opuszczenie muréw osady.
Z pewnoscig czekataby ich diuga droga, gdyby nie to, ze Antybristler znat sie na magii
teleportacyjnej. Czary-mary, pstrykniecie palcami, btekitne swiatto i juz sq na miejscu - w
odlegtej czesci krainy spustoszonej przez moderatorow.

Wszyscy bohaterowie znalezli sie przy wysokiej fortecy z czarnego kamienia ukrytej
wsrod gor. Budowla miata ksztatt Scietego ostrostupa o prostokatnej podstawie
podziurawionego licznymi, matymi okienkami.

Okolica byta oswietlana przez swiatto ksiezyca, ktére i tak z wielkg z trudnoscig
przedzierato sie przez geste czarne chmury. Zeby byto jeszcze mroczniej niebo rozdzieraty
btyskawice, a efekty akustyczne grzmotéw wzmacniane byty wielokrotnie przez strome
zbocza sasiednich gor. Teren byt nieustannie patrolowany przez stuguséw moderatoréw.
Dodatkowo w powietrzu latata chmara krwiozerczych harpii wypatrujgcych zagubionych
wojownikow jako tatwej zdobyczy.

Antek nie mogac oprzec¢ sie pokusie spalit jedna z nich rzucajac klasycznym
fireballem. Ptongca harpia nie tylko rozswietlita przyjaciotom droge, ale takze zwabita
straznikdw wiezienia.

- Co robisz debilu?! Kry¢ sie! - zareagowata Sic.

Meska czes¢ ekipy ukryta sie za pobliskim gtazem. Kobieta natomiast stata w miejscu
i czekata, az podejdq do niej zaalarmowani straznicy. Zaniepokojeni przyjaciele obserwujacy
te sytuacje oniemieli. Strézow byto szesciu, kazdy zakuty w czarng zbroje, ktorej
charakterystycznym elementem byt znajdujacy sie na piersiach okragty emblemat z literami
VD.

- Kim jeee... - Tyle gtosek zdazyto sie wydoby¢ z gardta jednego z mrocznych wojownikow
zanim nie oslepit ich blask swiatta.

Czarodziejka wykonata jakis ruch i swiatto znikto. Straznicy jednak nadal stali ostupieni, a
ich hetmy byty powyginane na ksztatt twarzy w wielkim szoku.

- Teraz wasza kolej chtopcy! - krzykneta czarodziejka do swoich kompandw.

Reszta potoczyta sie w réwnie btyskawicznym tempie. Ostupieni straznicy byli bardzo
fatwym celem. Pierwszych dwdch zostato porazonych btyskawicami z palcdw Antybristlera,
kolejng pare rozptatat Coni swoim Invokerem, a pozostatych wykonczyt Roll trenujac na nich
combosy swoim nowym toporem prosto z KuzniaMarketu.

Po catej akcji Coni zapytat - Sic, co ty wtasciwie zrobitas?
- Nic niezwyktego, pokazatam im cycki - wyjasnita czarodziejka - Stary numer, a dziata na
wszystkich facetéw, hehe.

Po tym szczerym wyznaniu bohaterowie udali sie w ciszy w strone masywnej bramy
prowadzacej do zamku. Ciatami za nimi zajety sie gtodne harpie. Jeszcze z daleka byto
stychac gtos jednej z nich: , Ale wyzerka! Krystyna le¢ po musztarde!”.

Pod bramg nastgpita konsternacja.

- Jak my to teraz otworzymy? - zapytat Antybristler.
- Moze nacisnijmy na TO - zaproponowat spostrzegawczy Roll wskazujac klamke.

Podziatato. Wrota sie otworzyly, a przyjaciele podazyli w gtgb mrocznego zamczyska.
Droge byfa o$wietlona pochodniami przyczepionymi do $cian. Wnetrze nie pasowato zbytnio
do wyobrazenia najwiekszego na Swiecie wiezienia dla trolli — pootwierane cele, zero
straznikdéw i ogolny brak jakichkolwiek oznak zycia. Bohaterowie na chwile zmartwili sie, ze
mogli przyjs$¢ tu na marne. Na szczescie, na jednej ze Scian wisiata karteczka wyjasniajaca
to zjawisko. Napis na niej gtosit, ze:

»Z powodu cie¢ w budzecie pietra 1-60 sg nieczynne, straznicy zwolnieni, a trolle
wypuszczone. Czynne pozostaty jedynie cele najgrozniejszych przestepcéw w gtebokich



lochach. Podpisano: MhL”.

- Musaraj nalezat do tych grozniejszych? - zapytata Sic.

- Raczej tak... - odpowiedziat Antek przyciskajac jakies przyciski na oprawie swoich
okularow.

Po chwili z okularéw maga btysnety czerwono-zielone promienie, ktore utworzyty hologram
3D ze skanem catego budynku. Towarzysze wytrzeszczyli oczy.

- Teraz nawet wiemy jak do niego dojs¢ - rzekt zadowolony czarodziej.

- A gdzie ty takie cudo kupites? - zapytat Roll.

- To wynalazek. Dostatem go, a raczej pozyczytem od Tego-Co-Robi-Projekty — odpowiedziat
Antek.

- Zdajesz sobie sprawe, Ze to moze byc¢ niebezpieczne? Te jego wynalazki sg niewypatami
przeciez... — ostrzegt milczacy do tej pory Coni.

- Péki co okularki jeszcze nie eksplodowaty - odrzekt z usmiechem Antybristler.

- Nie przyszliSmy tu na pogawedki, nie marnujmy czasu — ponaglita chtopcow Sic.

Bohaterowie pokornie ustuchali przyjaciotki i poszli dalej wedtug wskazan hologramu.
Do lochéw prowadzity strome schody. Jako pierwszy pokonat je Antybristler - poslizgnat sie
na pozostawionej przez kogos skérce od banana. Na szczescie nic mu sie nie stato. Otrzepat
swojg biatg kapote i czekajac na reszte, przeswietlit swoimi okularami ten poziom wiezienia
w poszukiwaniu zywych istot.

- Antek, zyjesz? - zapytata z troskg Sic.

- Tak, zostato mi jeszcze troche HP. Wiem juz gdzie przetrzymujg Musaraja. Wiem tez, ze
pilnuje go dwéch elitarnych straznikédw — opowiadat mag.

- Czyli znowu bijatyka? - zapytat Coni.

- Z takimi ositkami nawet wszyscy razem nie bedziemy mieli szans. Mam inny pomyst, uzyje
tego - odpowiedziat czarodziej wyciggajac z kieszeni swojego ptaszcza pogiety i pozdtkty
zwoj. Gdy go rozwinat wszyscy z przerazeniem odskoczyli.

- Czy to jest TO o czym ja mysle?! - zapytata drzacym gtosem czarodziejka - Czy to nie
bedzie dla nich za okrutne?

- Oj tam, oj tam. W koncu to nasi wrogowie. No i ile expa za nich poleci... - odrzekt
rozmarzony na mysl o punktach doswiadczenia Antybristler, po czym wkroczyt do akcji.

Mag ze zwojem w reku przyczait sie na rogu przed rozwidleniem korytarza. Katem
oka dostrzegt straznikéw pilnujacych celi. Byli zajeci rozmowg, wiec byt to idealny moment
na rzucenie zaklecia.

Czarownik wypowiedziat po cichu zaklecie "Diarrhoea" i rzucit w strone wrogéw zwaj,
ktory w locie zamienit sie kule energii trafiajgcg obydwu. W utamek sekundy po tym znow
skryt sie za sSciang.

- Co to byto? - zapytat pierwszy gtos zza Sciany.

Pytanie przerwat bulgot pochodzacy z brzuchdéw straznikdw.

- O nieeeee!!! Jaki$ dran potraktowat nas klatwg biegunkowg!!! Szybkooooo!!! Do
kibelkaaaaa! - krzyknat drugi.

Obaj wojownicy z predkoscig Swiatta pobiegli do drzwi tazienki znajdujacych sie na
koncu przeciwnego korytarza. Straznika, ktéry dotart tam pierwszy, przewrocit drugi i
rozpoczeta sie bdéjka urozmaicona krzykami ,Ja pierwszy!”, i ,Nie! Ja pierwszy!”. Gdy kurz
wojenny opadt okazato sie, ze w desperackiej walce o tron straznicy zabili sie nawzajem.

- I o to mi doktadnie chodzito, nawet level wbitem - powiedziat zadowolony czarodziej
zabierajac straznikom pek kluczy.

Chwile pozniej zjawita sie reszta druzyny i razem poszli otworzy¢ cele Musaraja.
Drzwi powoli otwieraty sie, a oczom bohateréw ukazywata sie postac tego mtodzierica. Ciato



miat zwyktego nastolatka, ale na jego czaszce odci$niete byty fatdy przerosnietego mozgu.
Nosit tez przy sobie samurajski miecz (jakim cudem miat on go w wiezieniu mnie nie
pytajcie). Musaraj na widok znajomych ucieszyt sie.

- Sic! Antek! Roll! Coni! Dzieki, ze przyszliScie mnie uratowa¢, ale i tak juz prawie obliczytem
jak sie stad wydostaé. Mozna wiedzie¢ co was sprowadza w te odlegte strony? - zapytat
mtody geniusz.

- Twoj umyst jest nam potrzebny. Moderatorzy postanowili przeja¢ wtadze nad $wiatem i
tylko my mozemy ich powstrzymac! - odpowiedziat wojownik Coni.

- Bedzie ciezko. Prawdopodobienstwo zwyciezenia modéw nawet przy bardzo
optymistycznych wariantach wynosi zero procent — odrzekt mtodzieniec - Ale chetnie
pomoge, mam rachunki do wyréwnania z VaanDee.

- A czy ja tez mégtbym sie dotaczy¢ do waszej kompanii? — zapytat gtos postaci ukrytej w
ciemnym rogu celi

Antybristler spojrzat w kierunku tajemniczej osoby i oczy tak mu wyszty na wierzch,
ze stracity z nosa jego magiczne okulary.

- TOOOO0O0O... - tyle zdotat wykrztusi¢ mag.

- Wojok! — dokonczyta Sic.

- Wojok!? Ten Wojok co ukradt Amargedona i zabit Minotarta!? — zapytat zaskoczony Roll.
- Wojok we witasnej osobie — odpowiedziat Wojok .

- Hehe, cze$¢ Wojok! Za co siedzisz? - spytat Coni.

- A ukradt pare rzeczy - wtracit Musaraj.

- Skoro juz jesteSmy w komplecie powinnismy stad zmyka¢. Mam jakie$ zte przeczucia -
zaproponowat Antek, ktéry dopiero co ochtonat po spotkaniu najstynniejszego ztodzieja na
Swiecie.

= Swieta racja. Wynosmy sie juz stad - zgodzita sie Sic.

Powiekszona o dwdch nowych cztonkéw grupa bohateréw bez zastanowienia ruszyta
w droge powrotng. Nagle zza drzwi celi sgsiadujacej z bytq celg Musaraja i Wojoka dobiegt
rozpaczliwy gtos.

- Wypusécie mnie! Bede wam postuszny! — lamentowat tajemniczy wiezien.

Poruszony Antybristler otworzyt kluczem drzwi, a za nimi ujrzat ubranego w brudne szmaty
rasowego trolla — stworzenie z pozoru przypominajace cztowieka, lecz bardzo wtochate i o
niezmiernie matym maozgu.

- A precz z tym! Toz to Krystian MO! - krzyknat Coni i zatrzasnat przed Antybristlerem
drzwi.

Po wejsciu schodami, na ktorych wyie wyrznat sie Antek, oczy bohateréw przykut
tajemniczy przedmiot, ktérego wczesniej tam nie byto. Przedmiotem tym byto warzywo
zwane potocznie jako ziemniak. Nie byt to jednak zwykty kartofel — bo takie nie przykuwajq
wiekszej uwagi. Ekipa jakby zahipnotyzowana wpatrywata sie w niego. Chwile p6zniej z
ziemniaka zaczat wydobywac sie dziki rechot, a samo warzywo owito sie w piekielnie
czerwonym Swietle i zaczeto rosnac¢. W niecatg minute ziemniak przybrat forme cztowieka
opancerzonego w z6tto-czerwong zbroje. Tajemniczy osobnik miat takze czerwong kokardke
zawigzang na wiosach porastajacych jego kartoflang gtowe. Zasmiat sie raz jeszcze i
powiedziat — Nigdzie sie stad nie ruszycie! Hahahahal!

- To Mhl!!l Uciekajcie tak szybko jak tylko sie da! Ja sie nim zajme! - krzyknagt Coni i rzucit
sie w strone moderatora

Mhl wyprostowat reke i wystrzelit z niej czerwony strumien energii, ktéry w mig zamienit
bohaterskiego wojownika w garstke popiotu. Przyjaciele ostupieli. Z miejsca, w ktorym
zginat Coni poturlat sie potlitrowy pusty stoik, ktéry Antek dyskretnie teleportowat do swojej



kieszeni.

- Ktos$ jeszcze chetny? — zapytat moderator z usmiechem tak szerokim na jaki tylko

pozwalaty mu jego ziemniaczane usta

- Ja! - krzyknat Antybristler razac ziemniaka btyskawicg z palcéw.

Moderator nawet nie drgnat.

- Jestem odporny na pront, hehe! Zaraz traficie do swoich cel - zasmiat sie i od razu wydat

rozkaz — Straze! Brac ich!

Nikt nie wykonat rozkazu.

- No... Co jest? - zdziwit sie mod.

Wojok usmiechnat sie z politowaniem.

- Ukradtes mi straznikow?! - zapytat zdenerwowany Mhl.

- Przeciez sam ich zwolnites! - krzyknat Roll.

- A jooo... Jak mogtem zapomnieé? - zdziwit sie ziemniak - No, ale i tak jestescie moi i

zgnijecie w tym wiezieniu! Hahaha! - krzyknat i zaczat zmienia¢ sie w niedzwiedzia .
Antybristler wykorzystujac moment transformacji teleportowat stamtad siebie i

przyjaciot.

- Nawet nie poczekali... - rzekt po transformacji Mhl i zaczat ptakac. Po chwili krzyknat, az

zatrzesto zamkiem - Jeszcze was dorwe! Zobaczycie! Poskarze sie VaaDee i Adiemu!

Rozdziat Il “Zakon Zotwistow”

Poranek, pustynia na sasiednim kontynencie. Na wysokosci kilkunastu metréw na
niebie pojawia sie btekitne swiatto. Ze Swiatta wytania sie grupka ludzi, ktéra spadajac
krzyczy znane wulgarne stowo na litere ,k”.

Bohaterowie jeszcze nie zdazyli otrzasngc sie po $mierci przyjaciela, a juz musieli
zaczgcC otrzasac sie z piasku.

- Antek gdzies ty nas u licha teleportowat? — zapytata Sic otrzepujac w tym czasie swojq
granatowa peleryne.

- Nie wiem - odpowiedziat zgodnie z prawda Antybristler.

- To mogtes nas chociaz blizej ziemi posadzi¢... - marudzit Roll, ktéry co chwila przechylat na
bok gtowe, by wysypac piach z uszu.

- To bylo na szybko i w stresie. Nie narzekajcie juz, gdybym tego nie zrobit skonczylibysmy
jak Coni. I tak poszto mi nienajgorzej, mogliSmy przeciez wylagdowaé w prézni kosmicznej -
rzekt czarodziej.

- Nie denerwuj sie juz Antek, tylko odeslij nas z powrotem do domu - powiedziata Sic.

- Nie za bardzo moge... - westchnat mag.

- Jak to? - zapytata czarodziejka.

- Mana mi sie skonczyta... - wymamrotat przygnebiony Antek.

- No to mamy z deczka przergbane, jesteSmy sami, zmeczeni, nic nie mozna stad ukras¢, a
nawet nie wiadomo gdzie konkretnie jesteSmy — powiedziat Wojok.

- Ja wiem gdzie jestesmy! - odezwat sie Musaraj, gdy nad jego gtowg pojawita sie zapalona
zarowka.

- Gdzie?! - zapytata jednoczesnie pozostata czworka.

- To pustynia na sasiednim kontynencie — odpowiedziat mtodzieniec.

- Skad wiesz? Takie rzeczy tez potrafisz obliczaé? - spytat zaciekawiony Roll.

- Nic nie musiatem oblicza¢. To info jest napisane w pierwszym zdaniu - rzekt geniusz.



- Aaa! No patrz, faktycznie — westchnat przy¢miony wiedzg Musaraja Antybristler.

Rozmowe przerwato pojawienie sie tumandéw kurzu na horyzoncie. Bohaterowie
gotowali sie juz do walki, a do ich uszu docierat coraz gto$niejszy tupot. Antybristler
przestroit swoje okulary tak, by wykorzystac¢ je jako lornetke. Wsrdd zblizajacych sie chmur
pytu dojrzat kilka postaci poruszajacych sie na ogromnych zétwiach. Co$ zaczeto mu Switac
w gtowie. W koncu wykrzyczat:

- Z6twisci!
- Cooo takiego?! - zdziwit sie Wojok
- Zostawcie bron, oni sg przyjaznie nastawieni! — krzyknat do swoich towarzyszy Antek.

Przyjaciele ustuchali maga i cierpliwie czekali, az Zétwie do nich dobiegna. Gady
pedzity z naprawde zawrotng predkoscig. Dopiero kilkadziesigt metréw przed bohaterami
zaczety hamowac wydajac dzwiek podobny do pisku opon.

Gdy opadt kurz, z najwiekszego Zdotwia zeskoczyta kobieta ubrana w btekitng
zdobiong runami szate z kapturem.

- Bruy. Jestem Brunhilda z Zakonu Zétwistdw. Przybylismy wam pomdc. Tamci za mna to:
kaptanka Rosalyn, kaptanka Bxp, rycerz Godric oraz rycerz Reniclus — odezwata sie
nieznajoma prezentujac swoich kompanow.

- Bruy, jak nas znalezZliscie na tej pustyni? - zapytat Antybristler

- Wiedzielismy, ze sie tu pojawicie z przepowiedni... - wymruczata Rosalyn, ciemnowtosa
kaptanka o szpetnej twarzy posiadajgcej wiele blizn po stoczonych walkach nie tylko z
potworami, ale tez z tragdzikiem. Peleryna, ktérg miata na sobie zdobity wzorami podobne do
tych z szaty Brunhildy.

- Przepowiedni? - zdziwita sie Sic.

- Tak, ale pozwdlcie, ze zanim to wyjasnimy zabierzemy was do miasta. Wsigdzcie na Z6twie
i zapnijcie pasy! - zaproponowata Brunhilda.

Bohaterowie nie mieli ochoty pozostawac na pustyni ani chwili dtuzej totez od razu
zasiedli na gadach zaraz za kierowcami. Z6twie zaczely pedzi¢ przez pustynie. Krajobraz
pozostawat monotonny przez dobre dwie godziny podrézy. W koricu zaczety pojawiac sie
pojedyncze uschniete drzewa, kosci lezace na ziemi i szczatki spalonych domostw — czyli
$lady roboty moderatordw.

Jazda trwata jeszcze chwile, gdy na horyzoncie pojawit sie zarys miasta. Miasto byto
otoczone dziesiecioma wiezami, a w centrum wyrdzniat sie wielki metalicznie ISnigcy
budynek w ksztatcie potkuli. Za miastem byty widoczne lasy z bujniejsza i zywa roslinnoscia.
Oznaczac¢ to mogto tyle, ze moderatorzy nie dotarli tutaj dzieki obronnej postawie
mieszkancow.

Zo6twie dojechaty do osady, a nastepnie dowiozty bohateréw do jej centrum. Z gadéw zsiedl
dopiero na trawiastym ogrodzie przy tym wielkim okragtym budynku.

- Prosze, rozgosccie sie. To nasz klasztor — powiedziata Brunhilda prowadzac wszystkich do
srodka

Whnetrze byto petne przepychu. Kazde sciany zrobione byty z czystego srebra, a na
nich ztotem namalowano obrazy, ktérych gtdwnym motywem byty Zétwie. Oczy Zétwi na
kazdym z obrazow byty klejnotami. Z sufitu zwisaty krysztatowe zyrandole rozswietlajace
Swigtynie tajemniczym kolorowym s$wiattem. Antybristler w catym swoim zyciu taki luksus
widziat tylko w jednym miejscu — u siebie w mieszkaniu na szczycie Reput Mount.

Kapfanka zaprowadzita wszystkich do wielkiej sali w $rodku ktdrej znajdowat sie okragty
marmurowy stot oswietlany przez diamentowe okragte okno w suficie. Po pomieszczeniu
patetali sie nowicjusze zakonu, ale zostali wyproszeni.

- Sigdzmy tutaj - zaproponowata Brunia - Na pewno jestescie gtodni i spragnieni.



Wszyscy oprécz kaptanki siedli. Kobieta roztozyta rece nad stotem i wypowiedziata stowa:
- Stoliczku nakryj sie!
Nic sie jednak nie stato.
- Stoliczku nakryj sie! — powtérzyta
Nadal nic.
- No nakryj sie do kurwy nedzy!

Zadziatato. Blat stotu rozsunat sie. Z wewnatrz wyjechaty talerze petne jedzenia i
butle z napojami.

- Laaaaal! Normalnie technologia bardziej zaawansowana niz w domku Teletubisiéw. Szacun!
- skomentowat Musaraj.

Brunhilda usiadta do stotu niezbyt zadowolona z proby zrobienia wrazenia na
gosciach. Bohaterowie rozpoczeli konsumpcje, jedynie Wojok niepostrzezenie pakowat zarcie
do kieszeni cieszac sie przy tym jak dziecko, gdyz juz od tak dawna nic nie ukradt.

- No wiec... O co chodzi z tg przepowiednig i co my w ogdle tu robimy? - zaczeta Sic.

- Nasze miasto od dawna zyje pewng przepowiednig. Mowi ona, ze nadzieja na pokonanie
moddw pojawi sie wraz pigtkq idiotdw, ktorzy spadng z nieba na srodku pustyni -
odpowiedziata Rosalyn.

- Idiotéw, taa... — zakpit Musaraj eksponujac wszystkim swojg wypchang mézgiem czaszke -
A skad wiedzieliscie, ze akurat dzisiaj spadniemy? Patrolowaliscie codziennie pustynie czy
co? — zapytat.

- Nie, Prorok podat nam doktadng date — odezwat sie mroczny gtos postaci z czarnym
kapturem na gtowie. Kaptur rzucat cien zastaniajacy catkowicie twarz jegomoscia, niektorzy
nawet sadzg Ze on w ogodle nie miat twarzy. To byt legendarny kaptan Bxp.

- Wiec co powinnismy teraz zrobi¢? Nie sadze, bysmy mieli dos¢ sit, by pokonac choéby
jednego moderatora. Widziatem jak zginat Coni, to byty sekundy! - wykrzyczat Antybristler
pokazujac wszystkim wyjety z kieszeni stoik.

- Mysle, ze kto$ powinien ponownie odwiedzi¢ Proroka, by poznac¢ najnowszg przepowiednie.
Bardzo wspétczuje straty przyjaciela, zostaw w klasztorze ten stoik, moze nasi uczeni
wymysla czy mozna co$ z tym zrobic... - odparta Brunhilda biorac z rak Antka stoik.

- Dlaczego powiedziatas, ze ,kto$” musi iS¢ do proroka. Nie mozemy i$¢ wszyscy? - zapytat
Roll - Wolatbym sie trzymac blisko swoich.

- Takg mamy tradycje - odezwat sie Godric.

- Jakas gtupia ta tradycja - rzekt Wojok.

- Glupia, fakt, ale bardzo szanujemy wszystkie nasze tradycje. Pozwolimy p6js$¢ z
ttumaczem - wtracit Reniclus.

- Z thumaczem? - zdziwita sie Sic.

- No bo nasz Prorok méwi dosc¢ specyficznym jezykiem, ktérego mozna nie zrozumiec -
odpowiedziata Rosalyn.

- To kto sie pisze na wycieczke do proroka? - zapytata Brunhilda - Reszta poczeka tutaj w
petni korzystajac z naszych luksuséw - dodata.

Odpowiedziata cisza. Po chwili jednak wstat Antek.

- No dobra, przejde sie tam, ale wy w tym czasie poszukajcie sojusznikdéw w miescie.
- Spoko luzik — odrzekta reszta ekipy.
- To chodz, zaprowadze cie do ttumacza - zaproponowata Rosalyn.

Antybristler i kaptanka wyszli, a reszta zostata przy stole raczac sie przysmakami.
Wychodzac z klasztoru mozna byto jeszcze ustyszec gtos Brunhildy ,Frytki na drugie danie!”.
Czarodziejowi tezka zakrecita sie w oku.

Ulice miasta byty petne uzbrojonych przechodniéw. Kazdy mieszkaniec miat zatozong



kolczuge i miecz przypiety do pasa. Nie wygladali takze na mieczakéw. Przy takim widoku
Antek przestat sie dziwi¢ dlaczego moderatorzy nie zdobyli jeszcze tego miasta. Bohaterowie
zatrzymali sie przy matym, drewnianym domku na uboczu.

- W tak niskim domu mozna jes¢ tylko jednostronne nalesniki, ciekawe kto tam mieszka? -
zastanawiat sie Antek.

U progu powitata ich mikrych rozmiaréw czerwonowtosa czarownica z faciatym kotem
siedzacym jej na ramieniu.

- Czes¢ Rosalyn, kogo mi to przyprowadzitas? - rzekta nieznajoma.

- Misa, to jest Antybristler - odpowiedziata kaptanka, a oni w tym czasie podali sobie rece -
Zakon chce, zeby$ go zaprowadzita do Proroka - dodata po przywitaniu.

- To ten Antybristler z przepowiedni? Chetnie mu pomoge! - powiedziata rozradowana Misa.
- To ja lepiej juz wracam do klasztoru! Moze jeszcze zatapie sie na frytki... Powodzenia! -
krzykneta Rosalyn i odeszta szybkim krokiem, ktérego nie powstydzitby sie nawet Zétw
Z6twistow.

Po odejsciu kaptanki bez wiekszych przygotowan mag i Misa ruszyli w droge. Taka
podréz pieszo miata trwa¢ okoto jednego dnia. Bohaterowie nie korzystali z Zétwia, gdyz
teren bytby dla takiego zbyt trudny - ostre gtazy, wystajace fundamenty spalonych domow i
podobne rzeczy mogty wbic sie pod tuski gada i zagrozi¢ mu jaka$ paskudng infekcja.

Gdy stonce zaczeto zachodzi¢, a miasto zdgzyto juz znikna¢ z horyzontu za plecami
bohateréw odezwata sie czarodziejka.
- Wiesz zapewne, ze moderatorzy tez wiedzg o przepowiedni i na pewno bedg was $cigac,
zanim zaczniecie im zagrazac?
- Zdaje sobie z tego sprawe — odpowiedziat Antek.
- To dobrze, ze wiesz, bo ja mam zamiar dostarczy¢ im twojg gtowe w zamian za sporg
nagrode — poinformowata Misa ze ztowieszczym usmiechem.

Antybristler przerazit sie zdradg, cho¢ nadal nie sadzit, ze ktos takiego wzrostu moze
mu cokolwiek zrobic.

Wiedzma szepneta co$ do kota, a ten zeskoczyt jej z ramienia i przemienit sie w
mezczyzne w czarnym garniturze i ciemnych okularach.
- Oto Minek, moj kotus - powiedziata czarownica i pocatowata moderatora w policzek — A
teraz cie zabijemy!
Antka sparalizowat strach, na teleportacje byto juz zbyt mato czasu. Zero pomystow w
gtowie.
- A mogtem jes¢ teraz frytki... — wyjeczat zrozpaczony...

Rozdziat IV “Mroczne proroctwo”

Krwawy zachod stonca nad zrujnowanym pustkowiem. Niczego nie spodziewajacy sie
Antybristler zostaje zaatakowany przez czarownice Mise i moderatora Minka, podczas gdy
nieswiadomi jego losu towarzysze obzerajg sie frytkami w bezpiecznym miescie.

- M... moze sie jako$ dogadamy? - zaproponowat trzesacy sie ze strachu Antybristler.
- Nie ma mowy! - odpowiedziat Minek swoim lodowatym gtosem. - Chociaz... Misa,
dostarczymy go Adiemu zywego czy martwego? — zapytat swojej ukochanej.



- No wiec... YYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYY........ - zastanawiata sie czarownica.

W tej chwili przed oczami Antka mijaty sceny z catego jego zycia: dziecinstwo,
szkota, pierwsza jedynka w szkole, pierwsza wysadzona w powietrze przez niego szkota,
pierwszypocatunek, pierwszy-stesurek, omytkowe wystanie swojego mistrza na ksiezyc
podczas nauki teleportacji, wyrwanie sobie dziesieciu zebow, by wygrac zaktad o worek
kasztandw, objawienie sie boga Tomiego, kariera na Reput Mount, depresje i proby odejscia
z tego Swiata...

- Zywy moze by¢ niebezpieczny. Zabijmy go na miejscu! - zdecydowata w korficu Misa.

Bohater ujrzat jak czerwonowtosa wygina palce, by wytworzy¢ jakie$ zaklecie, a
Minek przygotowuje sie do ciosu swoim btyszczacym, otoczonym jasng poswiatg mieczem.
W chwili gdy wydawato sie, ze to juz koniec Antek poczut mocne szarpniecie na plecach i
ustyszat swist powietrza. Po kilku sekundach bohater znajdowat sie juz kilkanascie metréow
nad ziemig obserwujac wsciektg Mise niecelnie rzucajaca piorunami kulistymi w jego strone i
Minka wrzeszczacego ,I tak cie dorwe!”.

Okazato sie, ze czarodziej zostat pochwycony przez gigantycznego latajacego zétwia.
Gdy lot sie ustabilizowat, a krzyki ucichty Antybristler ustyszat gtos osoby pilotujacej stwora i
ujrzat wyciagnieta do niego reke. Bohater chwycit pomocng dton i zostat wciggniety na
karapaks zétwia. Pilotem okazat sie pewien ositek z zawieszonym na plecach ogromnym
toporem.

- Bruy. Jestem Praqu, byty cztonek Zakonu Zétwistéw - przywitat sie nieznajomy.

- Bruy. Ja jestem Antybristler, szedtem wtasnie do Proroka z rozkazu Zakonu i zostatem
zaatakowany przez rzekomego ttumacza -opowiadat trzesacy sie nadal bohater - Zeby nie
ty, nie byto by mnie juz na tym Swiecie.

- Odkad opuscitem Zakon zajmuje sie tylko walkg ze stugusami moderatoréw, czesto
patroluje teren z powietrza. W ten sposdb uratowatem z opresji juz wiele os6b. Wycigganie
na pustkowie samotnych wedrowcow, by potem ich zabija¢ to popularna taktyka moddw.
Skoro wybierasz sie do Proroka to moge Cie do niego zabra¢ - opowiadat pilot.

- Zabierzesz mnie do Proroka? To Swietnie, tylko obawiam sie, ze go nie zrozumiem skoro
potrzebny byt ttumacz... — powiedziat zasmucony Antek.

- Owszem, Prorok ma dos¢ specyficzny jezyk, ale jest do zrozumienia. Wygladasz na kogo$
wystarczajaco inteligentnego, bo go zrozumieé. A teraz trzymaj sie! Lecimy do proroka! -
krzyknat praqu i skierowat lot zétwia w strone zachodu.

Niebo robito sie coraz ciemniejsze, a skrzydlaty zotw gnat przez przestworza. W
Koncu zrobito sie na tyle ciemno, ze na powierzchni ziemi nie byto wida¢ nic précz
pojedynczych ognisk rozpalanych prawdopodobnie przez dzikie trolle.

Antybristler pierwszy raz bedac na innej szerokosci geograficznej spojrzat na nocne
niebo i zaobserwowat kilka nieznanych mu dotad gwiazdozbioréw. Prorokiem nie byt, lecz
znat sie troche na astrologii i umiat odczytac przysztosc z gwiazd. Wszystkie znane mu
planety utozyty sie przy sobie wewnatrz Konstelacji Meskiego Cztonka. Nie trzeba byc¢
geniuszem, by wywnioskowa¢, ze takie ustawienie wrdzy chujowg przysztosc.

- Ciekawe czy przepowiednia tego Proroka potwierdzi moje przypuszczenia? - zamyslit sie
czarodziej.

Zadume Antka przerwato pojawienie sie widocznego z daleka jasnego, oswietlanego
magicznie podtuznego pasa na powierzchni ziemi.

- To lotnisko, za chwile lagdujemy! — powiadomit pilot, po czym tagodnie obnizyt putap lotu.
Kilka metréow przed pasem do lgdowania zétw ztozyt swe btoniaste skrzydta, schowat sie do
pancerza i bezwiadnie spadt na ziemie. Pod wptywem uderzenia bohaterowie spadli ze
skorupy gada. Upadek wygladat groznie, lecz po chwili mezczyzni wstali i otrzepali sie z



kurzu.

- Niegrzeczna Elesmera! - krzyknat wojownik na swojego latajacego pupila.

- Zawsze tak robi? - zapytat Antybristler.

- Nieee. Tylko wtedy, gdy jest glodna — odpowiedziat Praqu — Na jaskinie Proroka trafisz idac
na prawo, a potem prosto caty czas przy Scianie urwiska. Ja tymczasem poczekam tutaj na
ciebie i nakarmie gadzinke - dodat po chwili, a nastepnie czestowat Elesmere sterydami,
ktore prawdopodobnie sam tez zazywat.

Czarodziej szedt wedtug wskazdéwek pilota. Nie musiat oswietla¢ sobie niczym drogi,
gdyz jego okulary posiadaty takze funkcje noktowizora. Ze $ciany skarpy wystawaty
korzenie rosnacych nad nig olbrzymich drzew. W okolicy nie byto zadnych potworéw totez
chtopak sobie nie poexpit. Na szczescie nie ma tego ztego co by na dobre nie wyszto - brak
potwordw przyczynit sie do szybkiego dotarcia na miejsce. Wejscie do jaskini byto
os$wietlone swiecami umieszczonymi wewnatrz wiszacych ludzkich czaszek. Antybristler
wszedt ostroznie do srodka. Wnetrze jaskini okazato sie krete niczym labirynt, ale wygladato
bardzo przytulnie jak na dzikg jaskinie. Mag szedt kierujac sie strzatkami namalowanymi
krwig na scianach. Mijat rézne drzwi, az w koncu dotart do tych z napisem ,Biuro Proroka”,
podszedt do nich i grzecznie zapukat.

- Kto tam? - zapytat gtos zza drzwi.

- Jakis kiepski z ciebie prorok! — odpowiedziat Antek jednoczesnie czujac ulge, ze rozumie
jezyk jasnowidza.

- Dobra, wtaz Antybristler! - zaszpanowat Prorok pokazujac czarodziejowi, ze jednak zna sie
na swoim fachu.

Drzwi otworzyty sie ukazujac zadymione pomieszczenie petne walajacych sie pustych
flakonow po tajemniczych eliksirach. Na srodku stat Prorok - wychudzony mezczyzna w
podartym wdzianku pustelnika.

- Witam nazywam sie Lethal z jaskini, wiem co bedzie! - przywitat sie pustelnik, po czym
zaraz popadt w jakis trans. Zaczat sie trzasc, a jego oczy wywrdcity sie biatkami do przodu.

Antybristler drgnat przerazony, a prorok zaczat przemawiac opisujac swoje wizje.

- Sygnet bedzie! I wojna bedzie! Moderatorzy atakowali was bedga! Ale jesli znajdziesz
sojusznikdéw szanse na wygrang beda! Bedzie potezny wojownik, ktéry ze stoika powrdci!
Artefakty tez beda i bedzie sygnet! I duzo rzeczy jeszcze bedzie! Bitwa bedzie! No i bedzie
sygnet! Jedyny powrdci, a Nielubiany zto unicestwi, jesli Tchérz w sukience w drodze do
piekta zawrdci!

- Ale, ze co?! — zdziwit sie czarodziej nie nadgzajqc za stowami wizjonera.

- Nie ma juz czasu! Spiesz sie, bo kleska bedzie i koniec $wiata bedzie! Ale bedzie sygnet!
- Bedzie sygnet? Jaki sygnet?! — przerwat skotowany bohater.

- Tak, bedzie sygnet! - odpowiedziat prorok bedac jeszcze w transie.

- To juz cata przepowiednia? - zapytat Antek.

- Bedzie sygnet! - krzyczat dalej Lethal.

- O co chodzi z tym sygnetem?!

- Bedzie sygnet! — ponowit Prorok.

- No cholera, zaciat sie - pomyslat Antybristler i klepnat Lethala w plecy myslac, ze to cos
pomoze.

Prorok byt bardzo staby i wygtodzony, wiec po tak poteznym ciosie bezwtadnie padt
na ziemie. Jednak zanim skonat zdazyt wyjeczec¢ jeszcze raz swoje ostatnie stowa: ,Bedzie
sygnet”.

Bohater wyszedt z pomieszczenia gwizdzac i udajac, ze nic sie nie stato. Nastepnie
opuscit jaskinie i udat sie na lotnisko, gdzie czekat na niego Praqu.



- I jak byto? Wiesz jaka bedzie przysztos¢? - zapytat wojownik widzac zblizajacego sie
Antka.

- Z tego co zrozumiatem to ma by¢ jakas wielka bitwa z moderatorami, ktéra mozna wygrac
jesli znajdzie sie sojusznikow - odpowiedziat bohater - A i bedzie sygnet — dodat.

- Bedzie sygnet?! - Zdziwit sie Praqu — To brzmi dos$¢ tajemniczo, mysle, ze trzeba to
niezwtocznie skonsultowac z Zakonem!

- Jestem takiej samej mysli. Zabierzesz mnie do miasta? — poprosit Antybristler.

- Oczywiscie! — odpowiedziat pilot. Po chwili Obaj wsiedli na zétwia i ruszyli w droge
powrotna.

Lot od Proroka do miasta réznit sie od lotu z miasta do proroka tylko zwrotem, wiec
mozna darowac sobie opis. Jedyne co w krajobrazie sie zmienito to zblizajacy sie $wit i
dogasajgce ogniska trolli na powierzchni ziemi.

O poranku bohaterowie byli juz na miejscu. Praqu zaparkowat Elesmere na tace za
miastem, a potem czym razem z Antybristlerem poszedt w kierunku klasztoru.

Pierwszg rzecza, ktdéra rzucita sie im w oczy to grupka wsciektych ludzi gonigcq
cztowieka w czarnym kapeluszu i kominiarce.

- Znasz go? - zapytat Praqu widzac tapigcego sie za gtowe maga.
- To Wojok, pewnie cos$ im ukradt - odpowiedziat Antek — Poradzi sobie z nimi, to zawodowy
ztodziej, chodzmy juz lepiej do tego klasztoru — zaproponowat.

W murach klasztoru zostali bohaterowie zostali przywitani przez Brunhilde.

- Bruy. Misja sie powidta? Znasz dalszg cze$¢ przepowiedni? - zapytata.
- Owszem - odpowiedziat mag.

- Fantastycznie! Teraz zaprowadze was do reszty w sali narad. — rzekta kaptanka.
Bohaterowie prowadzeni przez Brunhilde weszli do pomieszczenia z fotelami
ustawionymi w koto i zajeli wolne miejsca. Antybristler rozejrzat sie i spostrzegt brak jednej

znajomej twarzy.

- Gdzie Musaraj? - zapytat.

- Za niewtasciwe zachowanie przy stole siedzi w naszym areszcie, posiedzi tam dopdki nie
nauczy sie dobrych manier - odpowiedziata kaptanka Rosalyn, ktora wygladata dzis
wyjatkowo pieknie. A to za sprawg btotnej maseczki zastaniajacej jej catg twarz.

- Wojok tez gdzie$ zniknat — wtracit Roll.

- Widziatem Wojoka, postanowit spedzi¢ czas na Swiezym powietrzu — odrzekt Antek — A
znalezliscie jakie$ wsparcie wsréd miejscowych tak jak prositem?

- Oczywiscie! — odezwata sie Sic i wskazata na odzianego w szlachetng zbroje mtodzienca -
Oto Fechmistrz Kamil, moderatorzy zabili mu ojca, a on chce sie teraz na nich zemscic.

- Skad go wzieliscie? - zapytat czarodziej.

- A przyszedt do nas na frytki — odpowiedziat Roll.

- Skoro juz tu razem jeste$my niech Antybristler opowie jak brzmiata przepowiednia -
zaproponowata Brunhilda.

- Musimy znalez¢ sojusznikéw do wielkiej bitwy z moderatorami, zdoby¢ artefakty... A i
bedzie jaki$ sygnet, ma tez powrdéci¢ nasz przyjaciel Coni i jaki$ Jedyny - przynajmniej tyle
z tego zrozumiatem - odrzekt bohater.

- O witasnie! Nasz klasztorny stoikolog Rylai twierdzi, ze w stoiku, ktéry u nas zostawites jest
zachowana $wiadomosé waszego towarzysza. Mysle, ze w pierwszej kolejnosci powinniscie
zajac sie jego powrotem do Swiata zywych — odezwat sie Reniclus.

- Jak niby mamy tego dokonac?! — zapytat Antek.

Antybristlerowi odpowiedziat mrozacy krew w zytach gtos beztwarzowego maga Bxp.

- Musicie zaniesc¢ stoik do... NEKROMANTY.



Rozdziat V “Nekromanta”

Kolejny dzien, wczesny ranek. Tak sie jako$ ztozyto, ze w niebezpieczng podréz do
nekromanty wybraty sie tylko dwie osoby: Sic i Antybristler. Przyczyny tego byty rdézne.
Praqu zapomniat wzig¢ sterydow i z powodu ich nagtego braku w organizmie skurczyt sie do
rozmiarow malenkiego Praczka. Roll zostat w miescie, by obejrzeé finat dochodzenia
mezczyzn. Wojok wolat is¢ cos$ lub kogos ukras¢, ewentualnie zabi¢ Minotarta. Musaraj nadal
siedziat w celi Zakonu pomimo présb przyjaciét o jego uwolnienie, a sami zakonnicy i
Fechmistrz Kamil pozostali, by broni¢ miasta przed moderatorami.

Droga wiodta przez mroczne bagna na wschodzie. Bohaterowie kierowali sie wedtug
mapy podarowanej przez rycerza Reniclusa. Bagienna mgta stata sie po pewnym czasie na
tyle gesta, ze z przodu musiat i$¢ Antek, by oswietla¢ droge za pomoca swoich okulardéw.
Wszedzie dookota czaity sie roznorakie potwory, ktérymi zajmowata sie Sic zamrazajac je w
kostki lodu. Najpospolitsze i najstabsze byty szczury bagienne. Kasaty i Smierdziaty, ale
wystarczyto je rozdeptac. Trudniejsze byty juz dwumetrowe komary, ktore trzeba byto celnie
trafi¢ zakleciem. Legenda gtosi, ze w miejscu ukaszenia tego owada rdést na skdrze pecherz
wielkosci dyni. Rzadziej spotykato sie trolle bagienne — zmutowana odmiana trolla, ktérego
siers¢ byta pokryta mutem. Zabijaty samym zapachem, wiec Sic musiata je zamrazac zanim
zdazyty do niej podejs$¢. Najgorsze jednak spotkato bohateréw bardzo blisko celu wyprawy.
Cos przed czym nikt ich wcze$niej nie ostrzegat...

Z torfowiska przed Antkiem wynurzyta sie potworna, oblazta w btoto kreatura, istota
bedaca uciele$nieniem jego najgorszych koszmardw: naga, humanoidalna bestia o
genitaliach zarowno meskich jak i zenskich. Przyjaciele cofneli sie z obrzydzeniem.

- Too...! — wykrztusita czarodziejka.
- Sralcia! - dokonczyt przerazony Antek.
- Salcia do cholery! - wykrzyczat potwdr w strone swojego najwiekszego wroga.

Bohaterowie przygotowali sie juz do ataku, jednak monstrum przemédwito.

- Pozwole wam i$¢ dalej jesli podacie hasto!

- Nie! Od razu cie zniszcze! - krzyknat czarodziej, jednak towarzyszka powstrzymata go.
- Antek, opanuj sie skoro mozna rozwigzac sprawe pokojowo.

- No dobra... - mruknat Antybristler.

- I tak nie odgadniecie hasta! Hahahahahaha! - zasmiata sie Salcia.

- Wal sie pieprzony obojnaku! - krzyknat mag.

- Niemozliwe! Skad znates hasto? - zdziwito sie monstrum i ustgpito z drogi.

- Szczesliwy traf - odpowiedziat z uSmiechem mtody czarodziej.

Przyjaciele ruszyli dalej. Antybristler jednak nastepnej sekundzie niespostrzezenie
odwrdcit sie i potraktowat znienawidzonego upiora btyskawiczng serig swoich najsilniejszych
zaklec. Potwér pod wptywem takiej mocy zamienit sie w soczystg glutoplazme, ktéra
sptyneta powoli do bagna.

- Dlaczego to zrobite$? - zapytata Sic — przeciez mogliSmy bez przeszkdd is¢ dalej.

- To co$ zniszczyto kiedy$ mojg kariere! Musiatem sie zemscic¢! — odpowiedziat Antek.

- Aaaa, no chyba, ze tak. Mogtes chociaz da¢ mi raz jg trafi¢ to bym troche expa dostata -
powiedziata lekko zta czarodziejka.

- Mato ci doswiadczenia z potworkow? Przeciez i tak masz najwiecej expa na Swiecie —
zapytat mag.



- Ale zawsze moge mie¢ wiecej — odpowiedziata z usmiechem Sic.

Dalsza droga nie sprawiata juz bohaterom wiekszych trudnosci. W koncu znalezli sie
na wzniesieniu na ktérym samotnie stata wysoka czarna wieza. Na Scianie wiezy od strony, z
ktérej przyszli widniaty rysowane biatg kredg meskie narzady rozrodcze i wulgarne napisy z
ogromng iloscig btedéw ortograficznych - wiadome wiec byto, ze sq autorstwa trolli. Jednak
nie to przykuto uwage bohaterow, lecz wygrawerowane na kamiennej $cianie wiezy cyfry:
.10,5,24,5,12,9-3,9-18,9,5-3,8,3,9,1,12,15-19,15-2,5,24 - 11,9,19,20 -
10,5,18,19,5,18 - 24,10,5,2,5,13"” zakoriczone zdaniem , Rozszyfrujesz to?”".
- Kolejna zagadka. Kurcze, tutaj przydatby sie umyst Musaraja — westchnat Antybristler.
- Fakt, ale musimy poradzi¢ sobie bez niego - rzekta Sic.
I tak bohaterowie dumali nad zagadka dobre pét dnia, zanim wpadli na trop, ze cyfry mogg
oznaczac kolejne litery w alfabecie. Kilka nastepnych godzin spedzili na podmienianiu cyfr
na litery. Wyszfo to, co wyszto...

Dzien zaczat sie konczy¢ i zrezygnowani bohaterowie postanowili poszukac¢ jakiego$

schronienia na noc. Antybristler zrobit kilka krokdw wokoét wiezy i uradowany krzyknat:

- O cholera! Sic! Znalaztem wejscie!

Sic poszta za glosem Antka. Faktycznie - po przeciwnej stronie wiezy od tej, na ktorej byta
umieszczona zagadka znajdowaty sie drzwi. Wrota bardzo ostroznie otworzyt Antybristler.
Whnetrze budynku byto spowite w pétmroku. Na szczescie nie wyskoczyt nagle ze srodka
jakis zombiak czy inne straszydto. Wybiegto stamtad zaledwie kilka szkieletéw, ktére w mig
rozsypaty sie ze starosci zanim ktokolwiek zdazyt przygotowac sie do ataku.

Mag zataczyt reflektory w swoich okularach rozswietlajac w ten sposdb
pomieszczenie. Na kamiennej podtodze walaty sie menzurki po eliksirach, czaszki, kosci,
suszone narzady wewnetrzne potworéw oraz zgniecione puszki po browarach. Widac¢ ten kto
tu mieszka lubi imprezowac. Na koricu pomieszczenia znajdowaty sie kolejne drzwi, a gdy
bohaterowie do nich podeszli rozsunety sie ukazujac zawartos¢ kolejnego pomieszczenia.
Pomieszczenie okazato sie by¢ kabing windy. Sciany byty ze stali, a jedynym ciekawym
elementem byta przyklejona mapa $wiata i panel z klawiaturg do wpisywania wspétrzednych
lub gotowych lokacji. Na panelu znajdowaty sie przyciski takie jak: ,Na Reput Mount”, ,Do
Lasu EIfow”, ,,Do Proroka” itp. Normalnie mogta zabra¢ w dowolny zakatek wszechswiata.
Antybristler przycisnat przycisk ten, ktéry go interesowat, czyli ,Do Nekromanty”. Winda
ruszyta, a bohaterowie poczuli jak ich zotadki przemiescity sie do nizszej partii ciata.

- Ciekawe kim jest ten Nekromanta i czy w ogdle zechce nam pomdc? — zastanawiat sie
Antybristler.

-Nie wiem, znajqc zycie to pewnie tu zginiemy, albo jeszcze gorzej... — odpowiedziata Sic.

W tym momencie winda sie zatrzymata i uchylity sie jej drzwi. Przed bohaterami stat facet w
czarnej sukni i z podbitym prawym okiem.

- Witajcie w mojej skromnej wiezy, jestem Bloodeye Nekromanta. Czekatem na was!

- Witaj Nekromanto. Czy potrafisz wskrzesi¢ naszego przyjaciela ze stoika? - zapytata Sic.

- Po pierwsze nie musicie mnie tytutowac ,Nekromanta”, wystarczy Blood. A pod drugie
pokazcie ten stoik to zobacze co moge zrobic.

Antek wyciggnat z kieszeni stoik i wreczyt go czarnemu magowi. Ten obejrzat stoik z
kazdej strony, pod kazdym katem, pod szktem powiekszajacym, potrzgsat nim, stuchat,
wachat, lizat, prébowat nieudolnie odkreci¢ wieko, chwile jeszcze podumat i przemédwit.

- Chyba jestem w stanie przywréci¢ do zycia waszego towarzysza, ale najpierw musze
odprawi¢ pewien magiczny rytuat... Rytuat do ktérego wy bedziecie mi potrzebni.
- Ale to nie bedzie bolato, prawda? - zapytat przerazony Antybristler.



- Nie bedzie... - odpowiedziat z spokojnie Bloodeye.
Bohaterowie odetchneli z ulga.
- Musicie zatozy¢ swoje majtki na gtowe i odtanczy¢ Kankana - dokonczyt mroczny.

Sic i jej towarzyszowi miny zrzedty. Jednak gotowi byli zrobi¢ wszystko, by odzyskac
przyjaciela. Nekromanta zna sie na swoim fachu, wiec trzeba wykonywac jego rozkazy co do
joty, jakiekolwiek dziwne by one nie byty. Towarzysze z lekkim zazenowaniem ubrali sie
odpowiednio i zaczeli tanczy¢, gdy tylko Blood zaczat nuci¢ odpowiednig muzyke. Po chwili
jednak Nekromanta nie wytrzymat i parsknat Smiechem.

- Hahahahahahaha! To do niczego nie byto potrzebne, ale mam z was beke, ze sie na to
zgodziliscie — zasmiat sie.

Bohaterowie byli w tym momencie czerwoni na twarzy.

- Zaraz wypowiem zaklecie i wasz towarzysz powrdci — rzekt Nekromanta i podrzucit stoik.
Przytrzymat go wysoko nad ziemig za pomocg magii na czas wymawiania magicznej
formutki.

- Coni stoikow nie trwoni... Coni zawsze cos z tytka wygoni... - z kazdym stowem
czarnoksieznika stoik emanowat coraz jasniejszym Swiattem.

- Palcem grzebie sobie w pupie... Az wygrzebie krater w dupie! - w tym momencie
pomieszczenie na kilka sekund zalato oslepiajace $wiatto, a gdy znikneto na podtodze lezat
Coni. Zywy Coni.

Wojownik zdazyt wstac¢ zanim reszta zdgzyta otrzasnac sie z szoku.

- Sic?! Antek?! Gdzie ja jestem, czemu macie gacie na gtowie i kim jest ten czarny? -
zapytat oszotomiony.

- Jeste$ w wiezy Nekromanty. Zgingte$ w potyczce z Mhlem, wiec zaniesliSmy twoje szczatki
tutaj, aby Bloodeye "ten czarny" Cie ozywit ... - wyjasniata Sic

- A te gacie byty potrzebne do magicznego rytuatu potrzebnego, by cie uratowac! - sktamat
Antek.

- Dzieki, ze tak poswieciliscie sie dla mnie! To gdzie teraz idziemy? - zapytat uradowany z
drugiego zycia Coni.

- Do Zakonu Zétwistéw po dalsze wytyczne co do walki z moderatorami - odpowiedziata Sic.
- Moge i$¢ z wami? Nudzi mi sie tutaj! Na pewno sie przydam! — zaproponowat Blood.

- A wiec witaj w druzynie! — odpowiedziat Antybristler zdejmujgc znoszone majtki ze swojej
niebieskiej gtowy.

Czworka bohateréw udata sie z powrotem do siedziby zakonu. Droga byta o wiele
tatwiejsza, gdyz dojezdzata tam winda Nekromanty. Po wyjsciu w kabiny mieli przed sobg
sale $wiatyni i czekajace na nich kaptanki.

- Dobrze, ze juz jestescie! - uradowata sie Rosalyn - A wiec to jest legendarny Coni! -
rzekta zauwazajqc woja.

- We wtasnej osobie — odpowiedziat Coni.

- Nastepnym waszym zadaniem jest znalezienie sojusznikdw w walce z moderatorami —
rzekta Brunhilda — Musicie podzieli¢ sie na cztery druzyny i podazy¢ w niebezpieczng podréz
na cztery strony $wiata. Jestescie gotowi?

- Jasne! - odpowiedziat chérek wojownikéw, magoéw i czego tam jeszcze nie byto.

- Wiec pospieszcie sie! Czas nagli! Wojna coraz blizej! — postraszyta Rosalyn.

- Dzi$ jeszcze odpocznijcie, ale jutro musicie by¢ juz podzieleni na druzyny i gotowi do drogi
- zapowiedziata spokojniej druga kaptanka.



Rozdziat VI “Druzyna Antka idzie na pétnoc”

- POBUDKAAAAAA!!! — wrzask nigdy niespigcej kaptanki Rosalyn przeszyt mury $wiatyni,
zanim jeszcze stonce zdazyto dobrze wychyli¢ sie nad horyzont.

Bohaterowie leniwie zwlekli sie z t6zek. Chwile pdzniej byli juz w Sali Narad.
Przemowe rozpoczeta Brunhilda.
- Witam wszystkich zgromadzonych. Dzi$ rozpoczyna sie najwazniejsza faza wyzwalania
wszystkich uciemiezonych spod wtadzy ztych moderatoréw. To dzi$ wyruszycie w
niebezpieczng podrdz, by przekona¢ do nas gtdwne sity tej krainy nie bedace pod wptywem
moderacji. Sojusznicy sg nam potrzebni jako wsparcie do nadchodzacej wielkiej bitwy, ktora
ma rozstrzygnac losy swiata...
- O kurde, boje sie — wyjagkat Antybristler.
- To jeszcze nie wszystko! — kontynuowata kaptanka - Gdy juz zdobedziemy
sprzymierzencow bedziemy musieli poszukac¢ stabych punktéw moderatorow.
- Niby jak mamy to zrobi¢? Przeciez wiadomo, ze oni sq wszechpotezni i niezniszczalni! -
zdziwit sie Roll.
- To nie jest do korica prawda. Przekonacie sie niebawem - odpowiedziata enigmatycznie
Brunia - Ale jest jeszcze cos...
- Co takiego? - zapytat Wojok.
- Gdy juz do nas... miejmy nadzieje ...wrdcicie czeka was jeszcze jedno zadanie. Zadanie to
jest zwigzane z tajemniczymi stowami ,Bedzie sygnet” zawartymi w przepowiedni.
- W koncu sie dowiem o co z tym chodzi! - krzykngt Musaraj, ktory nie wygladat na zbytnio
umeczonego separacjg w celi Zakonu.
- O ile przezyjecie - wtracita Rosalyn.
- Dobrze. Tak, wiec pierwsza grupa uda sie na pétnoc do Lasu Elféw. Kto chetny? - zapytata
Brunhilda.
- My! - zgtosit sie Antek, Fechmistrz Kamil oraz Wojok.
- Miato by¢ po réwno, ale niech wam bedzie - rzekfa kaptanka - A kto uda sie w
niebezpieczng podrdz na potudnie do Dziatdw Moderatordéw na przeszpiegi?
- Ja! - zgtosita sie Sic - Znam sie na tych sprawach - dodata poprawiajac dekolt.
- Trzecia grupa musi iS¢ prosto na zachdd do Niezbadanych Krain. Kto chce zostac
odkrywcg?
- Na takq wyprawe to my chcemy! - odrzekli Coni i RoLL.
- Dobrze. Reszta, czyli Musaraj i Nekromanta wrécicie na stary kontynent zmobilizowa¢ sity
Reput Mount.
- Tak jest! — odpowiedzieli.
- WezZcie jeszcze mojg pieczec¢ w razie gdyby nie uwierzyli - odezwat sie Antybristler podajac
Musarajowi swoj ztoty medalion, ktéry zwykt przypinac¢ na lewej piersi swojej kurtki.
- Dzieki, przyda sie — odpowiedziat geniusz.
- To wszystko. Macie jakies pytania? - zapytata Brunhilda, lecz jak to zwykle bywa, po tym
pytaniu nikt sie nie odezwat.
- No to wezZcie jeszcze po mietusku na droge! — zaproponowata Rosalyn.
Bohaterowie poczestowali sie. Nastepnie pozegnali sie zyczac sobie powodzenia. Bloodeye i
Musaraj ruszyli w kierunku windy, a pozostali udali sie do wyjscia ze Swigtyni.



Xk k

Po miescie btgkata sie pierwsza grupa.
- Kurde, gdzie jest ta pdétnoc? W nocy to bym wiedziat, bo wskazuje jg gwiazdozbidr
Meskiego Cztonka, ale nie bedziemy przeciez tyle czeka¢. Mogli da¢ nam jakas mapke czy
cos... - marudzit Antek.
- Pétnoc jest na zachodzie jesli idzie sie na wschod, na wschodzie jesli idzie sie na zachod,
na potudniu jesli idzie sie na potudnie, no i logicznie rzecz biorac z przodu jesli idzie sie na
poétnoc - zabtysnat Fechmistrz.
- To byloby zajebiscie pomocne gdybysmy wiedzieli w ktérym kierunku teraz idziemy -
odpowiedziat Antybristler.
- A no faktycznie - przytaknagt Kamil.
Wojok nie brat udziatu w dyskusji. Odszedt od bohateréw w kierunku jakiego$ przechodnia,
by chwile pézniej wréci¢ dzierzac btyszczacy przedmiot w reku.
- Co to jest? — zapytat czarodziej.
- Kompas, ktéry wiasnie ukradtem tamtemu kolesiowi - odpowiedziat Wojok ogladajac
oddalajacego sie nieSwiadomego przechodnia — A pétnoc jest tam! - wskazat zerkngwszy na
przyrzad.

Bohaterowie spojrzeli w strone wskazang przez ztodzieja, a byta to uliczka, ktérg do
tej pory zmierzali i nad ktérg wisiat wielki drogowskaz z napisem ,,Do potnocnej bramy”.
Kompania z lekkim wstydem ruszyta w dalszg droge.

Gdy towarzysze opuscili miasto mieli przed sobg rozlegte pola i taki. A daleko na
horyzoncie zaczynat sie magiczny Las Elfow.

Czas mijat, a oni dzielnie szli w kierunku lasu. Czasem wybiegali do nich wiesniacy z
okolicznych gospodarstw i zyczyli powodzenia w misji co bardzo podnosito ich na duchu.

- Mogliby chociaz dac¢ jakies$ itemki - mruknat Antek.

- Mi nie musieli. Sam sobie wzigtem - odezwat sie uSmiechniety Wojok pokazujac kolekcje
ukradzionych pierscieni i amuletow.

Niedtugo potem nie pojawiaty sie juz na drodze zadne domostwa, a droga do lasu
zdawata sie by¢ coraz mniej uczeszczana i coraz bardziej mroczna. Daleko przed bohaterami
szta jakas dziwna postac. Starzec w czarnej pelerynie. Niepokojacy byt fakt, ze szedt tak
wolno, iz nieuniknione bedzie miniecie go. Im blizej niego sie znajdowali tym bardziej
gestniata mroczna mgta i coraz gtosniej styszato sie skrzypienie jego sedziwych stawow. Gdy
przyjaciele byli juz w odlegtosci kilku metrow od niego, starzec odwrocit sie nagle ukazujac
wszystkim swojg nienaturalnie pomarszczong twarz wygladajaca na jakies 666 lat i
przemowit.

- Witajcie dzieci. Jestem Lord Eldoth. Czego szukacie w moim imperium?
Fechmistrz Kamil zbladt na dzwiek imienia starca.
- Twoje imperium? - zdziwit sie czarodziej.

Eldoth nie zdazyt odpowiedzie¢, gdyz rzucit sie na niego Fechmistrz ze swoimi

ostrzami. Starzec zareagowat wigczajac czerwony miecz swietlny i blokujac cios Kamila.

- To ty zabite$s mojego ojca! - wrzeszczat mtodzieniec.

- Zaraz, zaraz. Jak sie nazywasz chiopcze? - zapytat Lord

- Fechmistrz Kamil. A ty jestes tym moderatorem, ktéry zabit mojego ojca!

Po ustyszeniu stowa "moderator" bohaterowie mieli zamiar sie juz stad ewakuowa¢, jednak
nie chcieli zostawi¢ Kamila na jego pastwe.

- To nie do konca prawda - odpowiedziat starzec.



- Jak to? - zapytat Fechmistrz.
- To ja jestem Twoim ojcem! - powiadomit Eldoth.

prawda! Udowodnij!
- Mamy to samo znamie w ksztatcie serca na lewym posladku - odpowiedziat - Chcesz to
moge pokazac.
- Obejdzie sie bez tego. Wojok! Fechmistrz! Spierdalajmy! — zaproponowat Antek.
- Kamil! Synu! Nie stuchaj ich, przejdz na moderatorskg strone mocy! Mamy dobre jedzenie!
- krzyczat Lord prébujac przeciggnac¢ syna na swojg strone.
Bohaterowie jednak uciekli w gitgb lasu ile tylko mieli sit w nogach.
Moderator nie gonit ich, lecz rzucit w strone uciekinieréw trzy napawajgce strachem stowa:
- Jeszcze sie spotkamy!

Rozdziat VIl “Sic idzie na potudnie”

W odréznieniu od swoich kolegéw Sic wiedziata ktoredy ma i$¢. Droga do Dziatow
Moderatoréw prowadzita przez pustynie na potudniu. Te sama pustynie, na ktorej
bohaterowie wylgdowali podczas nieudolnej teleportacji Antybristlera.

Bohaterka szta wiec przed siebie majac dokota niemozliwe do ogarniecia wzrokiem
potacie goragcego piasku. Krajobraz czasem urozmaicaty toczace sie po ziemi suche
krzaczaste kule, lecz nie byly zbyt chetne do rozmowy. Widzac je czarodziejka rozmyslata
skad sie one biorg i dokad wiasciwie sie tocza.

Po pustyni petzaty takze niewielkie skorpiony. Sic nie chcgc marnowac na nie many
zabijata je wzrokiem. Prosta i przyjemna rozrywka.

Dzieki nowoczesnym kosmetykom pozyczonym od kaptanki Rosalyn skéra bohaterki
ani troche nie ucierpiata od palacego stonca. Byly to kremy nawilzajgce stworzone na bazie
nasienia zmutowanych Miesnych Jezy i odchoddéw Jednorozcow.

Po kilku dniach nieustannej wedréwki czarodziejka nie dotarta jeszcze do celu, a
zapas wody zaczat sie powoli konczy¢. Krajobraz w tym miejscu przypominat juz sawanne,
lecz nie wygladato, zeby w poblizu znajdowat sie jakis wodopdj.

Sic rozgladajac sie zauwazyta grozne zwierze — ogromnego Iwa. Natychmiast
przygotowata sie do ataku i rzucita w jego kierunku olbrzymiag kule ognia. Wyczerpanie
podrozg sprawito jednak, ze nie trafita. Poruszony lew zaczat natychmiast biec w jej
kierunku. Desperacka préba puszczenia drugiej kuli ognia takze nie skonczyta sie
powodzeniem. Bestia biegta dalej. Gdy lew byt juz blisko bohaterki ta upadta na plecy i
zamkneta oczy, gdy tylko paszcza potwora znalazta sie ponad nig. Zwierzak jednak nie
podjat sie konsumpcji, ale odezwat sie spokojnym jak na lwa tonem.

- Czes¢, jestem Lew.

Czarodziejka otworzyta oczy i prébujgc opanowac przyspieszony oddech

odpowiedziata:

- A ja gtupia myslatam, ze jeste$ swinka morska.

- Ja w sumie tez tak kiedy$ myslatem, bo adoptowata mnie rodzina swinek morskich.
Oszukiwali mnie do dziesigtego roku zycia! Wyobrazasz to sobie?! — opowiadat Lew.

Sic wstata i otrzepata sie z piasku.

- Przykro mi to styszec... To nie chcesz mnie zje$¢? - zapytata zdziwiona jego postawa.

- Pewnie, ze bym zjad!, ale jestem wegetarianinem. Jem tylko karme dla swinek morskich...



- odpowiedziato zwierze — Moge wiedzie¢ jak ci na imig?
- Sic - odpowiedziata bohaterka.
Lwu na dzwiek tego imienia oczy wyszty na wierzch.
- Jestes Sic?! Ta Sic??!! Znasz Antybristlera?! - pytat podniecony Lew.
- Tak, znam Antka.
- A wiesz gdzie on jest? Jestem jego wielkim fanem! Chciatbym go osobiscie poznac¢ i dostac
jego autograf!
- Z tego co mi wiadomo poszedt do Lasu Elféw daleko na pdétnocy. Na pewno réwniez
chciatby ciebie pozna¢, hehe - odpowiedziata czarodziejka.
- Wielkie dzieki! Ta informacja jest dla mnie na wage ztota! Na pewno niedtugo tam sie
wybiore. Mogtbym sie jakos tobie odwdzieczy¢? - zapytat Lew.
- W sumie tak. Konczy mi sie woda i zapasy zywnosci...
- To sie da zatatwic¢! Chodz za mng! - zaproponowat krél zwierzat.

Sic poszta za lwem. Podczas drogi opowiadata o swojej misji. W krotkim czasie trafita
do oazy. Manierki napetnita wodg znajdujacq sie w zrodetku, a na ognisku rozpalonym za
pomocg magii upiekta smaczng pieczen z dzika, ktéry réwniez korzystat z tego wodopoju.
Skad dzik w tym klimacie? - Chuj wi.

Po sytej kolacji czarodziejka zasneta przytulajac sie do cieptego futra lwa. Noc mineta
spokojnie, no moze poza tym, ze Lew strasznie chrapat.

Nastepnego dnia rano Sic przygotowywata sie do dalszej wedréwki w strone Dziatéw
Moderatoréw, a jej poznany wczoraj futrzasty kolega szykowat sie w podréz, by poznac
swojego idola. Przed rozdzieleniem sie Lew udzielit jej ostatnich wskazowek.

- Stuchaj mnie teraz uwaznie Sic. Idac caty czas w te strone — wskazywat tapg Lew -
Dojdziesz do jednego z gtdwnych miast moderatorskich. Mieszkajg tam generalnie ludzie
pustyni, assasyni i inni arabowie. Piecze nad tq catq zgrajq sprawuje moderator Demoniczna
Dusza. Poznasz go po tym, ze jest najczarniejszym murzynem w miescie. I uwazaj na jego
smoczego pupilka.

- Dzieki za rady i za ostrzezenie — podziekowata Sic - Powodzenia w poszukiwaniu Antka!

- Réwniez zycze ci powodzenia! W twoich rekach jest los catego $wiata! Mam nadzieje, ze
sie jeszcze kiedy$ spotkamy! — odrzekt Lew po czym zaczat pedzi¢ w kierunku pétnocy jak...
gepard.

Po pozegnaniu bohaterka réwniez zaczeta iS¢ w swojg strone depczac pustynne
roslinki. Palace stonce znowu dawato sie we znaki, ale na szczescie zostata jeszcze cata
tubka cudownego kremu od Rosalyn.

Mijajac po drodze wielkie kaktusy czarodziejka doszta do wniosku, ze te przeklete
kolce rosng na nich tylko dlatego, by kobiety nie mogty z nich zrobié przyrzadéw do uciech
erotycznych. Wkrétce jednak zaczat sie nowy temat do rozmyslan. U Sic aktywowata sie
kolejna z kobiecych cech - bedac pie¢ kilometrow przed punktem docelowym bohaterka
zdazyta juz wypatrze¢ wszystkie promocje ubran i obuwia w sklepach. I nie byto to
spowodowane zjawiskiem fatamorgany, gdyz czarodziejki sq odporne na wszelakie ztudzenia
optyczne.

Szta wiec sobie reszte drogi obmyslajac co kupi¢. Jednak im blizej miasta znajdowata
sie, tym bardziej jej kobiece kaprysy byty zastepowane przez mysli o misji. W celu
wyciggniecia jak najwiekszej liczby informacji o moderatorach jako priorytetowy cel
wyznaczyta sobie uwiedzenie Demonicznej Duszy.

- Mam nadzieje, ze bedzie chociaz przystojny - pomyslata zblizajac sie do bram miasta...



“‘Rozdziat VIII “Coni & Roll podgzajg na zachod”

Coni i Roll zdecydowali sie szuka¢ sojusznikédw w Niezbadanych Krainach na
zachodzie. Drogq ta szedt niedawno Antybristler w celu odnalezienia Proroka, ale ci
bohaterowie zamierzali i$¢ jeszcze dalej. Szli obok siebie. Coni wydawat sie potezniejszy z
racji swojej ciezkiej zbroi i ogromnego miecza, przez co drugi towarzysz, mimo swojego
dobrze zbudowanego ciata wygladat przy nim jak marny chudzielec, a jego topor jak babciny
toporek do miesa. Pierwsze kilka godzin marszu urozmaicali sobie debatami filozoficznymi.
- Czyz stoik nie jest najdoskonalszym naczyniem w uniwersum? - zapytat kompana Coni
swoim filozoficznym tonem.

- Nie moge sie z tobg zgodzi¢ drogi towarzyszu. Twéj umyst od przebywania w stoiku maégt
ulec czasowej lub permanentnej deformacji, przez co masz stoikoidalnie skrzywiony
Swiatopoglad. Stoik w ten sposodb stat sie czescig twojej duszy, czescig ciebie. Nie jestes w
stanie obiektywnie spojrzec¢ na fakt, iz to butelka jest w wyzszym stopniu wazniejsza -
odpowiedziat Roll.

- Niestety mylisz sie mdj drogi Rollu. Po swojej Smierci, dzieki zdematerializowaniu mojej
Swiadomosci do poziomu czystej energii mogtem spojrzeé na wszystkie problemy
obiektywnie z gory, gdyz procesu mojego myslenia nie zaktdcaty problemy zycia
doczesnego. Jednakze rozumiem Twoje stanowisko, poniewaz wiem, ze jeszcze nigdy nie
umarte$ — wyttumaczyt Coni.

- Nie zmienia to jednak faktu, ze to butelka jest doskonalszym osiggnieciem cywilizacji... -
powtorzyt swojq teze Roll.

- Dlaczego tak uwazasz? - zapytat ,wiekszy” wojownik.

- A chociazby alkohol. Czy widziate$, zeby ktokolwiek trzymat jakikolwiek trunek w StOIKU?
To butelka zapewnia jego bezpieczny transport. A jak wiadomo, bez picia nie ma sie
inspiracji i cywilizacja nie moze sie dalej rozwijac... - odpowiedziat ,mniejszy” wojownik.

- Po pierwsze to na przyktad ja trzymam alkohole w stoiku...

Roll zamachnat sie do zrobienia facepalma, ale w ostatniej chwili spostrzegt, ze uderzytby sie
w ten sposéb toporem w gtowe.

- ... A po drugie przeceniasz znaczenie alkoholu. Bez niego da sie teoretycznie przezy¢, a bez
jedzenia nie. A przeciez stoik to takze idealne miejsce do dtugoterminowego
przechowywania zywnosci. Z butelki mozna tylko pi¢, a ze stoika mozna jesc i pi¢ -
zripostowat Coni.

- Przeciez zamiast jedzenia mozna pi¢ wszelakie eliksiry energetyczne, a te juz zastepujg w
duzej czesci jedzenie. Sq one w postaci ptynnej, wiec mozna je przela¢ do butelki... — bronit
sie Roll.

- I do stoika! - wtracit miecznik trzymajac sie swojej teorii — nawet moja dusza po Smierci
zachowata sie w stoiku. Nie miatem na to wptywu, wiec uwazam, iz gdyby to butelka byta
lepsza statbym sie wtedy nig, a nie stoikiem...

Bohaterowie mogliby spierac sie w nieskonczonosé, lecz ujrzeli daleko przed sobg co$
co przerwato ich filozoficzne rozwazania.

- Widzisz to co ja? - zapytat topornik.

- Wyglada mi na stoik... Yyy, znaczy wyglada mi to na dwoje niezle wkurzonych ludzi -
potwierdzit Coni.

- Dokfadnie. Podejdzmy blizej, to moze dowiemy sie czegos$ ciekawego — odpowiedziat
kompan.



- Racja. Zeby nie rzuca¢ sie w oczy zetnijmy te krzaczki i zblizmy sie do tych ludzi uzywajac
roslin jako kamuflazu - zaproponowat wojownik popierajacy stoiki.
- Doskonaty pomyst! — odrzekt Roll.

Towarzysze zabrali sie do dzieta. Nie wykonujac gwattownych ruchéw Coni Sciat
swoim Invokerem gesty, lisciasty krzew, a Roll owinat sie w zielony bluszcz. Po chwili tak
przebrani bohaterowie zaczeli skradac sie idgc w strone tajemniczych ludzi. Z odlegtosci
kilkunastu metrow dato sie rozpoznac¢ wyglad nieznajomych i ustyszec¢ ich rozmowe, a raczej
krzyki. Byt to wysoki wojownik odziany na czarno oraz dwukrotnie od niego mniejsza
rudowtosa czarownica. Ich twarze byty zwrdécone w niebo.

- Jeszcze cie dorwiemy! Wiem, gdzie cie szukac! - krzyczat mezczyzna.

- Zabije cie! — wrzeszczata jego partnerka.

Tym podobne krzyki trwaty jeszcze kilka minut.

- To nie jest przypadkiem ta przewodniczka Misa i jej moderator Minek, ktdrzy napadli na
Antka? - zapytat szeptem bluszczowy Roll.

- Chyba tak - odpowiedziat zza krzaka Coni.

Krzyki o dziwo ustaty.

- Minus$, wydaje mi sie, ze ten Antybristler juz tu nie wréci. Krzyczymy przeciez od kilku dni,
a jego nie ma - zwrdcita sie czarodziejka do ukochanego.

- Co za totr! Nie dat nam sie dobrowolnie zabic i teraz bedziemy mieli przez niego ktopoty!
Co my teraz powiemy VaanDee i Adiemu?! — bulwersowat sie moderator.

- Spokojnie kotku. Co$ wymyslimy - odpowiedziata Misa, po czym wyciggneta ze swojej
bezdennej kobiecej torebki miotte — Siadaj, polecimy do posterunku Demonicznej Duszy w
pustynnym miescie. Tam sie naradzimy.

- Dobrze kochanie - odpowiedziat Minek i wsiadt za ukochang na miotle.

- Eh. Ze tez wczedniej o tym nie pomys$latam - westchneta czarodziejka - Mogliémy w ten
sposob goni¢ Antka...

- No juz trudno kochanie. I tak go jeszcze dorwiemy - pocieszyt czarodziejke moderator.

Po tych czutych stowach Misa i Minek biegli, az miotta wzbita sie w powietrze. Lecieli z
predkoscig godng podziwu. W ciggu niecatej minuty znikneli gdzie$ za chmurami.

- Miasto na pustyni? Chyba Sic idzie w tym kierunku. Informacja o tajnej naradzie mogtaby
sie jej bardzo przydac - spostrzegt Roll.

- Faktycznie, wyslijmy jej SMS’a — zaproponowat Coni.

- To raczej kiepski pomyst — odpowiedziat jego towarzysz.

- A to dlaczego? - zdziwit posiadacz Invokera.

- A to dlatego, ze w naszym sSwiecie nie wymyslono jeszcze telefondw komorkowych —
wyjasnit Roll

- No faktycznie... Pomylito mi sie. - przytaknat filozof — Sic ha pewno sobie poradzi i bez tej
informacji.

- Doktadnie, ona wykona swoje zadanie wtasnymi sposobami. Chodzmy dalej.

Bohaterowie porzucili kamuflaz i kontynuowali podréz. Droga przestata byc¢ tak
monotonna i nudna jak przedtem. Ustana byta wielkimi gtazami za ktérymi kryty sie czasem
przerozne bestie — najczesciej dzikie trolle. Nie byty one jednak zbytnim wyzwaniem dla tej
odwaznej pary wojownikéw, ktdrzy swoimi ostrzami kroili przeciwnikéw jak ziemniaki na
frytki, radosnie patrzac jak tryska krew i powieksza sie ilos¢ punktéw doswiadczenia.
Wkroétce jednak zapadta noc, wiec trzeba byto poszukac kryjowki. W Scianie urwiska
bohaterowie zauwazyli wejscie do jaskini. Jaskinia byta oswietlona swiecami umieszczonymi
w ludzkich czaszkach. Dziwnie przypominata tg z opowiadan Antybristlera.

- Halloween juz dawno mineto. Ja tam nie wejde, na pewno siedzi tam jakis nekrofil, albo



inny zboczeniec - powiedziat przerazony Roll.

- Daj spokoj. Tu mieszka Prorok, co Antkowi przepowiednie przepowiedziat. Na pewno nas
przenocuje - odrzekt Coni.

- No dobra, ale jak cos to bedzie na ciebie! Pamietasz przeciez, ze Antek wspominat o tym,
ze pozostawit go nieprzytomnego lub nawet martwego - odpowiedziat topornik.

- Oj tam, oj tam. Sprawdzimy i zobaczymy co u Proroka, bedzie fajnie! Zobaczysz! -
zachecat dalej miecznik.

Przyjaciele weszli do jaskini i dtugo btadzili w jej tunelach. Gdy mieli zamiar zasna¢ w
obojetnie jakim miejscu trafili na drzwi z tabliczka ,Biuro Proroka”. Z wnetrza pomieszczenia
dobiegaty jakies$ niepokojace dzwieki. Stychac byto jakie$ szuranie i sapanie.

- Styszysz?! To na pewno nekrofil zabawia sie z jakims trupem! Nie chce by¢ jego nowym
kochankiem! Uciekajmy, poki jeszcze mozna! — krzyczat trzesacy sie ze strachu Roll.

Przez stowa kompana Coni na chwile zawahat sie przed wejsciem, ale ciekawos¢
wzieta gore nad rozsadkiem. Powoli, drzacq reka chwycit i nacisnat klamke.

Gdy tylko drzwi sie lekko uchylity do towarzyszy dotart przerazajacy fetor i wyleciato stadko
much. Sekunde pdzniej drzwiami szarpnat ktos od srodka omal nie powalajac poteznego
Coniego. W futrynie staneta sylwetka zmasakrowanego, nagiego mezczyzny, ktéremu gnita
skora. Nie miat jednego oka, a z pustego oczodotu wypetzaty mu biate robaki. Drugie oko
wygladato na wyschniete, a siatkdwka na zmetniata. Zerwany lewy policzek ukazywat
zawartosc szczeki. Na klatce piersiowej przez peknieta skore wystawaty biate zebra, a z
podtuznej rany na brzuchu wygladato ciekawe $wiata jelito. Nie wyglad jednak byt tu
najgorszy, strachem napawat fakt, ze ta istota zyta — niezaprzeczalnym byto wiec, ze zostat
on wskrzeszony przez jakiego$ poteznego nekrofila.

Wojownicy natychmiastowo rzucili sie do ucieczki gtosno krzyczac z przerazenia. W
biegu zgubili sie w korytarzach, a zombie ruszyto za nimi powolnym krokiem syczac stowo
~S5SSSSssyyyyyyyyyygneeeeeeeeet”. Bohaterowie trafili na slepy zautek, a jak to w horrorach
bywa, mimo swego powolnego chodu dopadt ich tam zywy trup blokujac droge.

- Widzisz co narobites?! - wykrzyczat wzburzony Roll.

- Ja nie chce znowu umieraaaaac! - rozptakat sie Coni.

- Bytes$ taki odwazny to i teraz nie badz mieczakiem. To ostatnia chwila, zeby sie broni¢! Do
ataku!

W desperackim kroku towarzysze rzucili sie ze swoimi ostrzami na potwora. Ku ich
zdziwieniu jego ciato fatwo poddato sie ostrzom. Dla pewnosci ¢wiartowali jeszcze cuchnace
szczatki pozostawione na ziemi. Chwile pdzniej ustyszeli kroki kogos$ kto wyraznie szedt w
ich strone. Nie byto czasu na ucieczke czy tez krycie sie, wiec bohaterowie przygotowali sie
na zabicie kolejnego napastnika.

- Lethaaaaal! Kochany proroczkuuuu! Chodz tu do mnie stodziaku! - nawotywat zblizajacy
sie gtos.

- To na bank ten nekrofil, ktory go ozywit! — krzyknat wojownik dzierzacy topér — Przygotuj
swdj miecz!

Na podtodze na koncu korytarza ukazat sie cien nachodzacej osoby. Cien wyraznie
rost, a rzucajaca go postac dalej nawotywata kochanka. W koncu zza $ciany wytonit sie
wrog. Przykryty w pasie recznikiem i z klapkami na stopach mezczyzna o ciemnych dtugich
wtosach i bladej skorze, na bank metalowiec. Bit od niego najmroczniejszy mrok. Stanat
przed oniemiatymi bohaterami, spojrzat na kupe poéwiartowanego zgnitego miesa na ziemi i
tzy stanety mu w oczach. Uniést glowe w strone wojownikéw i wykrzyczat:

- Ale z was potwory! Zabiliscie mojego przyjaciela!
Bohaterowie po tych stowach poczuli sie winni co zszokowato ich samych.



- Przepraszamy, nie chcieliSmy... PrzestraszyliSmy sie i tak wyszto... - wymruczat Coni.

- A czego tu szukaliscie?! - zapytat rozztoszczony nieznajomy.

- SzukaliSmy miejsca do spania, mamy misje... - wyjasnit Roll.

- To mogliscie kulturalnie zapuka¢, a nie otwiera¢ drzwi na chama, gdy bytem w intymnej
sytuacji! - krzyczat nekrofil - Misja? - ciagnat dalej — A wiec pewnie jestescie kolezkami
tego debila Antka, ktéry mi itemka nie pozyczyt i przez niego z bossem padtem i zrespitem
sie tutaj! — przerwat monolog na chwile - Puszcze was tylko dlatego, zebyscie przekazali mu,
ze Soad go nie lubi i ma na niego focha! A teraz wynocha zanim zmienie zdanie i uczynie z
was swoje nowe zabawki!

Wojownicy opuscili jaskinie skruszeni swoim czynem. Spac im sie odechciato, wiec
nocg ruszyli dalej. Jeszcze zanim ksiezyc zniknat z nieba dotarli na plaze. Przed nimi byta
tylko wielka woda morska, a nie znalezli przeciez zadnych sojusznikéw.

- To co teraz? - zapytat Roll swojego kompana.

- Idziemy dalej — odpowiedziat bez zastanowienia Coni.

- Jak mamy niby i$¢ panie filozofie? - zdziwit sie drugi wojownik.

- MieliSmy rozkaz i$¢ do oporu na zachdd, wiec idzmy. Ja nie kwestionuje rozkazéw —
odpowiedziat Coni, po czym bezceremonialnie wszedt do wody.

- Eh, kretyn... - wymamrotat Roll, ale poszedt za swoim przyjacielem.

Bohaterowie szli wiec dalej przed siebie zanurzajqc sie coraz bardziej w morzu
niczym todzie podwodne. Po pewnym czasie ich glowy zniknety znad wody, a na jej
powierzchni pojawiaty sie nieliczne babelki powietrza. Wkrotce ucicht takze gtos tych
babelkow, a pozostat jedynie szum morza...

Rozdziat IX “Awaria”

Musaraj podazajac za Nekromantg w strone windy zatozyt sobie na gtowe czapke z
daszkiem w celu ukrycia swego nietypowego ksztattu czaszki przed nieznajomymi. Gdy obaj
weszli do kabiny drzwi za nimi zamknety sie, a wnetrze rozswietlita lampa znajdujaca sie na
suficie.

- Fajna czapka. Skad jq masz? - zapytat Blood, ktory spostrzegt zmiane wygladu swego
kompana.

- Wojok ja komus ukradt, ale okazata sie nie by¢ w jego rozmiarze, wiec podarowat jg mi -
odpowiedziat geniusz.

Po tej krotkiej wymianie zdan Nekromanta uruchomit winde przyciskajac na panelu przycisk
~Na Reput Mount”. Machina ruszyta, a btedniki bohateréw odczuwaty szybkie
przemieszczanie sie. Zewnetrzna czes¢ kabiny zdematerializowata sie, a jej niewidzialne
whnetrze wraz z bohaterami pedzito przez przestworza.

- Blood. Skad ty w ogdle wytrzasnates taki niekonwencjonalny srodek transportu? - spytat
zaciekawiony Musaraj — na technologie magiczng mi to nie wyglada, a zwykta technologia
nie pozwoli na konstrukcje takich urzadzen jeszcze przez minimum trzy tysigce lat...

- A widzisz. To dosy¢ ciekawa sprawa. Nie mam pewnosci kto zbudowat te winde. Znalaztem
ja lata temu na pustyni w wybitym kraterze. Stawiam wiec, ze spadta z nieba.
Remontowatem jg troche i od tamtej pory podrézowatem po niemal catym naszym Swiecie -
odpowiedziat Nekromanta.

- Myslisz, ze stworzyli ja kosmici? - zapytat mtodzieniec.

- Tak przypuszczam. Podczas ogledzin konstrukcji odkrytem, Zze $ciany windy sg wykonane z



materiatdw nie pochodzacych z naszego swiata, a przy testach wyszto na jaw, ze s odporne
na naprawde ekstremalne warunki, miedzy innymi takie jakie panujg w przestrzeni
kosmicznej. Ponadto znalaztem moduty umozliwiajace rozwijanie predkosci nadswietinych,
ale niestety musiaty ulec zniszczeniu przy zderzeniu z ziemig, a obecna technologia nie
pozwala mi ich naprawié... - kontynuowat Bloodeye z wyraznym smutkiem przy
wypowiadaniu ostatniego zdania.

- To dosy¢ intrygujace. Ale czy gdy odnalazte$ winde na pustyni byty w $rodku jakies ciata?
- pytat dalej geniusz.

- Niestety nie, winda mogta leze¢ tam dziesiatki lat, a ciatami mogty zajac sie dzikie
zwierzeta. A jesli gdyby nawet pasazerowie przezyli mogli zagina¢ gdzie$ na pustyni lub nie
trafi¢ z powrotem do kabiny...

- Ta sprawa budzi duzo pytan - spostrzegt Musaraj — Ale mnie ciekawi jeszcze kwestia
dlaczego zostates nekromanta, skoro posiadasz taka rozlegta wiedze na temat technologii?
- Mama mi kazata - odpowiedziat Blood.

- A to faktycznie widze, ze nie miates wyboru. Wiesz moze co napedza ten pojazd?

- Zrodio energii kryje sie pod tym panelem z przyciskami, ktory jest akurat mojego
wykonania - wskazat Nekromanta.

- Mégtbym sie temu przyjrzec?! - spytat rozentuzjazmowany miodzieniec.

- Oczywiscie! Moze z pomocg twojego umystu naprawimy do konca winde i uciekniemy z tej
planety, gdyby co$ poszio nie tak z moderatorami! - odpowiedziat rownie ucieszony
nekromanta, po czym wyciggnat ze schowka w Scianie skrzyneczke z narzedziami, a z niej
Srubokret.

Czarownik zabrat sie za odkrecanie panelu, a Musaraj nie mogt sie doczekaé, az ujrzy
wnetrze. Srubki tkwity po jednej w kazdym rogu prostokatnej ptyty. Pierwsze trzy wykrecity
sie szybko, ale czwarta najprawdopodobniej z powodu rdzy nie data sie tak tatwo. Po kilku
nieudanych prébach Bloodeye zdecydowat podziatac sitg tak, zeby niesforna $rubka sie
oderwata. Najpierw uchylit czes¢ ptyty ciagnac ja w swojg strone. Z odstonietego wnetrza
wylato sie btekitne, tagodne dla oka swiatto, ktére wprawito Musaraja w jeszcze wieksze
zdumienie. Mag nie chcac sie dalej szczypac z niesforng $rubka szarpnat odgietym
panelem...

Winda nagle zatrzesto, a nekromante odepchneto w przeciwlegtg $ciane tak gwattownie, ze
w niefortunny sposdb uderzyt sie rekg w oko poprawiajac sobie limo. Btekitne swiatto
majgce zrodto w dziurze po ptycie zapetniato juz catg kabine. Wiasciciel zorientowat sie, ze
trzyma w reku panel z pourywanymi kabelkami przeklinajgc w myslach swéj gtupi pomyst.
- Co sie stato? Nic ci nie jest? — zapytat Blooda przestraszony Musaraj

- Mi nic, ale zdaje mi sie... ze zepsutem... - wybetkotat czarodziej.

- Chyba sie zatrzymata. Moze jesteSmy juz na Reput Mount? - zapytat geniusz.

- Nie wiem, wyjrzyj i sprawdz - odpowiedziat Bloodeye, po czym podnidst sie z podtogi i
zaczat ogladac¢ wypetniong swiattem dziure w $cianie w celu znalezienia usterek.

Towarzysz nekromanty otworzyt w tym czasie drzwi windy i wyjrzat na zewnatrz.
Okazato sie, ze wylgdowali w korytarzu jakiego$ nowoczesnego budynku petnego
przystrojonych w czarne uniformy ositkow. Takich budynkéw nie ma na Reput Mountain, ale
Musarajowi zaswitato, ze na pewno skads$ kojarzy te sterylnie biate sciany. W tak wielkiej
gtowie odnalezienie poszukiwanej mysli nie jest zbyt proste, zwtaszcza gdy wspomnienia
mieszajq sie z prawami fizycznymi i wzorami matematycznymi. Podczas gdy jedna z jego
pétkul mézgowych poszukiwata wspomnien dotyczacych tego widoku, druga wzieta sie za
obliczanie biorac pod uwage predkos$¢ windy, odlegto$¢ do miejsca docelowego podrdzy, czas
spedzony w windzie i zapamietany obraz mapy swiata. Geniusz nie musiat nawet znac¢ tych



liczb - mdzg pobierat dane bezposrednio z jego narzadéw zmystéw. W skrdcie ujmujac jego
gtowa sama dostarczata odpowiedzi od razu po przeanalizowaniu otrzymanych danych.
Proces ten miat za zadanie odcigzy¢ mtodzienca od niepotrzebnego zawracania gtowy
pozwalajac skupi¢ swe mysli na wazniejszych problemach. W niecaty utamek sekundy
odpowiedz byta juz gotowa, a jej autentycznos¢ potwierdzito lekkie trzesienie ziemi i odgtos
wybuchu zza Scian.

- Wiem! - krzyknat z wyrazng ulgg nastolatek i natychmiast cofnat sie do windy.

- Co wiesz? — zapytat mag nie przerywajqc grzebania w kablach.

- Wiem gdzie jestesmy! - odpowiedziat Musaraj — Znajdujemy sie w Ukraden! W siedzibie
samego Jego!

- ,Jego” czyli kogo? - zapytat Blood — Bo z Ukraden to znam tylko Wojoka.

- Mam na mysli Tego-Co-Robi-Projekty, jest bytym moderatorem. Moze nam pomdéc i zdradzi
ich stabe punkty - odpowiedziat geniusz - A ty wiesz juz co z windg?

- Nie jest dobrze — westchnat wyraznie zmartwiony nekromanta - Pogruchotat sie caty
mechanizm napedowy. Nie wiem skad ja teraz wezme nowe czesci...

Mtodzieniec nie przejat sie stowami maga i usmiechngwszy sie odpowiedziat.

- Ale ja wiem! Tym jednak zajmijmy sie na konicu, wpierw chodzmy ztozy¢ wizyte Jemu.
- Dobrze, chodzmy - odpart czarodziej zostawiwszy w spokoju kable.

Bohaterowie opuscili winde, po czym zaczeli i$¢ wzdtuz korytarza mijajac straznikow.
Przodem szedt Musaraj dajac wrazenie, ze zna okolice. Zza $cian stychaé byto mechaniczne
odgtosy Swiadczace o pracujacych tam fabrykach. Na koncu korytarza znajdowaty sie schody
oraz drzwi na zewnatrz ukazujgce przez szyby krajobraz Ukraden. Przyjaciele wybrali sie
schodami na goére. Szli tak przez szes¢ pieter zanim stopnie schoddw sie skonczyty. Przed
nimi znajdowat sie krotszy korytarz zakoriczony jednymi wielkimi drzwiami, przy ktérych
mozna byto dostrzec jaka$ awanture. Pieciu rostych straznikow prébowato obezwitadnic
szarpigca sie rozowowtosg czarodziejke.

- Ztodziej! Oszust! — wrzeszczata kobieta.

- Prosze sie uspokoi¢! Nic tym pani nie wskdra - odpowiedziat straznik.

Po kilku minutach piekna nieznajoma uspokoita sie, ale zdgzyta wypali¢ magig napis
»OSZUST"” na drzwiach. Ochroniarze zakuli jg w kajdanki i wyprowadzili z budynku. Mijajac
bohateréw szepneta do nich:

- Przekazcie temu tajdakowi, ze Skarlet zniszczy jego kariere... Odwotam sie do najwyzszej
instancji!

- O co chodzito? - zapytat zdezorientowany Bloodeye zaraz po tym, gdy straznicy z
niewiastg oddalili sie.

- Pewnie jakis$ biznes sie nie powiddt i zabrakto funduszy - odpowiedziat geniusz.

Przyjaciele grzecznie zapukali w oszpecone drzwi. Zero odpowiedzi. Po drugiej probie
zza drzwi odpowiedziat wsciekty gtos: Wtazi¢!

Bohaterowie wyraznie sie zniesmaczyli, ale otworzyli drzwi i przekroczyli ich progi.
Pomieszczenie byto biurem. Przy Scianach ustawione byly regaty z segregatorami, wisiat
takze kalendarz, a przy centralnym biurku za stertg papieréw siedziat On - tysiejacy
biznesmen w okragtych okularach o niebieskich oprawkach. tysine starat sie zakry¢ mata,
zebatq, ztotg korona.

- Czego?! — mruknat nie unoszac gtowy znad kartki.
- Czes$¢ Mapy, jest sprawa! - przywitat sie Musaraj.

Mapy zazgrzytat zebami.

- Po imieniu to ty mozesz do swojego multi gadac¢! - zdenerwowat sie biznesmen - Dla
ciebie jestem panem wielkim twodrcg i kreatorem!



- Nie mam zadnego multi! — oburzyt sie geniusz.

- Taa, jakby wszyscy tak ciebie stuchali to byliby twoimi stuchaczami - stwierdzit wynalazca
- Streszczajcie sie z tq sprawg, bo wezwe ochrone!

- No wiec szykujemy sie na wojne z moderatorami, szukamy sojusznikdw oraz stabych
punktéw wroga - wyttumaczyt nekromanta.

- Nic nie powiem, nic nie dam, ani nie pomoge - odpowiedziat biznesmen - Co najwyzej
zrobie jakis$ projekt... A teraz spadac!

Towarzysze mieli zamiar wyjsc stad po tych stowach, lecz okazato sie, ze spadli
naprawde. Mapy przetgczyt dzwignie na swoim biurku, a pod bohaterami otworzyta sie
zapadnia.

Stuk! Puk! tubudu! Atfa!

Przyjaciele sturlali sie i wypadli jakim$ zsypem. Mroczny czarodziej zyskat w tym

czasie nowe limo na drugim oku.

- Zdaje sie, ze jestedSmy na zewnatrz - stwierdzit Musaraj.

- Mity jak na bytego moda, pokazat nam droge na skroty! — dodat podekscytowany mag -
Chciatbym sprébowac jeszcze raz!

- Mamy misje idioto! Chcesz sie bawi¢ to idZ do wesotego miasteczka...

- Chciatbym, ale jedyne wesote miasteczko zajeli moderatorzy! — odpowiedziat Bloodeye.

- Stary, a gtupi... - westchnat geniusz drapiac sie po mdzgoczaszce - Chodz, pokaze ci gdzie
znajdziemy czesci do naprawy windy.

- No dobra, no - odrzekt zasmucony Blood.

Ulice Ukraden byly petne ludzi, bohaterowie z tatwoscig wtopili sie w ttum, choc¢
nekromanta swym wygladem wzbudzat ciekawos$¢ przechodniow. Musaraj jako miejscowy
prowadzit swojego kolege. Po drodze w centrum rynku mijali zabytkowg Statue Wojoka
Wielkiego - pomnik przodka naszego Wojoka, zatozyciela miasta. Dookota niego rozstawione
byty stragany, a wsrod nich krecili sie podejrzani ludzie. Musaraj rozglgdat sie po miescie
wyraznie szukajac czegos.

- Witaj strudzony podrézniku! Mito cie pozna¢, jestem Damian C.! — zaczepit Bloodeya jeden
chtopek zza swojego stoiska — Podejdz! Mam dla ciebie znakomitg oferte!

- Tak?! A jaka? Przydatoby sie troche dobrego oreza, bo szykujemy sie na wojne -
zaciekawit sie czarodziej.

- Lepiej nie mogtes trafic¢! Jesli zaptacisz mi teraz gotéwkg jedyne 999999 sztuk ztota to za
tydzien wysle do ciebie caty arsenat! — zachecat handlarz.

Nekromanta siegat juz po sakiewke ze ztotem, ale za rekaw ztapat go jego towarzysz.
- Niestety kolega nie jest zainteresowany! - krzykngt mtodzieniec w strone Damiana i
pociggnat towarzysza w swojg strone.

- Ciebie to zawsze trzeba pilnowaé! — wzburzyt sie geniusz.
- Przez ciebie omineta mnie oferta marzen! - zdenerwowat sie Blood.

Musaraj przemilczat to zachowanie, tylko prowadzit dalej. W koncu obaj doszli do
budynku z zamurowanymi oknami i podniszczonym szyldem , Musaraj’s Spoof”.

- To tutaj! Siedziba mojej bytej firmy - rzekt nastolatek i otworzyt drzwi kluczem
wyciggnietym z kieszeni.

Pomieszczenia byty spowite mrokiem. Mag uzywajac swoich sztuczek rozmiescit
magiczne Swietliste kule pod sufitem.

- W magazynie powinny by¢ jeszcze jakie$ czesci, ktérymi naprawisz winde - rzekt geniusz
spogladajac na kolejne drzwi.

Te drzwi w odrdznieniu od poprzednich nie byty zamkniete na zamek, lecz na
czterdziestocyfrowy kod. Jednak i to nie stanowito dla mtodzierica problemu. Wiedziat on



bowiem, ze szyfrem sg kolejne cyfry po przecinku liczby Pi, ktdrg znat przeciez w catosci na
pamiec.

W magazynie Bloodeye takze stworzyt magiczne oswietlenie. Nastepnie towarzysze
zaczeli pakowac do wielkiej torby to co uznali za potrzebne. Geniusz dziwit sie, ze do
naprawy kosmicznego statku beda potrzebne wypisane pidéra, pluszowe misie, zuzyta
bielizna i srodki na przeczyszczenie, ktore to bardzo namietnie pakowat nekromanta.
Musaraj martwigc sie o poczytalnos¢ przyjaciela dorzucit do torby rzeczy, ktére wedtug niego
mogtyby sie przydaé, a wiec: srubki, kable, kota zebate, sprezyny i tego typu pierdoty.

- Chyba starczy - zauwazyt nekromanta widzac wypetniong po brzegi torbe.
- Wiec w droge, ale ty niesiesz! — zasugerowat miodzieniec.

Musaraj pozamykat drzwi i opuscit lokum swojej dawnej firmy. Przed bohaterami byta

jeszcze dtuga droga do biurowca Mapyego, a stamtad dopiero na Reput Mount...

Rozdziat X “Las Elféw”

W gtebi lasu Sciezka sie skonczyta. Wygladato to tak, jakby jego mieszkancy nie
zyczyli sobie wizyt. Tréjka towarzyszy przedzierata sie przez zielony gaszcz nerwowo
spogladajac za siebie.

- Zdaje mi sie, ze chodzimy w koétko — odezwat sie Wojok przerywajac oblizywanie swoich
warg z fioletowego soku — Juz tu byliSmy, te krzaczki jagdd okradtem juz z po6t godziny temu
- dodat wskazujac oberwane z owocow rosliny.

- Fakt, zabtadzilismy — potwierdzit Antybristler — Ma kto$ pomyst ktoredy is¢ dalej?

Procz odgtoséw dzikiej zwierzyny w oddali nikt mu nie odpowiedziat. Zapadta niezreczna
cisza miedzy bohaterami. Antek i Wojok odwrdcili sie w strone Fechmistrza Kamila, ktéry
wygladat na wyraznie zasmuconego.

- Nie moge w to uwierzy¢... mdj zaginiony ojciec to moderator... - wzdychat mtodzieniec.

- Nie martw sie Luke... yyy znaczy Kamil. Na pewno co$ sie wymysli — pocieszat czarodziej.
- Taa, niby co? - marudzit Fechmistrz.

- Mozna na przyktad ukrasc... - zaczat Wojok.

- Cii, ktos sie zbliza! - ostrzegt pograzony w melancholii mtody wojownik.

Fakt. Te mitg pogawedke przerwat zblizajacy sie szelest lisci. Mtody instynktownie
chwycit za miecz, Antek rozpalit w dioni kule ognia, a Wojok wyjat z kieszeni swdj sztylet
stuzacy zwykle do podcinania co bardziej przywigzanych do wtascicieli kosztownosci. Szelest
nagle ucicht co wprawito gromadke w jeszcze wiekszg konsternacje.

- Odtozcie bron. Nie chce waszej krzywdy — odezwat sie tagodny meski gtos.

- A jakg mamy mie¢ pewnos¢, ze nie jestes moderatorem lub ktéryms z ich stuguséw?! -
zapytat zapobiegliwie mag nie gaszac ptomienia.

- Musicie mi zaufac. Przysytata mnie rodzina krélewska, zeby was zaprowadzi¢ do naszej
krainy — ttumaczyt nieznajomy — Pokaze sie wam, jak tylko nie bedziecie mi zagrazali. Nie
chce znéw dostacd z fireballa w oko.

Bohaterowie tym razem postuchali. Zza gestwiny wyszedt przyodziany w zielony
ptaszcz wysoki elf. Miat dtugie kasztanowe wiosy przewigzane zielong chustg na gtowie. Na
plecach nidst tuk, a do pasa przypiety miat krotki miecz.

- Jestem Jan Saryusz - przywitat sie uSmiechniety elf - Ty na pewno jestes$ Antybristler, a to
twoja ekipa.
- Skad wiedziate$? - zapytat zdziwiony czarodziej.



- My elfy wiemy bardzo duzo. Nawet wiecej niz ci sie wydaje - odpowiedziat — Ale teraz nie
czas na pogawedki. Jestem tu z konkretng misjg. Chodzcie za mna!

Towarzysze podagzali za Janem. Szli gesiego ledwo dotrzymujac kroku przewodnikowi.
Im dalej za nim szli tym wieksze drzewa rosty, az trafili na takie, ktérych korony catkowicie
przykrywaty niebo. Swiatto stoneczne przedostawato sie tylko przez waziutkie szczeliny w
tym naturalnym suficie. Na konarach tych olbrzymich roslin mozna byto dostrzec czasem co$
na ksztatt chatek.

W trakcie podrézy ztodziejaszek Wojok poczut nagty przyptyw energii. Nie majac
pomystu na jej wyzwolenie przeskoczyt nagle wszystkich bohateréw jednym wielkim susem.
- Co to byto?! — krzyknat oszotomiony wyczynem kompana Antek.

- Pewnie wasz kolega nazart sie gumijagod - odpowiedziat spokojnym tonem elf.

Podroz trwata jeszcze jakies pie¢ minut. W miejscu, w ktérym wszyscy sie zatrzymali
podtoze lasu byto tadnie wyréwnane i wypielegnowane.

- JesteSmy na miejscu - rzekt przewodnik, po czym gtosno zagwizdat.

Z pobliskiego drzewa o pniu szerokim jak stodota kto$ zrzucit pleciong line. Pierwszy
wszedt po niej Jan, a nastepnie Antybristler i Fechmistrz Kamil. Po wejsciu bohaterowie
znalezli sie na rozlegtej drewnianej platformie. Chwile pdzniej doskoczyt do nich Wojok
korzystajqc ze swojej howo nabytej mocy.

Z owej platformy rozposcierat sie widok na cate elfie miasto ukryte w koronach
drzew. Poszczegdlne chatki taczone byty zwieszonymi drewnianymi mostkami. Dookota
przechadzato sie mndstwo elféw. Ubrani byli podobnie do Jana, réznili sie tylko detalami taki
jak noszone uzbrojenie i ozdoby.

Jan Saryusz prowadzit druzyne przez ten caty labirynt, az dotarli do miejsca, ktére
Smiato mozna byto nazwaé Patacem. Wejscia strzegty elfy postury, ktéra przywodzita na
mys$l Praga w swojej najlepszej formie. Widzac nadchodzacyg ekipe odsuneli z wejscia
wielgachne halabardy pozwalajac podréznikom przejsé. Gdy tylko bohaterowie przekroczyli
prog straznicy za nimi ponownie skrzyzowali bronie na wejsciu.

Elfi przewodnik doprowadzit ekipe do gtdéwnej sali w patacu. Sala ta rozswietlona byta
wielkimi krysztatowymi zyrandolami, a przez srodek biegt czerwony dywan prowadzacy do
dwodch tronéw. W rzedach wzdtuz dywanu ustawiona byta elfia gwardia krélewska, ktéra
podejrzliwie $ledzita kazdy ruch bohateréw. Na tronie po lewej stronie siedziata blond elfka o
pokaznym biuscie, a obok niej skromny krél elféow w koronie. Oboje wygladali bardzo pieknie
i mtodo.

- Witajcie szlachetni wojownicy. Wiemy co was sprowadza. Jestem Pooja, a ten obok to méj
maz EIf Ortuno - odezwata sie krélowa, gdy tylko druzyna podeszta przed jej oblicze.

- Witaj wasza wysokos$¢ - odpowiedziat nieSmiato Antek — Wiec jak bedzie? Udzielicie nam
wsparcia?

- Nie tak predko... - odezwat sie krol.

- Cicho Ortuno! - krzykneta Pooja — Mnie wszyscy bardziej kochajg, wiec to ja bede gadac!

Maz krolowej postanowit juz dalej nie wtracac sie w rozmowe. Poprawit lekko korone i
podrapat sie po gtowie.

- No wiec... - kontynuowata krdolowa - Nie ma tak tatwo. Musicie wykona¢ dla mnie pewnego
guesta. W gaju nimf i ruchatek czai sie wielkie zto. Jesli zdotacie je powstrzymac elfia armia
bedzie na wasze rozkazy!

- A o jakie zto konkretnie chodzi? - zapytat Fechmistrz.

- Tego dowiecie sie gdy juz tam dotrzecie — odpowiedziata Pooja - Jan Saryusz zaprowadzi
was na miejsce. Zycze powodzenia! A teraz zmykaé, bo musze szykowacé sie na krolewski
bankiet!



Druzyna opuscita sale i ruszyta w dalszg droge za Saryuszem. Na skraju elfickiej
krainy znajdowata sie podobna platforma, z ktérej przewodnik zrzucit drabinke, by wszyscy
mogli po niej zejs¢. Wojok oczywiscie wolat zrobi¢ po swojemu i po prostu zeskoczyt.
Bohaterowie ustyszeli gtuche tgpniecie, a gdy znalezli sie juz na twardym gruncie zauwazyli
ztodzieja wbitego w ziemie.

O wspdlnych sitach udato sie wydoby¢ z ziemi Wojoka ciggnac go za nogi.

- Uhh, chyba gumijagody przestaty juz dziatac... - westchnat poszkodowany otrzepujac sie z
ziemi.

EIf potwierdzit jego przypuszczenia swoim szczerym usmiechem.
- Ale na szczescie nie ma tego ztego, co by na dobre nie wyszto. Zdgzytem okras¢ pare
dzdzownic - dodat po chwili Wojok.
- Tobie to tylko jedno w gtowie... — westchnagt Antybristler.

Dalsza wedréwka zaprowadzita towarzyszy do nastonecznionej czesci lasu.
- A to co?! - zdziwit sie Kamil ujrzawszy miedzy drzewami tajemniczy okragty budynek.
- To klinika powiekszania piersi Chaosa — wyttumaczyt przewodnik - Mysleliscie, ze skad elfki
majq takie cycki?
- Myslatem, ze to wrodzona cecha kobiet waszej rasy - odrzekt Antek.
- Za duzo bajek sie nastuchates! Wszystkie elfki majg magicznie powiekszone piersi u tego
kolesia — wyjasnit Janek.
- Musi wiec by¢ poteznym magiem - stwierdzit Wojok — Kto$ taki mogtby nam sie przydac.
- Jestem tej samej mysli - dodat czarodziej — Moze nauczy mnie paru nowych sztuczek...
- Okej, ztozymy mu wizyte — zgodzit sie Saryusz.

Antybristler zapukat do drzwi kliniki. Nie mineto nawet p6t minuty, gdy otworzyt mu
sam gospodarz. Byt nim mtody mezczyzna ubrany w btekitny szlafrok i szpiczasty magiczny
kapelusz w tym samym kolorze.

- Witajcie w moich skromnych progach! Jestem Chaos! Komu powiekszy¢ piersi? - pytat
wesoty czarodziej.

- My nie w tej sprawie — odpowiedziat Antybristler wypychajac z pola widzenia Chaosa
zgtaszajacego sie Wojoka - chcieliSmy zapyta¢ czy pomdgtbys nam w walce z
moderatorami?

Chaosowi mina zrzedta.

- Bytem kiedy$ moderatorem. Mocni s3... - przyznat sie czarodziej.

- To jeszcze lepiej! Moze zdradzisz nam jakies ich sekrety? - zapytat Wojok.

- Nie! Chciatbym sie na nich zemsci¢, ale nie mam czasu. Hentaje przeciez same sie nie
obejrza! Bywajcie! — odpowiedziat bardzo przestraszony, po czym migiem schowat sie w
swoim przybytku trzaskajgc drzwiami.

Przez moment byto stychaé nerwowe przekrecanie klucza i dziatanie mechanizmu
zamka.

- Cbz... Moze miat bardzo zte wspomnienia zwigzane z moderatorami i pomoc nam
Zwyczajnie go przerosta — stwierdzit Antek.

- Damy rade i bez niego! - odezwat sie Kamil.

- Co$ ty nagle taki odwazny?! - zdziwit sie ztodziej.

- A, bo zdeptatem przed chwilg niechcacy chrzaszcza i level mi sie wbit — odpowiedziat
mitodzieniec - Teraz czuje sie jak nowo narodzony!

- To w pyte! Ale idziemy dalej koledzy - ponaglit przewodnik.

Dalsza trasa rowniez mijata bez przeszkdd. Wkrotce bohaterowie znalezli sie w
bardzo pieknej, lecz dziwnej okolicy. Od razu wida¢ byto, ze cos jest nie tak. Brakowato tutaj
zycia. Wszelkie kwiaty miaty wyblakte kielichy, a napotkane lesne zwierzeta wydawaty sie



senne i stabe. Normalnie podrecznikowy przyktad skazonego ztem gaju!

Ekipa idac przez te smutng kraine dotarta do czego$ w rodzaju wioski, jesli wioska mozna
nazwac grupe siedmiu domkow zbudowanych blisko siebie. Widzac nadchodzacych gosci z
domkow wybiegty ich mieszkanki. Gromadka wiecznie mtodych kobiet, ktorych ciato
zastaniata jedynie dolna bielizna.

- To sq ruchatki — powiedziat elf do towarzyszy.

Z daleka mozna byto dostrzec, ze ruchatki sie nad czyms$ naradzajg. Chwile pozniej z
grupe opuscity dwie z nich. Trzeba dodac, ze byty wyjatkowo piekne, obie czarnowtose. Ta
dwadjka najpiekniejszych dziewczat zaczeta i$¢ w kierunku bohaterow.

- Chyba mamy komitet powitalny - stwierdzit Antybristler.

Gdy tylko pieknosci znalazty sie w odlegtosci pozwalajgcej na przeprowadzenie

normalnej rozmowy Antkowi i Jankowi zaczeto mocniej bi¢ serce.

- Witajcie dzielni wojownicy! Przybyliscie nas wybawic¢? - zaczeta pierwsza z nich.

- Eee. Tak - odpowiedziat mag zapatrzony w oczy dziewczyny stojacej przed nim.

- To $wietnie! Jestem Fausis, a to Lady Karen — przedstawita siebie i kolezanke ta, ktéra
spodobata sie Antkowi.

- A ja jestem Antybristler. Mito mi — odpowiedziat mag czerwienigc sie — Tamten elf to Jan
Saryusz, ten stylizowany na Zorro to Wojok, a mtody ma na imie Kamil.

- C6z wam grozi piekne niewiasty? - zapytat Jan podziwiajacy twarz Lady Karen.

- Zty moderator nas nawiedzit i sprawuje tu teraz swoje niecne rzady! — odpowiedziata
Fausis - Uwtacza naszej godnosci i kaze nosi¢ majty z mchul!

- Jak to wami rzadzi? Nie prébowatyscie go przegoni¢? - zapytat Wojok.

- Wiadze przejat swoimi nieczystymi moderatorskimi zagrywkami! — odpowiedziata Karen -
Eldoth, bo tak sie zwie ten moderator posiada zdolnos$¢ zmieniania stéw wypowiadanych
przez dowolng osobe. I tak ustami samego Elfa Ortuno ustanowit traktat, ze nasz gaj to jego
imperium, w ktérym ma wytacznos$¢ na wtadanie. Nie mogtysmy go przegonic. Jest zbyt
potezny.

- Nie martwcie sie! Wybawimy was! — krzyknat bohaterski Antybristler — Gdzie on teraz jest?
- Zwykt siedzie¢ na swym wydrgzonym z debowego pnia sedesie na szczycie tego pagérka -
odpowiedziata Fausis wskazujac wzniesienie w oddali.

- Idziemy tam! Trzymajcie kciuki! — krzyknat elf. Prowadzac druzyne w wskazane miejsce.

- Powodzenia przystojniaki! — krzyknety w odpowiedzi ruchatki, co dodato zadurzonym
bohaterom jeszcze wiecej sity do walki.

Ekipa truchtem dotarta na sam szczyt wzgdrza.

- Witajcie dzieci, czekatem na was - rzekt starzec wstajac z drewnianego tronu.
- Ja sie nim zajme! - krzyknat Fechmistrz wystepujac przed bohaterdw.

Wszyscy wiacznie z moderatorem byli w szoku. Druzyna Antybristlera nie
spodziewata sie, ze wbicie jednego levela moze tak znaczaco wptynac¢ na odwage.
- Witaj synu. A wiec zdecydowates sie do mnie dotgczy¢? — zapytat Eldoth.

- Nie! Przybytem tu, by cie pokonaé! - odpowiedziat Kamil wyciggnawszy miecz.

Gdyby staruszek nie byt w tej chwili poteznym moderatorem lecz zwykiym
Smiertelnikiem z pewnoscig dostatby teraz ataku serca. Jednak przy sitach utrzymuje go
Czarna magia.

- Hehehe, a to dobre! — zasmiat sie Eldoth i wigczyt swéj miecz swietlny — Chodz wiec i
pokaz co potrafisz!

Rozpoczeta sie godna podziwu walka. Oponenci krzyzowali miecze. Syn przeciwko
ojcu. Mtodziencza witalnosc i sita kontra doswiadczenie i mroczna moc. Przyjaciele
Fechmistrza obserwowali jego ruchy jak wryci modlgc sie w myslach do Tomiego, zeby walka



zakonczylta sie zwyciestwem dobra. Fechmistrz wyprowadzat serie szybkich cioséw, ale
moderator blokowat je swojga mroczng sitgq. Wraz z uptywem czasu widac byto, ze
mtodzieniec sie meczy, a site zyskuje jego przeciwnik. Podczas kolejnej proby zaatakowania
ojca Kamil potknat sie i stracit bron...

- Hahaha! No i kto jest lepszy?! - zacieszat Eldoth.

Miodzieniec podnidst glowe i spojrzat na swojego ojca. Nie chciat umierac totez wykorzystat
ostatni pomyst jaki przyszedt mu do gtowy.

- Patrz! Mistrz Yoda! - krzyknat.

- Gdzie?! - zapytat zdziwiony moderator.

- Za tobg! - odpart Fechmistrz.

Gdy tylko starzec sie odwrdcit Kamil wstat i btyskawicznie zadat kilka kopniakdéw w
jego sprochniaty zadek. Eldoth upadt i upuscit swéj miecz swietlny. Mtodzieniec zwyciezyt.
Wszyscy wokdt nie mogli uwierzy¢ w to co widza.

- Dobij mnie - jeczat pokonany.

- Nie chce cie zabija¢, jeste$ moim ojcem - odpowiedziat Fechmistrz.

- To jest porazka z ktérg nie moge sie pogodzic... - kontynuowat przegrany — Stracitem
szacunek do samego siebie. Pewnie i moderatorzy mnie teraz nie przyjma z powrotem...
- Nie musisz wraca¢ do moderatoréw. Powrd¢ na strone dobra! - namawiat Kamil.

- Nic nie rozumiesz! Ja pragne witadzy! A kto bedzie stuchat wtadcy, ktéry nawet z
dzieciakiem sobie nie mogt poradzi¢? — rozpaczat Eldoth.

- Dwa mile stad jest Gimbusowy Las, tam sprébuj - wtracit Jan.

- A niech wam bedzie! - odpowiedziat moderator.

- Hurra! Wiedziatem, ze zostato w tobie jeszcze troche dobra! - radowat sie syn.

Gdy ojciec i syn podali sobie rece na zgode nastgpito co$ niesamowitego. Ze starca
zaczety ulatywacd kieby czarnej jak smota ztej mocy. Z racji ojcowskiej mitosci i faktu, ze
Eldoth jako jeden z nowszych moderatorow nie byt do konca przesigkniety ztem udato mu
sie uwolni¢ z klatwy. Ubytek zta sprawit, ze stary satyr w minute odmtodniat o kilkaset lat i
zaczat przypominac zwyktego mezczyzne w srednim wieku. Przyroda takze odczuta te
zmiane odzyskujac swe jaskrawe barwy.

Kamil wraz z ojcem udali sie do Gimbusowego Lasu odbudowac¢ wiezi rodzinne i
sprobowac utozyc¢ zycie od nowa.

Pozostali bohaterowie odebrali zaszczyty od ruchatek. A Antek i Jan zblizyli sie do
swoich ukochanych. Ponadto korzystajac z teleportacyjnej mocy Antybristlera wszyscy
jeszcze tego wieczora znalezli sie w salach krélewskich zatapujac sie przy okazji na bal.
Sojusz z elfami zostat zawigzany, a pierwszy moderator pokonany. Druzyna postanowita
zostac jeszcze kilka dni u elféw ze swoimi ruchatkami i wznosic¢ toasty za powodzenie misji
Sic, Coniego i Rolla oraz Musaraja i Bloodeya.

Rozdziat XI| “Sic na przeszpiegach u moderatorow”

Miasto moderatorow otoczone byto trzymetrowym murem zrobionym z jakiej$ jasnej
gtadkiej skaty. W murze tym byt otwor stuzacy jako wejscie. Pilnowato go dwdch straznikéw
odzianych w lekkie zbroje zapewniajace podstawowg ochrone.

- A czeg0z to panienka szuka w tak odlegtym i niebezpiecznym miescie? - zapytat
nadchodzacej Sic jeden ze straznikow pilnujacych bramy zagradzajac wejscie dzida.



- Przysztam z tajng miii... znaczy na wakacje - odpowiedziata czarodziejka.

- Aa to dobrze, bo z turystyka u nas ostatnio kiepsko. Wchodz, jestes mile widziana w
naszym miescie - odpowiedziat straznik odblokowujac droge.

- Uff, ale by byto... — westchneta cichutko bohaterka wchodzac do miasta.

Miejskie budynki stworzone byty z identycznego materiatu co mur obronny.
Krawedzie dachow doméw po przeciwnych stronach ulic taczyta przewieszona jednolita biata
tkanina zapewniajgca przyjemny cien. Sic krazyta szukajac jakichkolwiek informacji o
Demonicznej Duszy, jednak mieszkancy nie byli zbyt pomocni.

- Dlaczego nikt nie chce mi poméc?! - zapytata z nadziejg pewnego sympatycznie
wygladajacego mulata siedzgcego na tawce przy swojej chacie.

- Bo wszyscy tutejsi to chamy, prostaki, brudasy, ztodzieje i terrorysci — odpowiedziat
nieznajomy - Daj im trotyl, albo jakiegos$ niewolnika to dopiero bedg skorzy do rozmowy.

- To surowa opinia. Nie jeste$ tutejszy? - zdziwita sie czarodziejka.

- Cii, wejdzmy do $rodka to wszystko opowiem — zaproponowat mezczyzna otwierajac drzwi.

Bohaterka weszta za nim do $srodka. Wnetrze chatki wygladato schludnie i nawet nie
Smierdziato jak reszta tego miasta. Na drewnianym stole stata salaterka ze Swiezymi
owocami. Gospodarz nalat do szklanek napoju i nakazat usigs$¢ przy stole.

- Witaj w moim skromnym domu - rzekt - Nazywam sie Void.

- Mito mi cie pozna¢. Jestem czarodziejkg Sic z Reput Mount - przedstawita sie bohaterka.

- Reput Mount!? To strasznie daleko! - zdziwit sie Void — Co tam stychac? Nadal opieracie sie
moderatorom? - pytat zaciekawiony.

- Jak opuszczatam osade to nic szczego6lnego sie nie wydarzyto, tak wiec chyba i teraz
wszyscy sg cali - odpowiedziata czarodziejka.

- To dobrze, bo mam tam krewnych — uspokoit sie gospodarz — A ciebie co sprowadza do tak
odlegtego miejsca?

- Chyba moge tobie zaufac... Przybytam tu z tajng misjg dowiedziec¢ sie o planach
moderatorow — powiedziata nieémiato Sic.

Voidowi na te stowa oczy zaswiecity sie z radosci.

- Super! Nawet nie wiesz jak sie ciesze, ze ciebie spotkatem! - krzyczat rozradowany - Teraz
opowiem ci wszystko o moich wtasnych planach!

Bohaterka odetchneta z wyrazng ulga.

- Miatas racje. Do tego spoteczenstwa naleze tylko oficjalnie. Tak naprawde juz dawno bym
stad zwiat, gdyby ci terrorysci nie robili tak pysznych kebabdw... - zaczgt mezczyzna.

- Jak to? - zdziwita sie czarodziejka.

- Gdy miasto przejmowali moderatorzy to wszyscy jego byli mieszkancy zostali
niewolnikami. Ja unikngtem tego, gdyz przesadnie sie opalam i ci idioci wzieli mnie za
swojego, hehe - wyjasnit Void.

- A jakie sg te twoje plany? - pytata dalej Sic.

- Plany sg bardzo proste: zabi¢ Demoniczng Dusze, zosta¢ papiezem i nawrocic tych arabow
- wyttlumaczyt gospodarz.

- Dlaczego akurat papiezem?! - zdziwita sie bohaterka.

- To takie moje marzenie z dziecinstwa — odpowiedziat Void.

- No chyba, ze tak... Ale skoro twoje plany sq proste to dlaczego ich jeszcze nie
zrealizowates?

- Potrzebuje pomocnika... I to wtasnie ty pomozesz mi tego dokonac!

- Dlaczego? Co bede z tego miata?

- To proste. Ja zdradze ci miejsce kryjowki w ktorej spotykajg sie moderatorzy, a gdy juz
zrobisz swoje pomozesz mi w moich planach. To uczciwa propozycja.



- Umowa stoi — odpowiedziata po namysle Sic i podata reke Voidowi.
- Dobrze. Zaraz cie tam zaprowadze, tylko przebierz sie w tutejszy kobiecy strdj, zeby nie
rzucac sie w oczy - powiedziat gospodarz wyjmujac z szafy arabski strdj ninja.

Czarodziejka wzieta przebranie z rgk mezczyzny i natychmiast magicznym sposobem
zamienito sie ono miejscami z szatami, ktére dotychczas miata na sobie. Tym sposobem
przepadfa nadzieja Voida na obejrzenie striptizu.

- A wiec gdzie jest ta kryjowka? - zapytata bohaterka.
- Chodz za mng - odpowiedziat Void.

Sic wyszta z chatki za gospodarzem. Ten prowadzit ja przez skapane w stoncu miasto.
- Czesc¢ Void od kiedy masz zone? — zapytat jaki$ przechodzien.

- A wczoraj kupitem za worek ziemniakdéw - odpowiedziat Void, zeby nie wzbudzad
podejrzen.

Po tej krétkiej wymianie zdan bohaterowie ruszyli dalej i znalezli sie na krancu
miasta. Nie wyszli jednak pilnowang bramg lecz szczeling w murze sprytnie ukryta za
tkaning w kolorze tegoz muru. Za murem rozposcieraty sie nieuzytki i kolejna pustynia,
jednak spogladajac w lewo mozna byto dostrzec w oddali wode. Prawdopodobnie ocean.

- To tam - rzekt mezczyzna wskazujac gigantyczna litg skate przed nimi.

- Dziwne miejsce sobie wybrali — zdziwita sie czarodziejka — Chyba, ze jest tam jakas
jaskinia, albo portal do innego wymiaru?

- Nic z tych rzeczy - odpowiedziat Void — To jest jedno w niewielu miejsc, w ktorych moze
zmaterializowacd sie jeden z najbardziej tajemniczych postancéow ADIHC1...

- Patrz! Kto$ leci! - krzykneta bohaterka widzac na tle nieba kogos lecacego na miotle.

- Cii, kryjmy sie! - odrzekt towarzysz - Ale przyfarcitas, to pewnie jaki$ moderator przybyt
na spotkanie.

Bohaterowie potozyli sie na brzuchu i zakryli roslinkami oraz przysypali sie ziemia.
Miotta tymczasem wylagdowata. Przewozita jednak dwie osoby, a nie jedng jak to sie
wczesniej wydawato. Mogto to wynikac z faktu, ze osoba prowadzaca miotte nie byta
najwiekszych rozmiarow.

- Misa, myslisz, ze to dobry pomyst? - zapytat pasazer miotty.

- Minus, przeciez nie mozemy sie wiecznie ukrywac, a musimy przekaza¢ Demonicznej
Duszy rozkazy od Adiego — odpowiedziata miniaturowa czarodziejka.

- Niech bedzie - odpowiedziat Minek podchodzac do skaty — Ukaz sie o pradawny Koridorze!
Wzywa Cie pokorny stuga Adiego!

W odpowiedzi na wezwanie zatrzesta sie ziemia, a w skale powstat otwér, przez ktory
mogt przejsc¢ dorosty cztowiek.

- Oto jestem! - rzekt gromki gtos dobiegajacy z wnetrza skaty.

Moderator ze swojg ukochang weszli do srodka. Sic wraz z Voidem przyczotgali sie do
wejscia, by podstuchac rozmowe. Bohaterka oniemiata, gdy zajrzata do srodka. W skale
znajdowat sie dtugi korytarz podpierany zdobionymi kolumnami, a roz$wietlaty go pochodnie
przyczepione do Scian. Mniej wiecej po srodku stali Minek z Misa.

- Zdajcie sprawozdanie ze swojej misji! — rzekt ten sam gtos dochodzacy ze wszystkich Scian
korytarza.

- Niestety nie udato nam sie zabi¢ Antybristlera... - zaczeta Misa.

- Bo byt niesamowicie silny i ciggle poruszat sie w eskorcie setki zotnierzy! — wtracit Minek.

- Adiego to nie interesuje! Dostaliscie wazng misje, a nie wykonaliscie jej! - mowit korytarz,
a moderatora i jego dziewczyne przepetnit strach przed kara.

- Przepraszamy... - wypowiedziata przez tzy dziewczyna moderatora.

- Macie niesamowite szczescie, ze ADICH1 jest dzisiaj taskawy. Mozecie olaé¢ Antka -



odpowiedziat tajemniczy gtos korytarza co niesamowicie uspokoito pare — Musicie jednak
bezzwtocznie wyruszy¢ na Wyspe Piratéw, gdy tylko przekazecie dalsze plany przejecia
$wiata Demonicznej Duszy. Bicek i Baggy zostali tam wystani na rekonesans, ale cos$ dtugo
nie wracaja. Sprawdzcie co sie tam dzieje.

- Tak jest! — krzykneli Minek z Misq.

- A teraz stuchajcie uwaznie - poprosit Koridor - Juz 90% powierzchni ladéw jest pod
naszym wiadaniem. Gtowny problem stanowig jednak dwa miasta: Reput Mount oraz Miasto
Z6twistow, istniejg wiasdciwie jeszcze inne niezdobyte osady, ale tylko dlatego, ze sg na
takim zadupiu, ze nie dotarty tam jeszcze nasze wojska. Miasto Zotwistéw nalezy juz
praktycznie do nas, wystarczy przekaza¢ naszym agentom, by wykonali procedure 666.
Reput Mount zostawimy sobie na deser. Otoczone naszymi wszystkimi wojskami na pewno
sie podda... To wszystko, wyjdzcie stad, zebym mdgt sie teleportowac. Niech Zto bedzie z
wami!

- I z uchem twoim! - odpowiedzieli studzy Adiego.

Po podstuchaniu rozmowy Sic i Void ponownie sie ukryli. Misa z Minkiem wyszli z korytarza i
odlecieli na miotle w kierunku miasta. W tym samym czasie ziemia ponownie sie zatrzesta, a
otwér w gtazie znikt.

- Masz swoje informacje — rzekt towarzysz czarodziejki — Teraz ty mi pomozesz. Wréémy do
mojego domu omodwic szczegoty.

Bohaterka zgodzita sie i pokonawszy droge z powrotem znowu znalazta sie w
mieszkaniu Voida.

- Pora omowi¢ moje plany - zaczat gospodarz - Dzisiaj wieczorem odbywa sie konkurs na
setng zone Demonicznej Duszy. Ty go wygrasz i podasz mu do jedzenia te oto trutke na
moderatorow - wyttumaczyt podajgc malenka fiolke z zielong cieczg - Zgadzasz sie, bym
zostat twoim menadzerem i zapisat cie na ten konkurs?

- Niech bedzie - odpowiedziata Sic biorac fiolke.

- Czy ktos tu mowit o zabijaniu? A bede mdgt wzig¢ trupaaa? - zapytat gtos pochodzacy z
szafy na ubrania.

- Wyltaz szpiegu! - krzyknat gospodarz, az sie zatrzesto.

Drzwi szafy lekko sie uchylity, a z niej ostroznie wychodzit metalowiec ttumaczac -
Nie jestem zadnym szpiegiem, jestem Soad. Kumple Antka poc¢wiartowali mojego Lethalka
to poszedtem poszukac¢ nowych zwtok do ,,czarowania”.

- Spotkates kogo$ z druzyny?! Nie wierze! Musiatbys iS¢ ciggle za mng, a na pewno ciebie
nie widziatam - krzyczata petna watpliwosci czarodziejka.

- Niekoniecznie — odpowiedziat metal - Spdjrz na to! - rzekt wskazujac swoje fioletowe
kalosze — To moje super butki +8 z bonusem do szybkosci. Dzieki nim przebytem pustynie w
potowe potrzebnego czasu!

- No to wyjasnione - rzekt Void — Zwitoki bedg twoje, tylko najpierw musimy je zabi¢. Nie
przeszkadzaj w naszej misji.

- Dzieki ci nieznajomy! — odpowiedziat Soad.

Reszte dnia bohaterowie spedzili integrujac sie przy positku w domu Voida.
Gospodarz oczywiscie poszedt w miedzyczasie zarejestrowac Sic. Gdy nadeszta pora cata
tréjka udata sie na miejsce, w ktérym miat sie odby¢ konkurs. Byt to sporej wielkosci
amfiteatr, gdzie na scenie ustawione byty stanowiska dla uczestniczek i prowadzacego.
Trybuny powoli zapetniaty sie kibicami, do ktérych dotaczyli Void i Soad. Ponad trybunami
stato podium, na ktorym zasigdzie sam Demoniczna Dusza.

- Uczestniczki proszone o zajecie stanowisk! — nakazat prowadzacy, a przy kamiennych
pulpitach staneta Sic oraz dwie inne, lecz rownie urodziwe dziewczeta.



Minety jeszcze dwa kwadranse, a trybuny byty petne. Przybyt tez Demoniczna Dusza
witany ogromnym wiwatem. Faktycznie byt najczarniejszym murzynem - to z powodu
przepetniajgcego go mroku. Legenda nawet gtosi, ze za dnia chodzi pod parasolem, gdyz
100% absorpcja stonecznego swiatta zwyczajnie zamienitaby go w zywa pochodnie.

- Witajcie drodzy goscie oraz Demoniczna Duszo na setnym juz konkursie na zone Waszej
Wysokosci, ktéry poprowadze jak zwykle ja czyli Levusek! Gtdwna wygrang w tym
jubileuszowym wydaniu dla wiasciciela kandydatki jest, az TRZYDZIESCI WORKOW
ZIEMNIAKOW ORAZ DWA WIELBLADY!!! A dla zwyciezczyni oczywiécie dtugie i szczesliwe
zycie jako natoznica naszego Pana!

Ttum gwizdat, klaskat i szalat na wies¢ o tak oszotamiajgco wielkiej nagrodzie dla
wiasciciela.

- A oto i nasze kandydatki! - zaczat prezentowac wskazujac publicznosci stanowiska z
kobietami na co ttum réwniez zawiwatowat.
- Naszg pierwszg kandydatkg jest Czarnulka! Prosze powiedzie¢ co$ o sobie!

Czarnulka wbrew pozorom byta szczuptg blondynkg i nie miata nic czarnego co
ttumaczytoby jej imie. Stata przy stanowisku trzymajqc w rece kubetek z napisem ,MFC” i
wyjadata z niego frytki oraz inne fast foody.

- Jak juz wiecie nazywam sie Czarnulka... Ciekawe dlaczego, hehe. Lubie dobrze sie najesc i
czesto towie ryby — odpowiedziata przerywajac na chwile positek.

Publicznos¢ odpowiedziata aplauzem.

- Dziekuje Czarnulko. Teraz kolej na kandydatke numer dwa! - rzekt prowadzacy wskazujac
ciemnowtosg pieknos$¢ na srodkowym stanowisku.
- Nazywam sie Monia, a moim marzeniem jest poslubienie Demonicznej Duszy! -
odpowiedziata dziewczyna.
- Brawa dla Moni! Tymczasem poznajmy naszg trzecig uczestniczke!
- Nazywam sie Sic, jestem czarodziejka, pochodze z Reput Mount, mam najwiecej expa na
Swiecie i prawie sie wygadatam straznikom, ze przysztam tu z tajng misjg - odpowiedziata
na szybko bohaterka.
- Hehe, ale by byto, gdyby sie wszyscy o tym dowiedzieli - odpowiedziat Levusek.
- No doktadnie — potwierdzita czarodziejka.
- Tak wiec skoro poznaliSmy juz uczestniczki pora na pierwszg konkurencje!
Publicznosc¢ zaklaskata, a chér zaczat nuci¢ motyw muzyczny turnieju.
- Tuuu tu tu, tuuu tu tu, taa taa taa, pam pa ram pam pam!
- Pierwszg konkurencjq jest... Utozenie krétkiego wierszyka na chwate naszego Panal!
Zawodniczki majg minute! Czas start!
Pierwsza zgtosita sie Monia.
- Juz mam!
- Tak szybko?! Prosze o prezentacje utworu!
- Jestem zakochana, wiec mam natchnienie. Oto mdj wiersz prosto z serca: ,Demoniczna
Dusza, Demoniczna Dusza to imie bardzo mnie wzrusza”.
- Dobry wiersz, co na to sam zainteresowany? - zapytat prowadzacy moderatora stojgcego
na podium.
- Zajebiste! Przyznaje dziesie¢ punktow! — odpowiedziat wtadca.
Thum zawiwatowat.
- Gratulacje dla Moni! Czas dla pozostatych uczestniczek minat. Prosze Czarnulke o
zaprezentowanie swojego dzieta!
- ,Demoniczna Dusza to jest czarna pata, ktorg po S$lubie chetnie bym schrupata!”
- Jak sie wiadcy podoba ten wiersz? — ponownie zapytat obserwujgcego zmagania



Demoniczng Dusze.

- Réwniez super! Takze przyznaje dziesie¢ punktow!

Thum zawiwatowat.

- Gratulacje dla Czarnulki! Sic, twoja kolej!

- ,Demoniczna Dusza to moderator fajny, nawet mimo tego, ze jest bardzo czarny”.

- To jest najlepszy wiersz! — odpowiedziat moderator — Tak wiec daje znowu maksymalne
dziesie¢ punktow!

Tium réwniez zawiwatowat.

- Prosze panstwa! To niestychane! Po raz pierwszy w naszej historii mamy remis! Czas na
drugg konkurencje!

Publicznos¢ zaklaskata, a chér zaczat nuci¢é motyw muzyczny turnieju.

- Tuuu tu tu, tuuu tu tu, taa taa taa, pam pa ram pam pam!
- Drugg konkurencjg jeeest... Sprzatanie kuchni na czas! Bo co to za zona ktdéra nie potrafi
sprzatac!

Niewolnicy odstonili kurtyne znajdujacq sie za zawodniczkami odstaniajac trzy
identycznie zabrudzone pomieszczenia pozbawione sufitu i jednej Sciany tak, by zapewniaty
dostateczng widocznos$c¢ dla widzéw. Kandydatki dostaty zmiotki i szufelki.

- Start! - krzyknat prowadzacy, a kobiety pobiegty do swoich kuchni.

Monia sprzatata tradycyjng manualng metodq bardzo szybko, zwinnie, ale i
doktadnie. Czarnulka zas nie mogac konsumowac pysznosci ze swojego kubetka jadta Smieci
ze swojej kuchni co szto jej bardzo sprawnie. Sic sprzatata za pomocag swoich magicznych
sztuczek. Dziwnym trafem wszystkie trzy panie skonczyly swoje zadanie rownoczesnie.

- To wprost niewiarygodne! Znowu mamy remis! — ogtosit prowadzacy - Wszystko powinna
rozstrzygnac ostatnia, trzecia runda, ktéra odbedzie sie po krotkiej przerwie!

**k*X TYMCZASEM NA TRYBUNACH ***

- Uff, wreszcie moge sie odla¢, przypilnuj mi miejsca Soad! - poprosit Void.
- Spoko luzik - odpowiedziat metal swoim ochryptym mrocznym gtosem.
- O fajne butki! — rzekt nieznajomy z siedzenia obok — Moge przymierzy¢?
- Pewnie! - odpowiedziat Soad.
Soad zdjat buty i pokazat je nieznajomemu. Ten je zatozyt i uciekt korzystajac z
przewagi bonusu do szybkosci. To byt ostatni raz kiedy widziat je wtasciciel.

**k* WRACAJAC NA SCENE ***

- Oto nasz nowy, wypasiony, Mega Super Hiper Topér! Obrazenia 666! Atak 66,6! celnos¢
+6,66%! Dozwolony juz od 66 poziomu doswiadczenia! Tylko u nas za 666666 sztuk ztota!
Zapraszamy do KuzniaMarketu! — zachwalat produkt typek wpuszczony na scene na czas
przerwy.
- A wezcie skonczcie z tymi debilnymi reklamami! Chcemy konkursu! - wykrzyczat ktos z
widowni.
- Spokojnie, spokojnie! Juz wrocitem! - uspokoit sytuacje Levusek.

Publicznosc¢ zaklaskata, a chér zaczat nuci¢ motyw muzyczny turnieju.
- Tuuu tu tu, tuuu tu tu, taa taa taa, pam pa ram pam pam!
- Oto nadeszta pora na trzecig rozstrzygajacq runde czyli... Robienie loda!
- No to wygrang mam w kieszeni... - ucieszyta sie Sic.
- Uczestniczki dostang potrzebne sktadniki, by stworzy¢ deser, ktéry najbardziej zasmakuje



naszemu wielkiemu witadcy! — wyttumaczyt prowadzacy.

- Eee... Jednak nie... - pomyslata rozczarowana bohaterka.

Kandydatki dostaty na swoje stoliki potrzebne sktadniki, prowadzacy odmierzat czas
dziesieciu minut.

- Czas! Start!

Monia korzystata gtéwnie z kakao, Czarnulka ze $mietany, a Sic, zeby sie wyrdznic
dodata truskawek. Bohaterce przypomniato sie, ze w kieszeni ma trutke na modow, wiec
nadarzyta sie idealna okazja na zamach stanu z ktoérego skorzystata. Gdy uczestniczki byty
pewne juz proporcji sktadnikéw w swoich lodach Levusek zamrozit je za pomocg czarow.

- Czarnulka co ty robisz?! - wykrzyczat prowadzacy widzac Czarnulke konsumujacqa zrobiony
przez siebie deser.

- Jem, a nie widac¢?

- Ale to byto dla Demonicznej Duszy! Zostajesz zdyskwalifikowana! - ogtosit Levusek.

- Nie mogtam sie oprze¢... - powiedziata nieSmiato.

- A co to za suwak na plecach Czarnulki? - spostrzegta Sic i natychmiast go pociggneta.

To co sie okazato oszotomito widownie, pozostate uczestniczki i samego
prowadzacego. Czarnulka okazata sie by¢ przebranym w kobieca skore wazacym 160kg
murzynem. Natychmiast po zdemaskowaniu wzieta nogi za pas.

- Straz! Na latajace dywany i nie spuszczajcie jej z oczu! - rozkazat Levusek.

- Tak jest! — odpowiedziato dwdch arabskich straznikéw i przystgpito do wykonania rozkazu.
- Prosze o nie panikowanie i pozostanie na miejscach. Zaraz lody zaniesione zostang do
Demonicznej Duszy i rozstrzygniemy konkurs!

Styszac te stowa jeden z niewolnikdéw zabrat lody na tace i wszedt na podium podajac
je moderatorowi. Kobiety w konsternacji oczekiwaty na wynik.

- Lody czekoladowe. Bardzo pyszne, ale takimi nie moge sie nawet pobrudzi¢ — rzekt wtadca
kosztujgc deseru przygotowanego przez Monie.

- A to lody truskawkowe, moje ulubione... - zaczgt Demoniczna Dusza, lecz jeszcze ich nie
sprobowat.

- To ja je zrobitam - zaczeta przechwalac sie Sic - Bez konserwantéw i sztucznych
barwnikéw! Mogaq zawierac sladowe ilosci orzechéw arachidowych!

- Dobrze, ze mi powiedziatas! Jestem uczulony na orzechy arachidowe. Ale i tak wygrywasz,
bo trafitas w moj gust!

- Brawa drodzy panstwo! Mamy zwyciezczynie czyli piekng Sic! Jej wtasciciel, szanowny Void
proszony jest o udanie sie do magazynu po odbiér nagrody. Moni moze nastepnym razem
sie uda.

Widownia szalata jak nigdy po tak fascynujgcym widowisku. Chwile pdzniej odbyta sie
krétka ceremonia Slubna. Wrocili takze straznicy na latajgcych dywanach.

- Zdajcie raport — poprosit Levusek.

- Niestety uciekta nam. Wskoczyta do morza, a na powierzchni wody znalezliSmy tylko Slady
pytu iluzji... - ttumaczyli straznicy.

- A kij z nig. Spocznij! - odpowiedziat prowadzacy, a straznicy odmaszerowali nha swoje
pozycje — Dziekuje panstwu, to juz koniec. Na nastepny konkurs zapraszam za tydzien o tej
samej potrze!

Publicznos$¢ zaczeta schodzi¢ z trybun, a Sic i Demoniczna Dusza zostali
odeskortowani do patacu wtadcy. Bohaterka zatowata swojego zartu z orzechami
arachidowymi, gdyz gdyby nie on miataby juz moderatora z gtowy. Martwita jg takze
zblizajaca sie noc poslubna.

Podczas kolacji ze swoim nowo nabytym mezem wprawdzie zdarzyto sie kilka okazji,



by doprawi¢ mu jedzenie trutkg na mododw, ale trucizna okazata sie by¢ juz catkiem zuzyta
do robienia lodéw. Innych pomystow na zgtadzenie moderatora brak. Krétko mowigc niezle
sie wpakowata.

Czarodziejce zostaty odebrane wszystkie ostre przedmioty, wiec bedac juz w sypialni
myslata, ze nie ma szans. Nie chciata jednak patrze¢ na moderatora totez likwidowata
wszelkie oswietlenie. Zastonita nawet okna. Gdy drzwi sie otworzyty, a w futrynie stanat
Demoniczna Dusza, Sic zdmuchujac ostatnig $wieczke westchneta.

- Zrobimy to po ciemku...
- NI... - tylko tyle wydat z siebie przerazony moderator zanim catkowicie zgasto $wiatto.

Zdziwiona Sic stworzyta magiczng kule do o$wietlenia pomieszczenia. Nikogo oprécz
niej tutaj nie byto. Okazato sie, ze Demoniczna Dusza musiat by¢ tak mroczny, tak czarny, iz
po zgaszeniu wszystkich Swiatet po prostu rozpuscit sie w mroku.

- To by nawet ttumaczyto dlaczego opowiadat, ze zawsze $pi przy zapalonym swietle o czym
wspominat mi podczas kolacji - pomyslata bohaterka.

Nie chcac wzbudzad podejrzen strazy odstonita okno i wyskoczyta przez nie. Spadta
na przykutego tancuchami do podfoza smoka, ktérego tym samym obudzita. Sic dziekowata
losowi, ze trafita wtasnie na te istote. Znata bowiem smoczy jezyk i miata dobry kontakt ze
smokami. Smok uradowat sie na wies¢ o Smierci swego nikczemnego pana. Czarodziejka
uwolnita go z fancuchow, a wdzieczny gad pozwolit jej wsigs¢ na swoj grzbiet. Czym predzej
trzeba byto powiadomic przyjacioét o tej tajnej procedurze 666, wiec Sic natychmiast
odleciata na smoku w kierunku Miasta Zétwistéw...

Rozdziat XlI “Tajemnicza wyspa”

Przez morskie dno szto dwoch walecznych wojownikéow. Pierwszy oddychat tlenem ze
stoika, a drugi uzywat w tym celu z butelki. Szli tak przez trzy dni obserwujac przy okazji
rozmaitg faune i flore podwodnych gtebin.

Uwage bohateréw zwrdécit pewien obrosniety glonami wrak statku. Z jednej z dziur w
jego kadtubie wystawat wielki rybi ogon. Myslac, ze to syrena podeszli przyjrzec sie temu z
bliska.

- Pomédzcie mi! Utknetam! - ustyszeli telepatyczne btaganie w ich gtowach.

Mezczyzni spojrzeli na siebie porozumiewawczo. Teraz byli juz pewni, ze spotkali
jedng z najpiekniejszych istot Swiata i bez zwtoki ruszyli na pomoc. Gestami uzgodnili, ze
tatwiej bedzie jg wyciagnac¢ niz pchac, wiec chwycili za ogon. Z bliska byto wyraznie widac
jak tuski tej istoty mienig sie teczowymi barwami. Uzywszy jednoczesnie catej sity zdotali
wyciagnac¢ biedaczke z otworu. Uroda syreny przerosta najsmielsze oczekiwania
wojownikow. Miata btekitne oczy, dtugie blond witosy falujgce zgodnie z ruchem wody oraz
duze jedrne piersi ukryte za stanikiem z muszelek.

- Dziekuje wam moi wybawcy! Jestem Czarnulka - przestata telepatycznie syrena.
- Dlaczego Czarnulka, skoro nie ma nic czarnego? — pomysleli bohaterowie.

Odpowiedz przyszta btyskawicznie. Kobieta-ryba przemienita sie w jednego z
najstraszniejszych morskich drapieznikdéw - wielkg czarng orke.
- A teraz was zjem! - przekazata Czarnulka.

Mezczyzni zawstydzeni, ze tak tatwo wpadli w putapke prébowali uciekaé, lecz woda
spowalniata ich ruchy. Ostatecznie zdecydowali, ze bedg sie bronié. Roll wyciagnat swoj
topor, ale orka machneta ogonem przewracajac bohaterow i jednoczesnie pozbawiajac broni



Rolla. Gdy Czarnulka podptyneta, by skonsumowac nieszczes$nikédw Coni niespodziewanie
przebit jej zebatg paszcze swoim Invokerem. Ku szczesciu wojakéw okaleczona bestia
odptyneta pozostawiajac za sobg smuge krwi. Roll po otrzasnieciu sie odszukat swoj toporek,
a nastepnie ruszyt dalej za Conim. Wkrotce zapadta noc, ktdrg kompani spedzili na marszu,
jednak nie natrafili na zadne niebezpieczenistwa. Nad ranem zauwazyli, ze dno morskie
zaczyna sie robi¢ coraz bardziej strome. To oznaczato tylko jedno - zblizajg sie do ladu.
Kolejna godzina marszu i bohaterowie wyszli juz na plaze. Pierwsze co zrobili to wzieli
gteboki oddech oraz wytrzepali ryby ze swoich pancerzy.

- Mysle, ze jesteSmy na miejscu — odezwat sie Coni.

- Sam bym na to nie wpadt - odpart ironicznie Roll.

- Wiec ciesz sie, ze masz mnie ze sobg, bo sam bys sobie nie poradzit — dodat Coni, ktory
nie zrozumiat stéw przyjaciela.

Wojownicy rozejrzeli sie. Wszystko wskazywato na to, ze znajdowali sie na nieduzej
wyspie. Dookota rosty palmy i inna tropikalna roslinnosé. Na gérze w centrum wyspy
widoczne byty jakies$ ruiny, a na horyzoncie w odlegtej czesci, niedaleko plazy mozna byto
dostrzec zakotwiczony statek. Pewnym wiec byto, ze nie sg tutaj sami.

- Dobra miejscéwka, podexpi¢ mozna - zauwazyt Roll - ChodZzmy zbadac te ruiny!
- Zgoda. Czuje, ze czeka tam nas niezta sieczka — odpowiedziat Coni — Lubie dobre sieczki.

Przyjaciele rozejrzawszy sie ponownie obrali trase, ktdrg mieli dotrze¢ na szczyt
wzniesienia. Droge urozmaicaty im walki z réznej masci bestiami, ktorych nigdy wczesdniej
nie widzieli. A byty to miedzy innymi: mordercze mréwki o dtugosci jednego metra, jeszcze
bardziej mordercze skorpiony podobnej wielkosci oraz zajebiscie mordercze dwumetrowe
pajaki, ktorych jad moze wywotac u dorostego cztowieka $miertelne zatwardzenie. Trudy
tych walk wynagradzato zdobyte w nich doswiadczenie. Niestety, mniej wiecej w potowie
drogi podczas naparzania w kamiennego golema ztamata sie rekojes¢ od rollowego topora.
- Ja piernicze co za shit! - wykrzyczat nieszczesnik wycofujac sie z pola walki.

Na miejsce Rolla natychmiast wkroczyt Coni, ktéry zgtadzit potwora poteznym
uderzeniem Invokera.

- Jeszcze ze$ catego expa zebrat... - wymamrotat Roll probujac ztozy¢ swoéj orez w jeden
kawatek.

- To ty nie wiedziates, ze w KuzniaMarkecie bronie majg ostrza osadzone na trzonku od
miotty? Bytem pewien, ze w koncu ci sie to rozklekocze - zadrwit Coni.

- Nie $miej sie! Wydatem na ten topor majatek! — zaprotestowat Roll.

- Kiedy wreszcie ludzie zrozumiecie, ze dobre itemki to sie znajduje w zapomnianych
skrzyniach bronionych przez potezne istoty? No i za questy tez sie czasem dostaje! -
zbulwersowat sie Coni — Zaden szanujacy sie wojownik nie kupuje niczego w durnym sklepie
co promocja kusi!

- Coni nie denerwuj sie juz. IdZz przodem, a ja bede ostaniat tyty — zaproponowat Roll
wymachujac pozostatoscig trzonka.

Dalsza droga przebiegata juz spokojniej, gdyz Coni idgc przed siebie kosit napotkane
potwory swoim dopakowanym mieczem jakby byty one przeszkadzajacg roslinnoscig w
gestej dzungli. Tuz, blisko szczytu czekata jednak kolejna niespodzianka. Bohaterowie
dostrzegli lezacego na ziemi cztowieka w kapitanskiej czapce, opasce na oku oraz hakiem
zamiast lewej reki. Jednym stowem spotkali pirata. Pirat ten lezat w towarzystwie pustych
butelek po rumie.

- To pewnie jego statek widzieliSmy - spostrzegt Roll.
- Trafne spostrzezenie. Budzimy go? — zaproponowat Coni.
- Pewnie, pijany nic nam nie zrobi.



Pirat kilkakrotnie dzgniety pozostatoscig rollowego topora ocknat sie.

- Nooo... Co jest? - wymamrotat.

- To my tutaj zadajemy pytania! Kim jestes i co tutaj robisz?! — powiedziat groznie Coni.

- Jestem Kapitan Pirrat, wtadca wszelkich wéd, wddek i innych alkoholi. To wam powinno
wystarczy¢ — odpowiedziat wstajac i poprawiajgc odziez — Czego szukacie na tej
zapomnianej Wyspie Piratéw?

- Szukamy tu czego$ co pozwoli nam pokona¢ moderatoréw - wygadat sie Roll.

- A wiec jestedcie tu pewnie z tajng misjg od Z6étwistéw! Zgaduje, ze ty jeste$ Coni, a ty
Roll! Wszyscy wam kibicujg! Wiasciwie to w tych ruinach moze byc¢ cos takiego - powiedziat
rozentuzjazmowany Pirrat — Chcecie to mozemy pdéjs¢ razem.

- Chetnie! - zgodzili sie wojownicy — Ale skad wtasciwie wiesz o nas i naszej tajnej misji? —
zapytat zdziwiony Roll.

- A w takich kronikach o was pisza... - odpowiedziat kapitan — Kazdy moze je przeczytac.

- Naprawde kazdy? To moze by¢ nieciekawie jesli moderatorzy tez majg do nich dostep... -
zaniepokoit sie Coni.

- Majq dostep, ale jestem pewien, ze wolg sia¢ zto i zniszczenie zamiast czytac¢ jakies tam
kroniki — odpowiedziat pirat - Poza tym zatopitem niedawno ich statek, ktory byt na kursie
na te wyspe.

- Niezty z ciebie pirat Pirrat — rzekt zdumiony Roll.

- Kapitan Pirrat! Do stu tysiecy ujemnych reputdéw! Jestem kapitanem! — rozgniewat sie
Pirrat.

- Kapitan? A gdzie twoja zatoga? - zaszydzit Roll.

- Myslisz, ze ktos tak zajebisty jak JA potrzebuje zatogi?! - zapytat retorycznie kapitan.

- Spokojnie chtopaki, wyzywac sie to na moderatorach mozecie. Chodzmy, misja czeka -
uspokajat Coni.

Bohaterowie ustuchali Coniego i zaczeli i$¢ w kierunku ruin. Po stojacej tutaj niegdys
twierdzy zostaty zaledwie fundamenty, fragment muru oraz jedna z wiez. Stuchajac swojej
kobiecej intuicji czy tez zwierzecego instynktu wojownicy zaczaili sie wpierw przy Scianie
zamiast od razu wkroczy¢ do tej bytej fortecy. Ich wewnetrzny gtos sie nie mylit. Wewnatrz
murow krzataty sie bowiem dwie tajemnicze istoty: skrzydlaty niebieski pokraka oraz
towarzyszacy mu kostucha o metalowej czaszce. Wygladali na kochankdéw. Jak nic Raps i
Serafin.

- Nic tutaj nie ma! - krzyczat z niezadowoleniem skrzydlaty potwoér. Jego gtos byt bardziej
przesigkniety ztem niz kolor skéry Demonicznej Duszy.

- Baggy, szukaj doktadniej! Tu musi cos$ by¢! Jesli wrécimy z pustymi rekoma to Adi skaze
nas na nietaske! — ponaglat kostucha.

- Cicho badz Bicek! Czuje co$! — powiedziat pokraka, a nastepnie wziagt gteboki oddech przez
swa0j ptaski gadzi nos.

- Co masz? - spytat zaciekawiony Bicek.

- Czuje, ze w poblizu sg trzy obce osoby! Cuchng dobrem... Ostatnio czutem taki smrdéd od
harcerzyka robigcego staruszkom zakupy. Musiatem go zabic¢.

Bohaterowie styszac to przygotowali sie do walki. Moderatorzy ruszyli w ich kierunku.
Prowadzit Baggy wodzac w powietrzu nosem, by znalez¢ trop. Roll chcgc zmyli¢ potwory
rzucit za mur pozostatos¢ swojego topora. Modzi odwrdcili sie na chwile lecz Baggy
natychmiast wrdcit ponownie fapigc zapachowy trop. Konfrontacja byta nieunikniona.

- No! Tu jestescie! - zawotat skrzydlaty nakrywajac wojownikow — To co Bicek? Zabijemy ich
od razu czy najpierw bedziemy torturowac?
- NIIIEEE!!! — wrzeszczeli bohaterowie. Coni nawet prébowat zaatakowacd lecz ostrze jego



miecza nawet nie zarysowato fuskowatej skory moderatora.

- Mam lepszy pomyst. Wezmiemy ich jako jencow! Nie znalezliSmy zadnego artefaktu, wiec
moze jesli przyniesiemy Adiemu wojownikéw dobra to moze jego gniew nie bedzie tak wielki
— zaproponowat moderator kostucha.

- Szkoda, bo juz dawno nikogo nie zabitem. Jednak jesli myslisz, ze to uchroni nas od
gniewu ADIHC1 to mozemy spréobowac - zgodzit sie Baggy.

Moderatorzy zabrali bron mezczyznom, zabronili takze ucieczki. Wszyscy zeszli
odrobine i staneli przed stromym zboczem gory.

- Nie mamy juz statku, zatopili go przekleci piraci, musimy wiec skorzysta¢ z awaryjnego
$rodka transportu — powiedziat Bicek — Bagg wezwij Koridora!

- Tak jest! Przybadz o Koridorze! Wzywajq cie unizeni studzy Przenajswietszego Adiego! -
wotat mroczny Baggy w strone Sciany, jednak nic sie nie dziato.

- Cholera! Nie ma tutaj zasiegu! — westchnat Bicek - A wy jak tutaj sie dostaliscie? - zapytat
zwracajac sie do jencow.

- PrzyszliSmy na piechote - odpowiedziat Roll.

- Ta jasne - wtracit sie Baggy — Pewnie jeszcze syrene widzieliscie?!

- Doktadnie tak byto — dodat Coni.

- Oni sq niepoczytalni! — rozztoscit sie Baggy — Adi nie ucieszy sie z takich wiezniéw!

- Spokojnie. Najpierw musimy znalez¢ droge powrotu. Moze poptyniemy statkiem tego
pirata? — zaproponowat Bicek.

- Nie pozwole dotkng¢ wam mojej ,Lajby”! — zbulwersowat sie Pirrat.

- Nie rzucaj sie piraciku, bo sie jeszcze rozmyslimy i dostarczymy Adiemu tylko wasze gtowy
- zagrozit Bicek.

Upokorzeni bohaterowie prowadzeni byli z powrotem w dét wyspy. Mogli przygladaé
sie jak Baggy oczyszcza droge z potworéw wyczarowanymi strumieniami ptomieni. Jencéw
nieco dziwit taki widok, gdyz zawsze mysleli, ze zte potwory sg postuszne ztym
moderatorom. Nie wiedzieli jednak, ze sg to dwa zupetnie rézne od siebie zta. Wprawdzie
istniejg bestie, ktére stuzg modom, ale to postuszenstwo wynika najczesciej z tresury.
Podczas wedrowki i dalszego oczyszczania drogi z potworédw ptomien niebiesko-pokracznego
moderatora rozprzestrzenit sie i spowodowat maty pozar. Gdy sptoneta szata roslinna, w
zboczu gory odstonita sie prostokatna szczelina. Wejscie wygladato obiecujaco totez
moderatorzy postanowili zbada¢ dokad prowadzi. Baggy rozswietlit pomieszczenie
magicznym zakleciem. Wnetrze wygladato na przedsionek, na koncu ktérego widniaty
kamienne drzwi, a nad nimi umieszczona byta tablica z wyrytymi napisami. Przekaz byt
napisany w starozytnym jezyku, ktory rozumieli tylko moderatorzy. Tabliczka informowata,
ze za drzwiami znajduje sie labirynt, w ktéorym spoczywa artefakt mogacy zmienié bieg
historii. Wojownicy zrozumieli, ze nie bez powodu przywiddt ich tutaj los i zaczeli knué
przeciw moderatorom.

- Skoro tu jest labirynt to z pewnoscig bedzie najezony putapkami. Pozwdlcie nam is¢
przodem - poprosit Roll.

- No i jeszcze przydataby sie bron - odezwat sie Coni — wam poteznym przeciez nie
zaszkodzimy, a mozemy zaoszczedzi¢ wam brudnej roboty jesli wyskoczy jakis szkielet.

- Niech wam bedzie. Postuzycie za armatnie mieso, a artefakt i tak bedzie dla nas, hehe -
zgodzit sie Bicek.

Bohaterom zostata zwrdcona bron, oczywiscie Rollowi nie byto czego zwraca¢, wiec
zostat wyznaczony do trzymania pochodni. Przetgczenie dzwigni znajdujacej sie przy
kamiennych drzwiach spowodowato ich otwarcie.

Kolejne pomieszczenie byto wielkg halg z kilkanasciorgiem otwartych drzwi. Na $rodku

II'



podtogi wyryty byt kolejny napis, ktéry przeczytat na gtos Bicek. Glosit on, ze tylko jedno
przejscie jest bezpieczne. Ponadto znajdowata sie tam jeszcze jedna informacja, ktora
wprawita w zdumienie nawet moderatoréw. Labirynt ten zaprojektowat sam bdg Tomi! Do
wszystkich dotarto, ze stojg przed nie lada wyzwaniem. Legenda gtosita, ze jeszcze nikt nie
przeszedt przez jego putapki. Wielu Smiatkdw polegto takze tutaj na co wskazywaty szkielety
znajdujace sie w wiekszosci z wejs¢. Prawde mowigc zostaty tylko dwa przejscia, w ktorych
nie byto zadnych ludzkich szczatkow.

- Ktore sprawdzamy? - zapytat wszystkich Roll.

- Ja bym wybrat te po lewej - odpowiedziat Bicek.

- A kogo tam wyslemy? - zamyslit sie Coni.

- To proste — odpowiedziat Baggy i rozpoczat swojg ulubiong wyliczanke - Raz, dwa, trzy,
bana dostajesz ty! — wypadto na Rolla.

- A niech wam bedzie, nie ma co przedtuzac - zgodzit sie Roll i pewnym krokiem wszedt do
wskazanego wejscia.

P&t minuty ciszy przerwat wrzask przywodzacy na my$l rodzaca kobiete. Utamek sekundy
pozniej z wejscia wybiegt zdyszany Roll.

- AAAAAAAAAAaaaaaaaaaaaaal!!

- Co tam byto? - zapytata zaciekawiona reszta.

- K-k-kolce ze scian! — wydusit z siebie nieszczesnik.

- To jakim cudem cie nie zabito? - zdziwit sie Pirrat.

- Boooo, bo stare byty juz i przyrdzewiate, wiec sie chyba zaciety - odpowiedziat Roll, ktory
nadal z trudem tapat powietrze.

- Hehe, farciarz - roze$miat sie Bicek - znamy juz prawidtowe wejscie. IdzZcie dalej.
Faktycznie. Wybrany korytarz byt bezpieczny. Bohaterowie dotarli nim do nastepnej komnaty
z putapka. Pomieszczenie w wiekszosci stanowity ptyty z réznymi literami. Przed putapkag
byta tez inskrypcja, ktorg przettumaczyt Bicek.

~Imie najwyzszego boga to wifasciwa droga”

- No to chyba kazdy gtupi wie, ze to Jacek! - powiedziat Coni i wyrwat sie, by zacza¢ w
wariackim tempie stgpac po ptytach: 1", ,A", ,C", ,E".. Nikt nie zdazyt nawet krzykna¢, gdy
wojownik wchodzit na ptyte z literg , K”. Ptyta okazata sie zapadnia, ktéra aktywowata sie
natychmiast, gdy zadziatat na nig ciezar cztowieka. Tylko niestychana zrecznos¢ Coniego
sprawita, ze w ostatniej chwili zdgzyt sie chwycié¢ krawedzi bezpiecznej ptyty. Wszyscy,
wilacznie z moderatorami ztapali sie za gtowe widzac ten wyczyn.

- Moze i kazdy gtupi wie, ze najwyzszy bog to Jacek, ale nie kazdy gtupi wie, ze w jezyku
starozytnych imie Jacek pisze sie przez G! Czyli Jaceg! — wypalit w koncu Bicek.

- Oj tam, przeciez zyje... - wymamrotat Coni — Chodzmy dalej.

Reszta ekipy przeszta ostroznie po bezpiecznych polach. Na koncu pomieszczenia
znajdowaty sie kolejne drzwi. Napis na nich gtosit:

,Do Komnaty Przetrwania. Teraz to juz na bank Wam sie nie uda. Pozdrawiam: Tomi”
Komnata przetrwania Tomiego to ustrojstwo spedzajace sen z powiek kazdego poszukiwacza
przygod. Legenda gtosi, ze zeby jg przejsc trzeba by oprdocz nadludzkiej zrecznosci i
szybkosci posiadac¢ dodatkowo duzo szczescia.
- Dlaczego tak zbladte$? - zapytat Rolla pirat.
- To ty nie wiesz? W komnacie przetrwanie trzeba uciekac przed zgniatajacq $ciang i przy
okazji unikac kolcéw z podtogi oraz pociskdw ze Scian! Nie da sie tego przejsc! -
odpowiedziat zrozpaczony wojownik.
- Spokojnie, cos$ sie wymysli - pocieszyt Coni.

Wszyscy wkroczyli do najstraszniejszego pomieszczenia na swiecie. Oczywiscie



przodem ciggle szli jency moderatordw.
- Hehe, no to przodem pdjdzie kto$ z was, Sciana go zgniecie, a my bezpiecznie przejdziemy
dalej — zaproponowat Bicek.

Baggy wykonat swojg ulubiong wyliczanke, ktéra do pdjscia na pewng smierc
wytypowata kapitana Pirrata.

- Ahoj! — krzyknat na pozegnanie Pirrat i przeszedt do czesci z ruchoma $ciana.

Mezczyzna rozejrzat sie po korytarzu i doktadnie obejrzat $ciane, ktéra miata ruszy¢
w pogon, gdy kto$ wejdzie odpowiednio gteboko w korytarz. Nagle w gtowie zaswitat mu
pewien pomyst. Nie miat zbyt duzego wyboru, wiec postanowit go wyprébowaé. Matymi
kroczkami szedt tytem w gtab korytarza tuz przy Scianie sasiadujacej z wejsciem do
Komnaty Przetrwania. W pewnym momencie zatrzesta sie ziemia, putapki sie uruchomity, a
zgniatajgca $ciana ruszyta z miejsca. Kapitan bez zwloki pobiegt przed siebie i jak gdyby
nigdy nic wrécit do poprzedniego pomieszczenia zanim zagrodzita je zgniatajgca $ciana. Na
jego twarzy pojawit sie szeroki usmiech.

- Zawsze chciatem to zrobi¢! - powiadomit reszte zdumionej ekipy.

Wszyscy zgodnie postanowili poczekac¢, az sciana dobiegnie do konca korytarza. Gdy
to sie stato ucichty tez mechanizmy putapek, wiec zgodnie stwierdzono, ze mozna
bezpiecznie i$¢ dalej. Obok miejsca do ktdrego dotarta $ciana znajdowata sie drabinka, a po
wejsciu na nig mozna byto dotrze¢ do kolejnego pomieszczenia.

- Mam nadzieje, ze juz nie bedzie wiecej putapek, dos¢ mam juz tego! — westchnat
zirytowany Roll.

- I nie bedzie - rzekt Bicek — Na tych drzwiach jest napisane, ze prowadzg do ottarza z
artefaktem.

Podniecona brygada wkroczyta w progi ostatniej komnaty. W odrdznieniu od
poprzednich pomieszczen to nie byto ani zniszczone, ani zakurzone. Ksztatt tego pokoju
oparty byt na potkuli. W centrum znajdowat sie bogato zdobiony ottarz oswietlany przez
promienie stonca docierajace tu przez otwor w suficie. Na oftarzu stat rownie pieknie
ozdobiony kuferek zamkniety na ktédke. Bicek doktadnie go obejrzat lecz jego wzrok nie
przeniknat scian skrzynki i nie mégt dostrzec co jest w $srodku. Zdejmujac skarb z ottarza
odstonit starozytny tekst, ktéry standardowo rozszyfrowat.

,Oto artefakt dajacy wtadze nad $wiatem. Kluczem jest Jedyny, Sygnet go wskaze.”

- Cholerka, nie kumam tej zagadki — zmartwit sie Bicek — Ale na pewno Adi w swej
nieskoriczonej madrosci da rade to rozgryz¢, wracamy do domu!

- A moge juz ich zabi¢? - zapytat zniecierpliwiony Baggy wskazujac na jencéw.

- Mamy juz to czego szukalismy, wiec oni sg nam juz niepotrzebni - odpowiedziat Bicek -
Réb co chcesz.

Gdy bohaterowie przygotowali sie mentalnie do desperackiej walki o przetrwanie
magia tego miejsca zaskoczyta jednak wszystkich raz jeszcze. Promien stonca skierowat sie
na $ciane pomieszczenia o$wietlajac niezwyktg bron. W blasku stonca I$nito diamentowe
ostrze ogromnego topora obosiecznego o tytanowej rekojesci. Swiatto padato takze na napis
we wspotczesnym jezyku oznaczajacy ,Wez ten oto prezencik Roll i dowal im!”. Adresat
btyskawicznie sie do tego dostosowat. Przecinane diamentem powietrze tylko $wistato, a
wokot lataty strzepy czarnej szaty Bicka oraz btekitne tuski Baggyego. Coni i Pirrat stali
ostupieni obserwujac ten niespodziewany zwrot akcji. Jak tylko przeciwnicy runeli na ziemie
wszyscy ruszyli do ucieczki zabierajac ze sobg tajemniczy kuferek.

Wojownicy migiem omineli poprzednie komnaty, a po wyjsciu na zewnatrz Pirrat
zabrat ich na szalupie do swojego statku ,tajba”. Kapitan i wojownicy postanowili
bezzwtocznie opusci¢ wyspe. Zagle rozwiniete, kotwica podniesiona, kurs na kontynent...



Rozdziat Xl “Powrét na Reput Mount”

Dzien powoli dobiegat konca. Przez tloczne ulice Ukraden szli Musaraj i Bloodeye.
Wracali oni do zepsutej windy z czesciami potrzebnymi do jej naprawy. Nieopodal biurowca
Mapyego znowu spotkali czarodziejke, ktorg wyrzucili ochroniarze biznesmena. Siedziata na
tawce i ptakata.

- Co sie stato nieznajoma? - zapytat nieSmiato nekromanta.

- Zwrdcitam sie z modlitwa do Jacka i Tomiego, ale nawet oni mnie olali - odpowiedziata
Skarlet i natychmiast wrocita do tkania.

- Bogowie? Przeciez wiadomo, ze oni nie istniejg — wzburzyt sie geniusz.

- I moéwi to osoba zyjaca w $wiecie, gdzie potowa ludzi potrafi rzucac fireballami, po tgkach
biegajg trolle, a do jaskini strach wej$¢, bo mozna oberwac od mieszkajacych tam
nieumartych. Dodatkowo sam zdecydowates sie na misje przeciwko ADIHC1, bogowi zta,
ktéry wedtug ciebie nie powinien istnie¢ - zripostowat Blood.

- Nauka moze i nie wyjasnia wszystkiego, ale nikt mi nie wmdwi, ze stworzyli nas jacys
bogowie. Adi jest tylko bardzo poteznym czarnoksieznikiem, a nie bogiem - bronit sie
mitodzieniec.

- A pamietasz moze poczatek maja sprzed dwdch lat? - zapytat Musaraja czarodziej -
Gdyby nie boska interwencja zniszczytbys$ Swiat!

- To zdarzenie nigdy nie miato miejsca! To byty zbiorowe halucynacje, ktére wystapity po
spozyciu przeterminowanych ogdérkéw! — sprzeczat sie dalej geniusz.

- I myslisz, ze wszyscy tego dnia jedli przeterminowane ogérki? Przestanmy sie juz ktdcié,
dama patrzy...

- Nic nie szkodzi - odezwata sie czarodziejka, ktéra najwyrazniej przestata juz ptakac -
Styszatam, ze mdwicie o misji przeciwko szefowi moddow. Moge sie przytaczyc?

- Pewnie, jest jeszcze miejsce w mojej windzie — odrzekt Bloodeye.

- Windzie? - zdziwita sie Skarlet.

- Tak. Chodzmy, szkoda czasu - ponaglit Musaraj.

Dalszy plan zaktadat jednak poczekanie do zmierzchu przed biurowcem Mapyego.
Grupa krazyta wokot budynku przez dwie godziny. Nude zabijano rozmowami, a na koncu
komentowaniem przechodnidéw tego dziwacznego miasta. Na szczegdlng uwage zastuzyt
podstarzaty osobnik o bujnej czarnej brodzie ubrany w fioletowe szaty taszczacy mase
zawinietych w rulony pergaminow. Miat tego tyle, ze nieustannie jaki$ wypadat mu z rak lub
kieszeni. W siedzibie biznesmena spedzit on niespetna kwadrans, a wyszedt z niej wyraznie
rozgoryczony. Odchodzac upuscit jeden ze swoich zwojéw i prawdopodobnie z roztargnienia
tego nie zauwazyt. Rolke podniosta Skarlet. Czytajac tekst ze zwoju czarodziejka o mato nie
pekta ze Smiechu. Zapytana o to co jg tak Smieszy przeczytata wszystkim na gtos. Napisy,
ktére udato sie jej rozszyfrowac brzmiaty mniej wiecej tak:

~Nowe zaklencie: Mitosny o6rok.
Magiczna formodta do wypowjedzenia sfojej ofjeze: A umjesz ty co$ poza tadnym
wyglondem?
Dziatanie: Ofjara powinna ftedy sie zakohac.
Tfurca zaklencia: Starozytny Mag.
Prozba o potfjerdzenie przyjencia patetu: Rozpatrzona odmownie ~ Mapy.”



- W tym przypadku akurat sie nie dziwie Mapyemu - skomentowat Musaraj.

- To, to moze by¢ dobre! - odezwat sie Blood i wyrwat czarodziejce kartke z rak. Nastepnie
umiescit jg w kieszeni swojego ubrania.

- Chyba wystarczajgco sie juz sciemnito, pokazecie mi te winde? - zaproponowata Skarlet.
- Masz racje, chyba juz czas - zgodzit sie nastolatek.

Straznicy w ciemnosci nie zorientowali sie, ze wchodzacy bohaterowie sg juz na liscie
niechcianych gosci. Droga do windy stata otworem.

Nekromanta otworzyt worek z czeSciami, a geniusz dokonat ogledzin obwoddw windy.
Naprawa trwata godzine. Nieznane czarodziejowi moduty naprawit Musaraj, za$ znang przez
siebie reszte urzadzen naprawit Blood. Po ponownym zamocowaniu panelu sterowania
zastoniete zostato tajemnicze swiatto wnetrza pojazdu, a uruchomita sie standardowa lampa
na suficie. Wybrany zostat kurs na Reput Mount, a winda postusznie ruszyta w droge.

Po dos¢ krétkim czasie bohaterowie poczuli, ze winda znéw sie zatrzymata. Zdziwieni
pasazerowie wyszli na zewnatrz zobaczy¢ co zndw sie stato. Winda zakotwiczyta sie w starej
opuszczonej i zatechtej chacie. Przez okna widaé byto miejsce w ktorym sie znajduja.

- Niemozliwe! - krzyknat Musaraj.

- To...! = zajaknat sie zszokowany nekromanta.

- Reput Mount! - dokonczyta Skarlet.

- Ale tak szybko? — zdziwit sie Blood.

- Najwyrazniej naprawiliSmy co$ co juz wczesniej byto uszkodzone i w ten sposdb
zoptymalizowalismy twdj pojazd! - stwierdzit geniusz i przybit pigtke z Bloodeyem.

- To co teraz robimy? - zapytata czarodziejka.

- Dzisiaj juz nic, po tak pracowitym dniu nalezy nam sie odpoczynek — odpowiedziat mag -
Znajdzmy jakis$ nocleg.

- Doskonaty pomyst, chodzmy juz stad - skwitowat Musaraj.

Po naradzie dotyczacej miejsca noclegu zdecydowano, ze ekipa przespi sie w miejscu
zaproponowanym przez Musaraja, gdyz z catej ekipy to wtasnie on najlepiej znat Reput
Mount. Z pomystu na noc w patacu Antybristlera zrezygnowano, gdyz droga pieszo do niego
byta zbyt dtuga. Na winde tez nie mozna byto liczy¢, bo Blood nie znat doktadnych
wspotrzednych patacu. Mtodzieniec poprowadzit wiec przyjacidt przez spowite nocnym
mrokiem miasto do idealnego wedtug niego miejsca na odpoczynek.

- To tutaj! - powiedziat miodzieniec wskazujac na spory zamek, gdy druzyna znalazta sie na
wysokosci okoto stu reputow.

Zamek wskazany przez bohatera byt juz zamkiem tylko z nazwy. Swoje funkcje
obronne przestat petnic¢ juz lata temu, gdy nastat czas wzglednego pokoju. Wykupit go
pewien szlachcic imieniem Squadron i przerobit go na hotel dla bogatych, podrézujacych
o0séb. Sciany zamku pokryte byly gtadkimi marmurowymi ptytkami o jednolitej bezowej
barwie. Dzieki temu $ciany zamku efektownie odbijaty $wiatto ksiezyca. Brama byta szeroko
otwarta, a kraty podniesione. Na murach obronnych stali znudzeni straznicy. Towarzysze
przeszli przez brame i drogg prowadzacg przez dziedziniec dotarli do gtdwnego wejscia
budowli. Wewnatrz czekat na nich sam wtasciciel zamku. Siedziat przy swoim biurku,
naprzemiennie pisat listy i przegladat jakies dokumenty. Gdy ustyszat dzwiek otwierajgcych
sie drzwi oderwat sie od monotonicznej pracy i spojrzat w ich kierunku.

- Musaraj?! Co ty tutaj robisz?! Myslatem, ze nie zyjesz! - odezwat sie szlachcic.

- Tez tak myslatem - zazartowat geniusz tekstem z Gothica - Mogliby$Smy przenocowac?
- Pewnie - odpowiedziat - A kogo tu jeszcze przyprowadzites$?

- To Bloodeye nekromanta, a to czarodziejka Skarlet — odpowiedziat Musaraj wskazujac



swoich towarzyszy - Poznajcie pana Hrabiego Squadrona wtadce tego zamku i okolicznych
ziem.

- Wtadcg powiadasz? Jesli sytuacja predko sie nie zmieni wkrotce strace ten zamek i caty
majatek... Juz musiatem zwolnié czes¢ stuzb - pozalit sie Squadron.

- A co jest nie tak? - zapytat zaciekawiony nekromanta.

- W dzisiejszych czasach sytuacja jest na tyle napieta, ze wiekszo$¢ woli pozosta¢ w
domach. Grozi nam otwarty konflikt z moderatorami. Do tego zdazytem sie juz
przyzwyczaic, ale ostatnio pojawili sie ONI i odstraszajg wszystkich od Reput Mount...

- Jacy oni? - zapytata Skarlet.

- Familia! - odpowiedziat wzburzony hrabia - Gdy tylko dowiedzieli sie, ze Coniego i Antka
juz tutaj nie ma zapakowali dupska do swojego Tico i przyjechali rzadzi¢ sie w naszym
miescie!

- A nie da sie ich po prostu wywali¢ na zbity pysk? - zdziwit sie Musaraj.

- To nie jest takie proste. Wygrali coroczny turniej walk i jako zwyciezcy sq teraz
honorowymi obywatelami Reput Mount - wyjasnit Squadron.

- Naprawde nie ma wyjscia? - dopytywat Bloodeye.

- Wtasciwie jest jeden sposéb... - odrzekt wtadca — Wedle prawa kto$ musiatby wyzwac ich
na pojedynek o honor. Ale nikt nie jest az tak walniety, zeby sie na to zdecydowac...

- My jesteémy! - odpowiedzieli zgodnie bohaterowie.

- Droga wolna, ale moze najpierw przespijcie sie z tg decyzjg — zaproponowat hrabia i rzucit
w kierunku gosci pek kluczy. Pech chciat, ze nekromanta zostat trafiony nim w oko.

- Afa!

- To klucze do kwater goscinnych. Jak bedziecie co$ jeszcze chcieli to zagadajcie do kogos ze
stuzby. Mozecie juz i$¢, do jutra! - wyjasnit Squardon na pozegnanie — a ja tymczasem
napisze sobie list do mojego kuzyna Voida... Ciekawe co tam u niego stycha¢?

Druzyna udata sie w kierunku proponowanych komnat. Po drodze na korytarzu
spotkali pewng bardzo wazng osobe. Byta nig rudowtosa czarownica o imieniu Ksiliath.
Mistrzyni magii znana na catym Swiecie, wzbudzajgca strach nawet u moderatoréw. Ubrana
byta w szaty marchewkowego koloru, a przy pasie miata przymocowang miedziang rézdzke z
osadzonym na koncu rubinem.

- To ty?! — zapytat BloodEye powaznym tonem prébujac ukry¢é emocje, gdyz nie mogt
uwierzy¢ kogo witasnie spotkat.

- Tak, to ja - odparta spokojnie czarownica.

- A umiesz ty co$ poza tadnym wygladem? - spytat nekromanta w akcie swojej gtupoty
stosujac nowoczesng sztuke podrywu zaczerpnietg ze zwoju Starozytnego Maga. Musaraj i
Skarlet cofneli sie krok do tytu.

- Nie prébuj mnie poderwac... - odpowiedziata lakonicznie Ksiliath. Nastepnie chwycita swojg
rézdzke i krotkim, ptynnym ruchem machneta nig w powietrzu. Na podtoge spadty dwie
potéwki muchy.

- Wielka mi rzecz - wtracit Musaraj zagtuszajac okrzyk zachwytu Blooda. Odszukat pierwszg
lepszq latajacq muche i natychmiast zaczaf liczyc¢ jej tor lotu. Machnat nastepie mieczem, a
przynajmniej probowat. Miecz wryt sie w podtoge tak mocno, ze geniusz zamiast podnies¢
go zrobit pieknego fikotka.

Ksiliath parskneta smiechem i wyszta szybko z korytarza mijajac myjacego podtoge
dozorce. Ten podnidst gtowe, spojrzat na stojgcg w rogu butelke i machnat swoim mopem w
powietrzu. Woda momentalnie zamarzta. Bloodeye natychmiast zapalit w rece kule ognia i
zapytat wystraszonym gtosem:

-K-k-kim jestes?



-Jestem Mop - odpowiedziat sprzatacz.
- A naprawde?
- Mop.

Gdy do nekromanty dotarto z kim ma do czynienia natychmiast zemdlat.
Upadajacemu na podtoge czarodziejowi wypadt z reki fireball i podpalit jego odziez. Na
szczescie dozorca zareagowat w pore i wylat na nieszczes$nika wiadro wody, ktérg myt
podtoge.

- Mop. To mooop... - wyjeczata czerwona na policzkach Skarlet i rowniez zemdlata.

- Co jest? - zdziwit sie dozorca — Napiliscie sie czegos$?

- Nieee - zaprzeczyt Musaraj — Oni po prostu nie byli chyba jeszcze w Reput Mount i nie sg
przyzwyczajeni do spotykania co krok osob swiatowej stawy — wyttumaczyt.

- No chyba, ze tak - zrozumiat Mop - Przeniedmy ich lepiej na jakies$ t6zka.

Geniusz otworzyt drzwi pobliskich pokojow kluczami od Squadrona, a nastepnie wraz
z dozorcg przenidst na tdzka nieprzytomnych bohateréw. Wkrétce i Musaraj potozyt sie spac,
lecz nie mdgt zasnac co byto dziwne po tak ciezkim dniu. Rytuatem innych w takiej sytuacji
jest liczenie barandw, ale to nie przystoi takiemu mdzgowi. Geniusz zanim zasnat obliczat w
myslach logarytmy, pochodne oraz usuwat niewymiernosci z mianownika. Noc mineta szybko
i spokojnie.
- POBUDKA!!! — wotat donosnie sprzatacz walac mopem w kolejne drzwi na korytarzu. Ekipa
pobudzita sie i spotkata na korytarzu.
- Ale dziwny sen miatem... - odezwat sie Bloodeye.
- Zemdlates i pewnie to co sie wydarzyto przed tym uznajesz za sen — wtracit Musaraj chcac
popisac sie wiedza.
- A wiec naprawde kochatem sie z Ksiliath?! — uradowat sie nekromanta.
- Az tak ciekawie to nie byto...

Blood od razu posmutniat.
- To jakie sg plany na dzi$? - zapytata Skarlet z trudem powstrzymujac ziewanie.
- To proste — odpowiedziat geniusz — dzisiaj wyganiamy z miasta Familie, a nastepnie
ogtosimy mobilizacje Reput Mount. Zaraz omdwie szczegodty...
- Mozesz z tym chwile zaczeka¢? — przerwat Bloodeye - Musze iS¢ siku.
- Oj Blood, jak ty mato o sobie wiesz — westchnat Musaraj - W powiesciach, szczegdlnie
fantasy nie ma miejsca na potrzeby fizjologiczne inne niz spanie i jedzenie. Nie musisz i$¢
oddawac¢ moczu, uswiadom to sobie.
- Faktycznie, dziata! Juz mi sie nie chce! - zdziwit sie nekromanta - Ale jaja! Jednak wiele
mozna sie od ciebie nauczy¢ Musaraj.
- Wiadomka - odrzekt geniusz - tak wiec wracajac do naszych plandéw. Musimy wyzwac tg
catg Familie na pojedynek...
- Myslisz, ze mamy z nimi szanse? - zapytata Skarlet - Moze powinnismy znalez¢ jakas
dobrg pomoc?
- Lepiej mie¢ wsparcie, niz nie mie¢ wsparcia — zgodzit sie Musaraj - Blood i Skarlet, wy
poszukajcie tutaj na zamku, a ja wybiore sie do ,,Pudta Krzykdow”.
- Tak jest!

Geniusz nie tracac czasu opuscit zamek i udat sie do znanej karczmy w sercu miasta.
Atmosfera panowata tam taka sama jakg zapamietat z ostatniego i wtasciwie kazdego
innego pobytu. Stali bywalcy rozmawiajac saczyli trunki, a jeszcze inni czas spedzali przy
wielkich stotach grajac w strategiczne gry planszowe. Jednak co$ zaniepokoito bohatera.
Nikogo nie przejeta jego wizyta, a uznany byt przeciez za zaginionego. W normalnym
przypadku zaraz wszyscy wypytaliby go o przygody, a obecnie byli dziwnie zajeci soba.



- Dziendoberek! - przywitat sie mtodzieniec — Czy jest tu kto$ chetny na dokopanie Familii?
- Po co? - odezwat sie jeden z gosci.

- A chociazby dlatego, ze jezdzq Tico i rzadzg sie w Reput Mount? - zapytat retorycznie
bohater.

- Ale oni w odréznieniu od Antybristlera i Coniego nas nie opuscili! — odezwat sie drugi z
gosci karczmy.

- No wtasnie! - popart go kolejny.

- Ale z was puste tby! — wzburzyt sie Musaraj — Oni was wcale nie opuscili, tylko wyruszyli
na misje ratowania $wiata! Ja przybytem do Reput Mount z takze inng wazng wiadomosciag!
Musicie przygotowac to miasto do wojny moderatorami!

- Wojny?! Na jakiej podstawie mamy ci uwierzyc?

- Dtuga historia... — odpowiedziat geniusz wyciggajac z kieszeni btyskotke — Oto medalion
Antka, miatem go pokazac, gdybyscie nie uwierzyli.

Wszyscy na widok medalionu dostali wytrzeszczu. Byt to dla nich szok, gdyz
Antybristler nigdy nie rozstawat sie ze swojg pieczecig. Odkad wygrat ja w chipsach zawsze
byta przypieta do jego kurtki.

- To niemozliwe! - wykrzyczat ktos$ z ttumu.

- Witasnie! Pewnie go zabites$!

- Myslicie, ze mogtbym go pokonac? - zapytat wszystkich Musaraj.

- No wtasciwie pietnastolatek nie miatby szans ze starszym doswiadczonym magiem.

- Tak wiec pomozecie z Familig?

- No chyba cie pogrzato! Sam sobie ich bij! Juz wolimy zaja¢ sie fortyfikacjg miasta na
wypadek tej wojny.

- Naprawde nikt nie chce? - zapytat miodzieniec ponownie. Odpowiedziata gtucha cisza (tak,
pierwsza w historii cisza w ,,Pudle Krzykdéw”) wiec po kilku chwilach opuscit tawerne.

- Phi, ale cieniasy. Dobrze, ze chociaz przygotujg sie do wojny - pomyslat i zrezygnowany
wrocit do zamku.

Na dziedzincu czekata na niego dwdjka pozostatych bohateréw. Oni rowniez nie mieli
zadowalajacych wiesci.

- O, cze$¢ Musaraj jak ci poszto? - zapytat Blood.

- Szkoda gadac. Nawet nie wierzyli, Ze przysyta mnie Antek. W ostatecznosci powiadomitem
ich jednak o wojnie — odpowiedziat geniusz — A wy znalezliscie pomoc na Familie?

- Niestety tez nam sie nie powiodto — odrzekta Skarlet.

- Cholera, a moze wiecie chociaz gdzie sie podziewajq?

- Podobno przejeli patac Antybristlera... - odpowiedziat Bloodeye.

- No kurcze same przeszkody! Nie chce mi sie wiazi¢ tak wysoko tylko po to, by rzuci¢
wyzwanie jakim$ kozakom - zdenerwowat sie Musaraj.

- Moze sprawmy, by oni sami do nas zeszli — zaproponowata czarodziejka.

- To niezta mys| — zgodzit sie geniusz — Tylko jakby ich tutaj sprowadzi¢?

- Moze zdewastujemy im to Tico? — zaproponowat nekromanta — Nawet jak nie przyjda to i
tak zrobimy co$ dobrego dla ludzkosci.

- No! Raz zes$ sie przydat! — ucieszyl sie Musaraj — No to chodzmy!

Druzyna ruszyta na miasto w poszukiwaniu pojazdu Familii. Znalezli go predko zaraz
przy jednej z bram wyjsciowych Reput Mount. ,,Auto” byto koloru czerwonego i posiadato
naped typowy jak na te czasy czyli dziura wycieta w podwoziu stuzaca do poruszania w niej
nogami. Nagle jak spod ziemi pojawili sie cztonkowie Familii. Byto ich czworo. Wszyscy
ubrani byli jednakowo w biate skdrzane kurtki, a wtosy mieli koloru czarnego.

- Co robicie przy naszym SAMOCHODZIE?! - zapytat z gniewem gos¢ wygladajacy na szefa



tego catego gangu.

- O, czes¢ Praqu! Ty zyjesz! — zawotat Blood do kolesia podobnego do zaginionego
sprzymierzenca.

- Pragu to méj tepy brat blizniak, jam jest Otherside — odpowiedziat ositek.

- Nie zeby cos, ale skoro twdj brat blizniak byt tepy to zgadnij jaki ty jestes... - wtracit
Musaraj.

- Yyyyyy. Jaki? — wymamrotat Otherside.

- Tak myslatem - potwierdzit swoje przypuszczenia geniusz.

- Co myslate$? - zapytat zaintrygowany gangster.

- Niewazne! Skonczcie te pogadanki! - przerwat ich szef — Po co tu weszyliscie? - zapytat w
strone bohaterdw.

- Macie sie wynosi¢ z Reput Mount! — odpowiedziata krétko Skarlet.

- Hahaha, chcecie rzuci¢ nam wyzwanie? - rozeSmiat sie przywddca - Zgoda! Dawno nikogo
nie spraliSmy! Do zobaczenia wieczorem na arenie. Tylko nie stchérzcie i przyjdzcie! - rzucit
na odchodne.

Familia w doskonatym nastroju udata sie w niewiadomym kierunku.

- A wiec wyzwanie mamy juz z gtowy. Teraz trzeba obmysli¢ jakas taktyke... — zaproponowat
Musaraj - Chodzmy do zamku.

Druzyna zgodnie z radq mtodego przewodnika ruszyta w kierunku zamku, w ktérym

nocowali. Po drodze zostali jednak zaczepieni przez zakapturzonego osobnika.

- Pssst!

- Kim jestes$? Czego chcesz? - zapytat nieznajomego nekromanta.

- Nie jest istotne kim jestem. Wazne jest natomiast, ze wiem jak pokonac¢ Familie —
odpowiedziat tajemniczy jegomos¢.

- Tak? No to zamieniam sie w stuch - zaciekawit sie geniusz.

- Widywatem juz ich walki w innych miastach i wiem czego mozecie sie spodziewac.
Trzymajcie ten zwdj. W nim sg zapisane moje wskazowki co do walki - powiedziat
kapturowiec wreczajac Musarajowi kartke.

- I ty tak po prostu jg nam dajesz? - zdziwita sie Skarlet — W czym tkwi haczyk?

- Nie ma zadnego haczyka - odrzekt nieznajomy - A zaptatg dla mnie bedzie ogladanie
porazki Familii. Zycze wam powodzenia.

- No skoro tak to dzieki! - opowiedziat Bloodeye, lecz nim zdazyt dokonczy¢ to zdanie
tajemniczy wedrowiec zniknat.

- Jak nie wszystko pod goérke to z gérki. Uroki Reput Mount... - westchnat geniusz, po czym
poprowadzit przyjaciot z powrotem do zamku.

Na zamku bohaterowie zatapali sie akurat na obiad. Na wielkim stole ustawione byty
wielkie wazy z ziotowa zupq, dziczyzna oraz stynne ciasteczka reputowe na deser. Ciastka te
wystepowaty w trzech podstawowych wariantach: stodkie zielone o smaku jabtka, pikantne
czerwone o smaku papryki oraz orzezwiajace szare o smaku miety. Musaraj pod pretekstem
diety zjadt tylko deser. Przegryzajac smakowite ciasteczka zabrat sie za studiowanie kartki
od tajemniczego nieznajomego. Porady dotyczace walki z gangiem byty tak nietypowe, ze az
zafascynowaty mtodzienca. Po obiedzie wyttumaczyt reszcie jakg taktyke majg przyjac¢. Czas
do wieczora nekromanta i Skarlet wykorzystali na treningu u swoich idoli czyli u Ksiliath i
Mopa. Tylko Musaraj nie miat zadnej osoby, od ktérej mdgtby sie czegokolwiek nowego
nauczy¢, poniewaz byt juz najmadrzejszym cztowiekiem na tym sSwiecie. By nie marnowac
niepotrzebnie czasu przeszedt sie do zamkowej biblioteki z zamiarem przeczytania do
wieczora wszystkich ksigzek.

Naszedt wieczér. Bohaterowie prosto z treningu ruszyli w kierunku areny walk. Razem



z nimi poszta rowniez wiekszos$¢ mieszkancéw miasta chcaca obejrze¢ zmagania. Po drodze
przyjaciele zauwazyli, ze przy murze obronnym miasta ustawione sq rusztowania, ktérych
rano jeszcze nie byto. Wniosek z tego taki, ze ostrzezenie Musaraja przyniosto pozadany
skutek i miasto przygotowuje sie do walki.

Kilka minut marszu i ekipa byta juz na miejscu. Arene otaczato wysokie ogrodzenie,
znad ktérego walki ogladata widownia. Na samej widowni zbudowane byto wyrazne podium
dla vipow i osoby prowadzacej turniej. Prowadzacym okazat sie tajemniczy nieznajomy,
ktéry przekazat rady bohaterom. Na jego stowa obie druzyny ustawity sie naprzeciwko
siebie.

- Witam panstwa na dzisiejszym turnieju, ktéry poprowadzi nie kto inny jak ja czyli Venom!
Ttum zaklaskat jak na koncercie Rubika, a gdy nastata wzgledna cisza sedzia kontynuowat
swoje przemowienie.

- Dzi$ naprzeciwko siebie stang dwie potezne druzyny. Pierwszg z nich Familia, w ktorej
sktad wchodzg: wojownik Terens, wojownik Kampaj oraz magowie Otherside i Cewnik...
znaczy Czervik.

Po prezentacji sktadu Familii kibice zagwizdali jak w kanikutach.

- Z Familig zmierzy sie druzyna... MFO Zjeby! Czyli nekromanta Bloodeye, czarodziejka
Skarlet oraz geniusz Musaraj!

Po tej prezentacji ttum takze zgodnie wznidst aplauz.

- Co tu wiecej gadac? Mozecie sie juz napierdalaé! - zawotat Venom dajac jednoznaczny
sygnat do rozpoczecia walki. Widownia zawrzata.

Mordercza Familia natychmiastowo rzucita sie do natarcia. Uformowali sie w rzad i
zblizali sie do druzyny Musaraja. Od dwumetrowej dzidy Terensa, wielkiej siekiery Kampaja i
piorundw kulistych w rekach Czervika najbardziej grozg napawata masywna rézdzka
Otherside’a, ktdérg uzytkownik nie miat zamiaru wytwarzac zakle¢, lecz uzy¢ jq jako broni
obuchowej. Tajemnicza strategia zapewniata wygrang, ale wymagata takze niezawodnej
wspotpracy. MFO Zjeby trzymali sie blisko siebie, a Skarlet otoczyta ich magiczng bariera.
Trojke otaczata $wietlista sfera chronigca przed ciosem i magig. Musaraj wymachiwat na
zewnatrz swoim mieczem, by nie dopuscic¢ do zblizenia sie wrogéw do magicznej tarczy. Byt
to zabieg majacy dac czas na przygotowanie specjalnego zaklecia przez Blooda. Za pomoca
swoich czarow Czervik probowat ostabi¢ ostone Skarlet, lecz czarodziejka tak tatwo nie
dawata za wygrang ponownie wzmachniajac swoje zaklecie. Terens stat spokojnie wyzywajac
swoich przeciwnikéw od tchérzy. Nierozwazny Otherside zaszedt przeciwnikow od tytu i jak
szalony zaczat uderzac swojq rézdzka o sfere z nadzieja, ze ta sie rozpadnie do jego ciosow.
Musaraj zaczat oblicza¢ co$ w gtowie i utamek sekundy pdzniej zrobit salto do tytu
wystawiajac miecz za bariere najmocniej jak sie dato. Trysneta krew. Geniusz odwrodcit sie i
zauwazyt skulonego Otherside’a z rang w sercu. Ttumy na widowni zaczety szaled.

- Uff. Juz sie martwitem, ze miato nie by¢ tam tego pierwiastka i nie trafie - pomyslat
zadowolony mtodzieniec.

Familia widzac strate towarzysza na chwile oniemiata, ale zaraz potem wpadta w
niespotykang furie. Terens i Kampaj skoordynowali ruchy i uderzajac ogromng sitg w bariere
rozbili ja na drobne kawateczki. Kibice ponownie zaczeli krzycze¢. Bohaterom pozostata tylko
nadzieja, ze nekromanta wywigze sie ze swojego zadania.

- No to teraz pomscimy naszego kochanego kolege! - rzekt Terens i razem ze swojg ekipg
rzucili sie na druzyne Musaraja.

Skarlet po nieudanej probie wytworzenia nowej tarczy postanowita rzucac¢ kulami
ognia w Familie, lecz zaklecia neutralizowat Czervik. Sam Musaraj byt zdolny tylko blokowac
ciosy dwadjki rozwscieczonych wrogdéw, by broni¢ Bloodeya. Sity bohateréw zaczety powoli



stabna¢. Najpierw padta Skarlet od ciosu Kampaja. Nastepnie Musaraj zostat przebity
widcznig Terensa. Gtodna zemsty Familia ruszyta w kierunku nekromanty.

- Macie co chcieliscie! - krzyknat Terens przymierzajac sie do ostatecznego ciosu.

Z twarzy Blooda zniknat wyraz skupienia i ku zdziwieniu wrogéw pojawit sie lekki usmiech.
- I co sie tak szczerzysz?! — zdziwit sie przywddca gangu - Zaraz zginiesz! A masz!

Nekromanta takze padt. Dostat z dzidy w oko. Widownia zaczefa szalec¢ i bi¢ brawo.
Na arenie stata sie natomiast niespodziewana dla wiekszosci rzecz, do ktoérej sedzia Venom
byt juz przyzwyczajony ogladajac wczesniejsze walki Familii. Wszyscy jej cztonkowie staneli
jakby byli stupami soli. A prawda byta jeszcze ciekawsza. Ttumaczy sie to bowiem tym, ze z
podniecenia wygrang przestaty przechodzi¢ impulsy z mdzgu do reszty ciata co doprowadza
do catosciowego paralizu okres dwoch godzin. W tym wiasnie momencie z martwych
powstata druzyna bohaterdw i jak gdyby nigdy nic powalili nieruchomych wrogow.

- Opdznione ozywienie, hehe. Stara sztuczka nekromantéw - skomentowat sedzia. To byta
wilasnie ta tajemna strategia na pokonanie Familiady.

- Uroczyscie ogtaszam, ze ta oto tréjka jest nowymi mistrzami Reput Mount! - zwienczyt
Venom.

W kibicéw wstapita ogromna rados¢, poniewaz nigdy jeszcze nie widzieli tak
emocjonujacego starcia. Bili gromkie brawa przez cate dziesie¢ minut. Na koncu druzyna
ukfonita sie, a Musaraj wygtosit dtugie i nudne przemowienie dotyczace przygotowan miasta
do bitwy. W tym czasie ciata cztonkdédw Familii odniosta stuzba areny do punktu respawnu.
Nastepnego dnia wsiedli w Tico i juz nigdy nie wrdcili na Reput Mount.

Po zwycieskiej walce bohaterowie zostali odprowadzeni do zamku przez rzesze
nowych fandéw. Sam Squadron obiecat wyprawic¢ wielkie przyjecie na ich cze$¢ nastepnego
dnia. Powrdt do miasta Zétwistéw odtozono na dziefh po owym balu.

Skarlet i Bloodeye spali w najlepsze zmeczeni potyczka na arenie. Musaraja jednak
dopadta bezsennos$c¢. Jako znawca nauki nie mogt dopatrzec sie u siebie przyczyny tej
dolegliwosci, co go troche przerazito. Nie mogac nic wskora¢ wstat ze swojego 16zka, a
nastepnie opuscit zamek. Przez catg noc btadzit po polanach pod Reput Mount. Doczekat
nawet widowiskowego wschodu stoica zastanawiajac sie nad teorig wzglednosci. Gdy juz byt
bliski wytkniecia w niej bteddéw potknat sie i runat twarzg na ziemie. Uderzyt w dziwny
metalowy przedmiot. Btyszczat on delikatnie srebrem i byt twardy w dotyku. Musaraj
podnidst go do storica i wyczytat wygrawerowane na nim litery. Swiadomos$¢ prawdy
uderzyta w jego modzg tak, ze bohater ztamat nos uderzajac o ziemie po raz kolejny. Nie
zwazajac na bdl geniusz natychmiast pobiegt do zamku szukajac nekromanty i rozwazajac
wszystkie mys$li jakie kottowaty sie w jego gtowie. Po pieciu minutach dotart do sypialni
Blooda. Zatomotat w drzwi.

- Soad debilu daj mi spokdéj!

- Tu nie Soad.

- Daj mi spokdj, nie ozywie ci kolejnych zwtok!
- To ja! Musaraj!

- Spadaj Soad!

Geniusz nie mogac znies¢ lenistwa wspottowarzysza usiadt na tawce naprzeciwko
drzwi i zaczat wyciera¢ nos w rekaw. Drzwi otworzyty sie i stanat w nich wyraznie
niewyspany Bloodeye.

- Co cie wzieto? Nie chce znowu wystuchiwac tych problemoéw ofermy...

- Fermiego - poprawit natychmiast Musaraj - Ale mi chodzi o co$ zupetnie innego. Musimy
udac sie na Polanke Testowg!

- No masz... - odpart nekromanta wyklinajgc swéj los, ze kazat mu i$¢ z takim dzieciakiem -



Przeciez to bajka, a nawet jesli istnieje naprawde to nie mam potrzebnych wspdtrzednych.
- Przeczytatem wczoraj wszystkie ksigzki z tutejszej biblioteki. Na podstawie zawartych tam
informacji obliczytem wspétrzedne!

- Nie mamy na to czasu - spierat sie Blood.

- Ty nic nie rozumiesz! Tylko idgc tam mozemy wygra¢ wojne z moderatorami!

- Co masz na mysli?

- Spéjrz prawdzie w oczy. Moze i zmobilizowaliSmy Reput Mount, ale to nie wystarczy.
Moderatorzy majg o wiele wieksze wojska i sq zwyczajnie za silni. Przegramy te wojne.
Potrzebujemy pomocy Jedynego.

- A co ma do tego Polanka Testowa i kto to jest Jedyny? No i co ze Skarlet?

- Skarlet niech zostanie tutaj i nadzoruje budowe fortyfikacji. Zostawimy jej list. Reszte
wyjasnie ci po drodze.

- Niech bedzie, tylko najpierw zameldujmy sie jeszcze u Z6twistéw, ze wykonaliémy ich
zadanie. Ale mozna wiedzie¢ co cie tak nagle opetato?

- Odnalaztem SYGNET...

Rozdziat XIV "Tajemnica Sygnetu"

Miasto Z6twistéw. Tajemna prywatna komnata kaptanki Rosalyn. Trzy godziny przed
wyborem Sic na setng zone Demonicznej Duszy.

Kapfanka chodzita w kétko po swoim pokoju wyraznie podenerwowana. Antyczne
lustro wiszace na $cianie z trudem wytrzymywato odbijanie jej szpetnej twarzy. Wkrotce na
jego powierzchni zaczety samoistnie pojawiac sie rysy przeradzajace sie w coraz wieksze
pekniecia. Odtamki szkta zamiast spas¢ na podtoge zanurzyly sie nieco w powstatg za nimi
ciemng otchfan, wykonaty kilka obrotéw i wrécity do ramy zwierciadta odwrécone o 180
stopni wokot pionowej osi. W lustrze pojawita sie mroczna twarz Demonicznej Duszy.

- No nareszcie! Ile mozna czekac?! — wykrzyczata zdenerwowana kaptanka w strone lustra.
- Po pierwsze nie krzycz na mnie. Jedno moje stowo wystarczy, zeby rozmazac ci makijaz -
pogrozit zza lustra moderator — A po drugie chce przekazac¢ najnowsze plany od ADIHCL.

- Mianowicie? — pytata zniecierpliwiona Rosalyn.

- Mozesz rozpoczac¢ juz procedure 666 - powiedziat Demoniczna Dusza z zadowolong ming.
- W koncu! - ucieszyla sie kaptanka, a na jej ustach zagoscit ztowrogi usmiech - Ja réwniez
mam wazng wiadomos¢é.

- Raportuj wiec — poprosit moderator.

- Cztery dni temu byli u mnie Bloodeye i Musaraj. Zmobilizowali sity Reput Mount, odnalezli
Sygnet i udali sie na Polanke Testowg!

- To oburzajace! Dlaczego ich nie powstrzymatas?

- Mogtam sie zbyt wczesnie przez to zdradzi¢ - ttumaczyta zdenerwowana Rosalyn.

- Gtupia kobieto! Przeciez mogtas wymysli¢ cos, zeby poczekali, albo ich zamknag¢ w celi i
reszcie powiedzie¢, ze juz wyruszyli na polanke. Ale juz kij z tym i tak mamy wieksze sity niz
to nedzne Reput Mount. Do pozostatych moddw wysle zaraz telepatycznie rozkaz, by odbili
Sygnet, a ty zrob swoje w tym miescie.

- Tak jest! — zgodzita sie z ulgg kaptanka.



- Jeszcze jedno - dodat Demoniczna Dusza na pozegnanie — Niech Zto bedzie z tobg!
- I z uchem twoim! - odparta Rosalyn drugg czescig moderatorskiego pozdrowienia. Gdy
rozmowa sie skonczyta odtamki na lustrze wrocity na swoje pierwotne miejsca.

Dalsze wydarzenia potoczyty sie juz bardzo szybko. Zta kaptanka zorganizowata w
Swiatyni wielkie przyjecie, na ktore zaprosita wszystkich moderatorskich agentéw z
najblizszej okolicy. Napoje przygotowane przez nig dla pozostatych cztonkéw Zakonu
doprawione byty jej wtasnym $miertelnie trujgcym tupiezem. Brunhilda, Godric, Bxp i mtodsi
podopieczni nie mieli szans. Nazajutrz ich ciata zostaty wywiezione na $rodek pustyni i
nabite na pal. Rozktadajac sie w storicu marzyty tylko o tym, by nie znalazt ich Soad.

Pozostali mieszkancy widzac kolejne $mierci tych, ktorzy postanowili sie
przeciwstawi¢ w trosce o wtasne zycie poddali sie. W przeciqgu niecatej doby Miasto
Zotwistow byto juz pod catkowitg kontrolg moderatoréw. W ostatecznym akcie zniewazenia
zdrajczyni stracita posag Zétwia Najwyzszego z tronu znajdujacego sie w Najéwietszej
Komnacie i sama zajeta jego miejsce. Siedzac tam czekata na powrdt wystanych w rézne
strony Swiata bohaterdw.

kK%

Jako pierwsi w strone miasta jechali elfickim powozem Antybristler i Wojok,

towarzyszyt im rowniez ambasador rasy elfow.

- Dlaczego nad miastem unosi sie dym? - zdziwit sie ztodziejaszek.

- Pewnie grillujg cieszac sie na nasz powrdt - odpowiedziat Antek.

- Mmm, chyba ukradne im pare kietbasek — postanowit Wojok oblizujgc swoje usta.

Gdy kareta dojechata do bramy zostata zatrzymana przez straznikow. Widzac przed
sobg ptonace budynki i spanikowanych gaszacych je ludzi bohaterowie zaczeli obawiad sie
najgorszego.

- Stac! Kim jestescie? — zapytat jeden ze straznikow.

- Jestem Antybristler, co sie tutaj stato? Moderatorzy was zaatakowali?

- Niekoniecznie - odpowiedziat drugi ze straznikéw - Chodzcie do $wigtyni, a dowiecie sie o
co chodzi, kaptanka Rosalyn juz na was czeka.

Antybristler ucieszyt sie na wies¢, ze Rosalyn zyje. Nie byt $wiadom jednak
czekajqcej go strasznej prawdy. Wraz z Wojokiem i ambasadorem zostat odeskortowany
przez straznikdéw do Swigtyni. Po przejsciu kilkuset metréw i minieciu kilku komnat swiatyni
staneli przed obliczem zajmujacej tron kaptanki.

- Witaj Antek, cze$¢ Wojok! — przywitata sie radosnie - Dtugo na was czekatam.

- Czes¢ Rosalyn, przyszlismy zameldowaé, ze wykonaliSmy swojg misje — przywitat sie
czarodziej — Ale co tutaj sie stato i gdzie reszta zakonu?

- Jestes$ zbyt dociekliwy... Mozna powiedzie¢, ze sie teraz opalaja, hehehe — odpowiedziata
kaptanka i wykonata rekq jakis$ gest, po ktérym straznicy natychmiastowo obezwtadnili i
zwigzali bohateréw. Antybristler i Wojok prébowali sie wyrwac, ale bezskutecznie — A ten
zielony nie jest mi potrzebny, wiecie co z nim zrobi¢ - dodata wskazujac na elfa.
Straznicy wykonali rozkaz. Jeden z nich przytrzymat ambasadora, a drugi poderznat mu w
tym czasie gardto. Przerazony elf zostat wypuszczony z ragk stugusow i skonat na oczach
rownie przerazonych bohaterdw.

Rosalyn wstata z tronu i podeszta do Antybristlera. Po drodze zdazyta kopnaé lezace
zwtoki narzekajac, ze ubrudzity krwig posadzke.

- Cos ty najlepszego narobita... - rzekt zatamany Antek.
- Zdradzitam was - odpowiedziata w petni usmiechu - Od poczatku bytam po stronie



moderatorow.

- Naprawde?! Dlaczego?! — zapytat Wojok.

- A zeby dodac troche dramatyzmu tej i tak juz zjechanej opowiesci.

- Jestes nikim!!! - wykrzyczat wsciekty Antybristler.

- A wy bedziecie moimi prezentami dla Adiego - zripostowata zdrajczyni - Do lochéw z nimi!

k k%

Sic leciata na grzbiecie smoka, ale nie zaznata jeszcze spokoju. W poscig za nig
ruszyto dziesieciu najlepiej wyszkolonych terrorystéw na latajacych dywanach. Rzucali
bombami w strone skrzydlatego gada. Wybuchy nie szkodzity twardej skorze smoka, lecz
mogty rani¢ bohaterke. Dzielne zwierze bylo najwyrazniej wprawione w takich bojach, gdyz
wszystkie eksplozje zdotato przyjac na siebie. Jedna z bomb, ktéra szybko odbita sie od
smoczego skrzydta zdgzyta straci¢ z dywanu jednego z przeciwnikow jeszcze przed
eksplozja. Kolejny spadt z dywanu uderzony przez ogon smoka, gdy podleciat do niego zbyt
blisko. Napastnika, ktéry natomiast zblizyt sie z przodu smok po prostu skonsumowat.

- Tfu! Same kebaby! - westchnat gad w swoim jezyku po czym wyplut przezutego
mezczyzne.
- Jeszcze siedmiu! - kibicowata Sic.

Straznicy chcac zdezorientowaé potwora okrazyli go, ten jednak w odwecie wykonat
kilka szybkich powietrznych akrobacji, dzieki ktorym pozbyt sie kolejnych dwdch
przeciwnikdw. Terrorystom skonczyty sie bomby, wiec przerzucili sie na kolejng bron -
wtdcznie. Jeden z nich rzucit swojg dzidg w gada, ale ta tylko sie od niego odbita. Kolejny w
ogdle spudtowat. Pozostato trzech uzbrojonych. Oni w odrdznieniu od swoich kolegéw woleli
nie ryzykowac. Trzymali sie blisko smoka, ale nie na tyle daleko, by mdc sie ich pozbyc.
Gdyby Sic probowata zdjg¢ ktéregos z nich zakleciem prawdopodobnie spadtaby z grzbietu
gada. Pozostato tylko czekac i mie¢ sie na bacznosci. Jeden ze straznikow sie zniecierpliwit i
rzucit swojg wtécznig. Mato brakowato, a czarodziejka dostataby nig w plecy. Zdenerwowany
smok wykonat szybki obrét i zionat ogniem. Ptomieniami zajety sie dywany wszystkich
pozostatych towcdéw. Sic odetchneta z ulga, a jej skrzydlaty przyjaciel ustabilizowat lot i
pofrunat w strone Miasta Zotwistdéw.

Miasto pojawito sie juz na horyzoncie, gdy Sic poczuta jakby smok dostat nagtego
skurczu. Okazato sie, ze pod nimi leciat jeszcze jeden terrorysta, ktéry dzgnat gada w
miekka skére szyi. Ranny smok wyladowat na piasku pustyni najdelikatniej jak mégt, zeby
uchroni¢ przed upadkiem czarodziejke. Rozgniewana Sic rzucita w kierunku latajacego
przeciwnika potezng burze btyskawic, ktore rozdarty na strzepy jego dywan. Pilot spadt z
wysokosci okoto stu metréw.

Czarodziejka opatrzyta rane gada, ale byto juz za pézno. Smok zakryt sie skrzydtami i
zesztywniat. Rozgoryczona stratg Sic udata sie do miasta. Niestety spotkato jg tam to samo,
co Antybristlera i Wojoka, a nastepnie dotaqczyta do nich w lochu.

- Do petnej kolekcji brakuje mi tylko Coniego i Rolla! - powiedziata uradowana Rosalyn
osobiscie zamykajac cele.

Xk X
- Kapitanie! Lad na horyzoncie! - krzykngt Roll z bocianiego gniazda.

- Co bedziesz sie przejmowat jakims$ gtupim ladem, zejdz do nas! — odkrzyknat Coni
zachecajac stoikiem rumu. (Tak stoikiem, gdyz wczesniej przelat go tam z butelki twierdzac,



ze picie z niej to zniewaga)

Roll skuszony zszedt po linie na poktad. Tam dotaczyt do libacji z Conim i Pirratem.

Kilka godzin pdzniej bohateréw zbudzit potworny wstrzas.

- Coooo0 jeeeeeest? — zdziwit sie Roll odgarniajac od siebie fragmenty desek.

- O nie, znowu to samo! - wyjeczat kapitan.

Coni wszedt na maszt, a raczej na to co z niego zostato. Po rozejrzeniu sie dookota
westchnagt stowami doskonale obrazujgcymi sytuacje.

- O kurwa, ja pierdole...

Albowiem widok, ktéry ujrzat to dtugi na wiele mil row w ziemi znajdujacy sie za
statkiem oraz z przeciwnej strony wieze Miasta Ztwistdw, o ktdra roztrzaskat sie przdd
okretu.

- Ale czy to w ogdle mozliwe? - zapytat zszokowany tymze widokiem Roll, ktéry dotaczyt do
przyjaciela.

- Zapomniatem opuscic¢ kotwicy — opowiedziat Pirrat — Bez niej nawet lad jest mojej tajbie
nie straszny.

- Przynajmniej jesteSmy na miejscu — ucieszyt sie Coni.

- A ja znalaztem kuferek — oznajmit po chwili Roll - Nawet nie zadrasniety.

- Zabierz go i chodzmy, reszta pewnie juz na nas czeka — ponaglit Coni.

- Chyba tez z wami pdjde - powiedziat kapitan — Z naprawg statku to jeszcze poczekam.

I tym sposobem trdjka bohateréw udata sie do miasta. Odprowadzeni przez
straznikdéw staneli przed Rosalyn.

- Oooo! Widze, ze macie dla mnie jaki$ prezent! - powiedziata kaptanka widzac tajemniczy
kuferek w rekach wojownika.

- To nie dla ciebie! — odpowiedziat Roll - Gdzie jest reszta naszych ludzi?!

- Mowigc w skrécie teraz ja tutaj rzadze, a z kolegami sie juz niedtugo zobaczysz - wyjasnita
zdrajczyni - Kuferek oczywiscie, ze jest dla mnie. Straz!

Mezczyzni pojmujac sytuacje i widzac zblizajgcych sie straznikow chwycili za swoje bronie.
W krétkiej wymianie cioséw posiekali swoich wrogéw na plastry.

- Stawiacie opor? - zapytata kaptanka udajac zdziwienie - Macie pecha, bo to akurat tez
przewidziatam!

Rosalyn pstrykneta palcami, a na wojownikow spadta szescienna klatka zawieszona
na suficie. Roll prébowat przecigc¢ prety swoim toporem, ale chronita je jakas dodatkowa
magiczna tarcza. Kobieta zabrata sprzed klatki kuferek, ktory Roll musiat upusci¢, by zajaé
sie walka.

- Dawac klucz! - zawotata po nieudanej probie otwarcia skrzyneczki.

- Do tego nie ma klucza! - wykrzyczat Coni przy okazji probujac oplu¢ kaptanke.

- Gada¢ kto ma klucz, bo was pozabijam! - pogrozita Rosalyn.

- Kluczem jest jakis Jedyny - odpowiedziat obawiajacy sie grozby Roll — Nie wiem kto to, ale
jestem pewien, ze niedtugo przyjdzie po swojq wtasnosc i ci dokopie!

- Jedyny? Przeciez to bajka dla dzieci... - zamyslita sie kaptanka - Chociaz... Straz! Zabrad
ich stad, bo musze w spokoju pomyslec!

Na rozkaz przyszedt nowy oddziat ztych straznikéw. Pod klatke wsuneli pokrywe i
zaniesli jg do lochow z pozostatymi bohaterami.

kK%

W tym samym czasie Musaraj i Bloodeye btadzili po lodowym pustkowiu.
- Nie, zeby co$ drogi kompanie Musaraju, ale mi to wcale na Polanke Testowg nie wyglada -



opowiedziat swoje watpliwosci nekromanta.

- Od tysiecy lat tutaj nikogo nie byto, moze przykryt jg lodowiec? - zamyslit sie geniusz.

- Btadzimy tu juz ze cztery dni i nic. Moze wré¢my do mojej windy i tam sobie na spokojnie
pomyslisz — zaproponowat Blood.

- Ale misja, ale Sygnet - sprzeczat sie miodzieniec.

- Ale mi tu zimno! - pozalit sie czarodziej.

- No niech ci bedzie, ale po odpoczynku przeszukamy teren jeszcze raz - zgodzit sie
Musaraj.

Podczas drogi powrotnej bohaterowie ku swojemu zdziwieniu kogos spotkali. Nie byto
to jednak przyjemne spotkanie. Osobnikiem, ktérego spotkali byt czarny jezdziec na
czarnym koniu. Bit od niego straszny mrok. Nie byt oczywiscie tak mroczny jak moderator,
ale wystarczajaco mroczny, by przestraszy¢.

- K-kim jestes$? - zapytat przerazony mag.

- Jestem Nazgulem i szukam Pierscienia - odpowiedziat jeZzdziec swoim mrozacym krew w
zytach upiornym gtosem - Oddaj mi go Frodo!

- Ale ja nie jestem Frodo, tylko Musaraj i nie mam Pierscienia tylko Sygnet!

- O w cholere, chyba sie zgubitem! — odpowiedziat upidr.

- To tak jak my... - powiedziat ze zrozumieniem Blood.

Na wszelki wypadek towarzysze jednak uciekli od jezdZzca. W windzie, ktora
zadokowata w lodowej jaskini byto catkiem przyjemnie i ciepto w poréwnaniu do
zewnetrznych warunkow. Zatamany Musaraj kolejny raz przegladat swéj notes szukajac
btedéw w wyliczeniach. Praca byta daremna, bowiem wszystko sie zgadzato. Geniusz
wiedziat to od poczatku, bo nie robit przeciez nigdy btedow.

- To jest do dupy! — krzyknat w akcie rozpaczy — Przeciez wszystko sie zgadza!

Bloodeye chcac pomdc zabrat notes z rgk przyjaciela. Niestety na widok takich liczb
jednak po prostu zemdlIat. Gdy juz sie ocknat, zrezygnowany i pogodzony z porazka Musaraj
poprosit go o powrdt do Miasta Zotwistéw. Nekromanta zaczat przygotowywacé pojazd do
podrézy.

Mtodzieniec bedac juz na granicy ptaczu opart sie glowg o panel do wpisywania
wspotrzednych. Z nudoéw wciskat losowe klawisze. Widok, ktéry ujrzat po otarciu tez
spowodowalt, ze natychmiast powstrzymat Blooda przed startem.

- Jednak sie nie mylitem! Zobacz! - krzyknat jak nigdy pobudzony i wskazat na klawiature z
numerami.

- No i co ma do tego ten numpad? - zapytat czarodziej.

- Wszystko! Pamietasz jak byty utozone w nim cyfry zanim go naprawilismy?

- No chyba tak samo...

- Otéz nie! Uktadajac ponownie klawisze dokonates ich transpozycji!

- Ja nic takiego nie robitem! - bronit sie hekromanta styszac nieznane mu stownictwo.

- Nie ktd¢ sie tylko stuchaj! Obecne utozenie to:

- No przeciez widze, ale jak wygladaty poprzednio?
- Spdjrz na mojq retrospekcje, albo lepiej narysuje ci w notesie:



- A no faktycznie mogto by¢ i tak... - powiedziat Bloodeye.

- Widzisz?! To ty zlamite$, bo wpisujac nie sprawdzites jakie liczby pojawity sie na rejestrze!
- wygarnat peten gniewu Musaraj - Przez ciebie straciliSmy cztery dni!

- Spokojnie - rzekt mag - Przeciez jestesmy tylko w powiesci...

- Mam gdzie$ to czy to powies¢, czy nie powies¢! Nie mozna pozwoli¢, zeby moderatorzy
wygrali! — krzyczat geniusz, a Blood spokorniat.

Gdy przyjaciele ochtoneli po ktdtni zabrali sie za przywrdcenie klawiszy na pierwotne
miejsca. Tym razem to mtodzieniec wprowadzit wspotrzedne i sprawdzit czy zgadzajq sie z
tymi na kartce. Jak tylko upewnit sie, ze wpisane zostaty prawidtowo poprosit czarodzieja, by
ten uruchomit winde. Maszyna ruszyta. Musaraj niecierpliwie czekat, az dotrze na miejsce.
Kilkanascie minut i w koncu ruch ustat. Serce geniusza zaczeto bi¢ szybciej.

- To na pewno tutaj! - pomyslat.

Okazato sie, ze winda trafita do namiotu. Od windy w jaskini zabawniejsza mogta by¢
juz tylko winda w namiocie. Bohaterowie wyszli na zewnatrz namiotu. Po obejrzeniu okolicy
mozna byto smiato nazwac to miejsce Polankg Testowg. Zielone taki siegaty az po horyzont,
a dookota namiotu staty dziesigtki przeréznych maszyn. Geniusza interesowata jednak ta
jedna jedyna, o ktorej byta mowa w ,Najnudniejszej ksigzce $wiata”, ktdrg przeczytat w
bibliotece zamku Squadrona.

Lektura ta opowiadata historie o wielkiej wojnie na poczatku Swiata. Okoto dziesiec
tysiecy lat temu najwyzszy bdg Jacek stworzyt ten Swiat. Swiat wydat sie nudny pusty, wiec
stworzyt boga Tomiego obdarzonego réwng mocg, ktory udekorowat i zaludnit ten $wiat.
Ludzie jednak nie stuchali sie bogdéw, wiec Jacek zmuszony byt do powotania jeszcze jednej
boskiej istoty, ktéra by ich upilnowata. Tak powstat ADIHC1. Wspdtpraca bogéw na poczatku
sie udawata, ale z czasem bogowi Adiemu zaczeto dokuczaé lenistwo. Gdy przestat
zajmowac sie ludzmi, oni wymkneli sie spod kontroli i stali sie zli. Rozgniewany lenistwem
swojego wytworu Jacek znacznie ostabit jego moce oraz stracit na ziemie, gdzie miat
wiecznos$¢ na odpokutowanie zaniedbania swoich obowigzkéw. Na poczatku ADIHC1 chcac
ponownie wkupic sie w taski bogéw stworzyt moderatoréw - istoty, ktorym przekazat czes¢
swojej mocy i ktérych zadaniem byto pilnowanie porzadku za niego. Niestety wraz z mocg
przekazat im takze czes¢ swojego lenistwa i nieupilnowani ludzie zaczeli mie¢ coraz wiekszy
wptyw na moderatordw. Przez ztych ludzi moderatorzy stali sie zli, a ztym moderatorom
ulegt w koncu sam ich szef. Zty Adi stworzyt armie i rozpoczat wojne z ludzmi. To powtarza
sie wtasnie teraz, dziesiec tysiecy lat po tamtych wydarzeniach. Legenda wspomina jednak o
zwyciestwie tej wojny przez sity dobra. Bogowie widzac panujacy na $wiecie chaos zgodnie
postanowili stworzy¢ Jedynego - osobe, ktora stanie na czele sit dobra. Jedyny posiadat moc
Jacka oraz madros¢ Tomiego. Jedyny narodzit sie na legendarnej Polance Testowej. Dzieki
jego mestwu i odwadze udato sie zaprowadzi¢ pokdj na dtugie lata. Podobno wraz z
powrotem wielkiego zta ma takze powrdci¢ Jedyny, by znowu przywroci¢ pokdj i rzadzic¢
Swiatem w blasku swojej chwaty... Tajemnicze zdanie na koncu ksiegi brzmi ,Jedynego
Sygnet wskaze”.

Wiekszos$¢ ludzi, w tym Musaraj uwazata te historie za zwykig fikcje i bajke dla dzieci.
Odnalezienie Sygnetu jednak catkowicie zmienito poglady bohatera. Zrozumiat, Zze to wtasnie
Sygnet pozwolit sie jemu odnalez¢, a nie odwrotnie. To Sygnet spowodowat u niego



bezsennos$¢ swoim wotaniem. O autentycznosci Sygnetu $wiadczy wygrawerowane na nim
imie Jedynego. Polanke Testowg pozwolity odnalez¢ zapisane w ksiedze doktadne daty i
ustawienia planet. Na ich podstawie udato obliczy¢ sie wspoétrzedne tego miejsca.

Maszyny, ktére widzieli bohaterowie prawdopodobnie pomagaty Tomiemu w zapetnianiu
Swiata. Byta maszyna wysypujgca z siebie géry pieniedzy, byta maszyna wypluwajgca zbroje
i orez, ktérych nie widziat ten swiat, byta maszyna usprawniajgca ciato i umyst, byta
maszyna powiekszajgca moc magiczng. Bloodeye i Musaraj nie mogli oprzec sie, by z nich
nie skorzystac. Mfodzieniec spowodowat wybuch jednej z maszyn, gdy chciat usprawnic
sobie umyst. Widocznie inteligentniejszym juz by¢ nie mozna. Po drodze spotkali jeszcze
niedajace sie otworzy¢ pudetko z napisem ,Annihilatory”. Ciekawg maszyna byta tez ta
podpisana jako ,Wytwarzacz rzeczy, ktore za chwile bede Ci potrzebne”. Skuszony czarodziej
chwycit i pociggnat jej dzwignie. Nagle zaczeto strasznie cuchnaé, a przyjaciele zauwazyli, ze
majq pod stopami setki martwych ciat.

- Brr, chyba ta maszyna jest zepsuta - powiedziat Blood.

- Tak, pomylita nekromante z nekrofilem - zazartowat Musaraj.

Bohaterowie opuscili pole zwtok i zajeli sie dalszym poszukiwaniem maszyny, ktora
miata im pomoc. Nekromante popukat kto$ w plecy. Gdy odwrdcit glowe ujrzat Minka, Mise,
Bicka oraz Baggiego.

- Uciekaj, moderatorzy! - krzyknat ostrzegawczo do geniusza sam jednoczesnie biegnac.
Moderatorzy ruszyli w poscig.

Wsciekta banda rzucata w strone kompanoéw rozmaitg gama zakle¢ takimi jak
btyskawice, kneble, ataki gtazami, kule banowe, kule ogniste, sople lodowe, podmuchy
wiatru i zatrute pociski. O dziwo aura tego miejsca sprzyjata sitom dobra i pozwalata unikac
ciosow.

- Zwioki! - zawotat Musaraj - Ozyw zwtoki!

Nekromanta w tym momencie zrozumiat dlaczego maszyna podata mu mase trupéw.
Mogt teraz stworzy¢ armie, ktéra zatrzyma moderatordw... na jaki$ czas. Geniusz nadal
szukat odpowiedniej maszyny. Bloodeye w tym czasie koncentrowat sie nad kolejnymi
zakleciami ozywienia. Poscig zostat na troche spowolniony.

Miodzieniec pobiegt przed siebie. Dotart do ottarza, na ktérym stat automat.

- To musi by¢ ten - pomyslat i przyjrzat sie doktadnie maszynie.

Zmieniacz, bowiem tak nazywat sie automat miat otwér z podpisem ,Tu nalezy
wrzuci¢ Zeton”. Bohater zamart. Miat Sygnet, ale skad tu teraz wytrzasnaé jaki$ zeton?!
Rozejrzat sie po polu bitwy i rzucit w strone czarodzieja kierujgcego swojg armig zombie na
moderatorow.

- Potrzebuje zetonu!!!

To juz byt koniec. Przez taki niewielki szczegdt przegrali catg wojne. Tyle podrozy i

planowania poszto na marne.

Wtem odezwat sie Blood:

- Medalion Antybristlera! Moze on bedzie pasowat! Wrzu¢ go!

- O, rzeczywiscie — odpart geniusz i wrzucit medalion do automatu. Rozlegty sie grzmoty i
huki. Bitwa na chwile sie przerwata i wszyscy spojrzeli na mtodziefca, gdy ten klikat siedem
kolejnych liter na klawiaturze automatu.

Musaraj ryknat: TRANSFORMACIA!!!

Btysneto oSlepiajace ztote Swiatto. Wszyscy staneli jak oniemiali. Moderatorzy po
jednej stronie, a nekromanta ze swoimi pupilkami po drugiej. Geniusz unidst sie trzy metry
nad ziemie. Jak na zwolnionym filmie z jego wielkiej gtowy wysunety sie dtugie siwe witosy, a
na twarzy pojawity sie zmarszczki. Jego cztonki wydtuzyty sie lekko, a sam kregostup



delikatnie sie wygiat. Groteskowo wielka gtowe przykryta czapka przywodzaca na mysl beret
z freskow przedstawiajgcych Jedynego.

Po chwili tajemnicza posta¢ wylgdowata z cichym tgpnieciem na ziemi.
- Nie wierze! Czy to... - niedowierzat Bloodeye.
- Niemozliwe! - krzykneta Misa.
Minek nic nie powiedziat, bo zemdlat.

Nowy Musaraj rozejrzat sie. Jego wzrok na chwile zatrzymat sie na moderatorach.
Powoli zlustrowat cate otoczenie. Twarz postaci nawiedzit charakterystyczny, nieco szyderczy
usmiech.
- BENERIT!!! — wrzasneli pozostali moderatorzy.
Benerit usmiechnat sie.
- Tak to ja - odpart i wzigt gteboki oddech jakby chciat co$ moéwié przez najblizsze pietnascie
minut. Nad Polankg Testowg po raz pierwszy zaswiecito storice.

Rozdziat XV "Bitwa pod Reput Mount"

Gdy emocje juz opadly wszyscy moderatorzy staneli blisko siebie. Bloodeye przestat
podtrzymywac energie swojej armii nieumartych, wiec bezwtadnie przewrdcili sie na ziemie.
- Co sie tak gapicie? - zaczat Benerit - Powrdcitem jak zostato przepowiedziane.

Pytanie boskiego postarica pozostato oczywiscie bez odpowiedzi, wiec kontynuowat swojg
mowe.

- Przez tyle wiekdw od naszego ostatniego spotkania nie zdgzyliscie sie jeszcze nauczy¢, ze
to dobro zawsze wygrywa? Na tym prostym dogmacie opiera sie caty wszechswiat. Zapewne
myslicie, ze zto tym razem zwyciezy, bo udato wam sie zebra¢ poteznych sojusznikoéw, albo
zniszczy¢ wielkie sity bronigce dobra lub tez po prostu bardziej sie postaracie. Nic bardziej
mylnego - ta wiara zndw was zawiedzie. Zawiedzie, albowiem dobro przyzwato swojg
najwiekszg bron w postaci wielkiej madrosci i heroicznej sity zawartych w mojej osobie. W
tym momencie daje wam szanse, byscie zawrocili ze ztej drogi poki jeszcze nie jest za
pozno...

- No niech be... - prébowat odpowiedzie¢ Bicek, ale Baggy natychmiast go zagtuszyt.

- NIE! Zto tym razem zwyciezy, bo my sie nie poddamy! Zgromadzilismy tak potezng armie,
ktdra sie jeszcze nikomu nie $nita! Zgtadziliémy Zakon Zotwistdw i przejeliémy ta twojq
skrzynie w ktorej trzymasz swojg bron! Bez niej nawet ze swoim Sygnetem jeste$s NIKIM!!!
- Tak jak wspomniatem nadal wygtaszacie te samg gadke. Wie kto$ moze chociaz czym jest
ta ,moja skrzynia”?

- Trzymasz tam swojg sekretng bron, do ktdérej predzej czy pdzniej my sie dostaniemy! —
odpart Baggy.

- Tylko i wytacznie ja moge jg otworzy¢ — wyjasnit Jedyny - Nie wiecie nawet z czym macie
do czynienia. StyszeliScie moze legende o ciPuszce Pandory?

- Kazdy moderator jg zna! — odezwat sie Minek — W ciPuszce zamknieto wszelkie zto i
nieszczescia...

- Zto i nieszczescia w rozumieniu moderatoréw — wyjasnit Benerit — A teraz powigzcie fakty.
Prosba o odrobine myslenia zablokowata zgraje na dobrych kilka minut. Nekromanta chciat
uciec wykorzystujac te okazje, ale gestem powstrzymat go jego odmieniony towarzysz.

- Yyyy... Twoja skrzynka to ta ciPuszka? - zapytata niepewnie Misa po gtebokim



zastanowieniu.

- Tak, to prawda. Kobieta uratowata wasz honor... - odpowiedziat Jedyny.

- A ty staruszku bys tylko gadat, gadat, gadat — przerwat Baggy - Niestety mamy wazniejsze
rzeczy do zrobienia niz wystuchiwanie twojego gledzenia. Na przyktad poprowadzi¢ armie zta
na ostatnig ostoje dobra. TELEPORTACJA NA REPUT MOUNT!!!

Niebieski stwor zabrat tymi stowami swoich ziomkéw do moderatorskich wojsk
stacjonujacych na polanach nieopodal najwyzszej gory $wiata. Benerit widzac
rozptywajacych sie w btekitnym swietle wrogow zaklat szpetnie, ale natychmiast rozpoczat
swoje wiasne dziatania.

- Blood, odpalaj winde. Jedziemy do Miasta Z6twistéw! - rozkazat starzec - Wyczuwam, ze
to wiasnie tam znajdziemy ciPuszke.

- Nie styszate$ co méwit Baggy? Zniszczyli Zakon Zétwistéw! Nie wiadomo czego mozna tam
sie spodziewac, ale na pewno nie czeka nas powitanie chlebem i sola... - odrzekt peten
watpliwosci nekromanta.

- Nie zauwazytes, ze sposrdod nas dwoch to ja jestem tutaj Beneritem? Dobrze wiem co
robi¢, a brak powitania chlebem z solg tez mi nie straszny, bo kanapki i tak jadam z Nutella.
- Niech ci bedzie, ale jakbysmy zgineli to bedzie na ciebie. OK?

- Ze mng nie ma sie czego obawiac¢. W droge!

Nowy Musaraj i czarodziej wsiedli do magicznej windy i opuscili Testowg Polanke.
Piekto, ktére zastali w Miedcie Zétwistdw przerosto jednak ich najémielsze oczekiwania...

Xk

Rosalyn przechadzata sie wokét klatki z uwiezionymi bohaterami i upajata sie
widokiem ich niemocy.
- Jestescie jak takie mate robaczki, ktére w kazdej chwili mozna zgnie$¢, hehehe!
- No to na co czekasz gtupia wiedzmo?! — wykrzyczat Coni.
- Niestety musicie troszeczke sie wstrzymaé z umieraniem, gdyz bedziecie moim prezentem
dla samego Adiego! Dzieki temu awansuje ze "Ztej Agentki" na "Bardzo Ztg Agentke" i
dostane naklejke z logo ADIHC1!
- Tez chce takq naklejke! — wyjeczat z drwing w gtosie Roll przepychajac sie z wnetrza klatki.
- Idiotka - stwierdzit Antybristler - Zdradzi¢ przyjaciét dla gtupiej naklejki...
- No wtasnie, przeciez wystarczytoby ja ukras¢ - dodat Wojok.
- Cicho by¢! - krzykneta rozgniewana zdrajczyni - Zazdroscicie mi, ale dla was jest juz za
p6zno! Nie dostaniecie naklejki! Dzisiaj upadnie Reput Mount i juz nic, ani nikt nie
powstrzyma moderatoréw przed wprowadzeniem Mrocznego Nietadu! Hahahahahaha!
- Na pewno? - zapytat nieznajomy gtos pochodzacy zza plecéw kaptanki.

Rosalyn odwracajac sie niemal dostaje zawatu widzac Bloodeya i dziwnie znajomego
starca. Probuje jednak zachowac¢ zimng krew.
- Was jest tylko dwdch! Nie zdotacie powstrzymaé mojej tysiecznej armii! STRAZ!!!
Przez drzwi wmaszerowata grupa ubroczonych krwig wojownikdéw.
- Co jest?! - zapytata zdziwiona tym widokiem wiedzma.
- Siedzac caty czas w $wigtyni z pewnoscig nie zdazytas zauwazy¢, ze ta twoja armia zostata
wystana na Reput Mount. W naszym miescie zostali nieliczni straznicy, wiec wybuchto
powstanie i predko sie nimi zajeliSmy — wyjasnit wojownik wygladajacy na przywddce -
zostatas sama, a teraz wymierzymy ci sprawiedliwosc!
-PIERDOLCIE SIE! - wykrzyczata Rosalyn, by zaraz po tym zapetni¢ pomieszczenie czarnym
magicznym pytem. Gdy kurz opadt jej juz nie byto.



- I tak predzej czy pozniej ja dorwiemy... - westchnat przywddca rebeliantdw. Nastepnie
rozkazat swoim ludziom rozmontowa¢ klatke z wiezionymi bohaterami. Kilka minut roboty i
kraty sie rozdzielity.

- Niemozliwe! — wykrzyczat Antybristler przygladajac sie z bliska starcowi — To Benerit!

- Tak to ja - odpowiedziat medrzec - Ciesze sie, ze zdotaliSmy was uwolnic.

- Uwolni¢? - zdziwit sie najmniej podniecony ze wszystkich Wojok - Juz prawie udato mi sie
ukrasc te catg klatke. Wtedy tez bylibysmy wolni.

- Wojok daj juz spokdj. Blood, skad wzigtes Benerita i gdzie sie podziat Musaraj? - zapytat
Coni.

- Musaraj przemienit sie w Benerita na Polance Testowej — wyjasnit Nekromanta.

- CO0O0?! - wykrzyczeli chorem wszyscy.

- Nie traémy czasu - przerwat Jedyny - musimy odnalez¢ mojg skrzynie.

- Zdrajczyni prébowata otworzy¢ jg w swojej prywatnej pracowni — powiedziat Antybristler -
I chyba pamietam droge.

- A wiec chodZzmy! - zawotat starzec - A wy wojownicy pilnujcie miasta.

- Tak jest! — odpowiedzieli salutujgcy wojownicy

Biegiem przez korytarze $swigtyni pedzili wszyscy bohaterowie prowadzeni przez
Antka. Dotarli do $lepego z pozoru korytarza, a czarodziej zapomniat jak kaptanka
przechodzita dalej.

Na Scianie konczacej korytarz wisiat wahadtowy zegar o drewnianej obudowie i srebrnej
tarczy ze ztotymi cyframi. Wahadto zakoriczone byto sporym diamentem. Wojok dziatajac
instynktownie pociqgnat za wahadto i ku zdziwieniu wszystkich $ciana przed nimi sie
zdematerializowata ukazujgc tajng komnate znajdujacq sie za nigq. Pomieszczenie byto
ogromne dzielito sie na trzy strefy, ktére wyznaczaty cienkie $ciany. W jednej wisiato lustro
komunikacyjne i stato uscielone puchem tdzko. Drugg czescig byta miniaturowa sala tortur.
Do Sciany przymocowane byly zelazne kajdany, a na potkach lezaty ubrudzone krwig
rozmaite narzedzia tortur: od piodrek po te zakonczone ostrzami, hakami i fallusami. Ostatni
przedziat byt podobny do poprzedniego. W centrum znajdowat sie prostokatny stét, a potki
zapetniaty narzedzia o bardziej badawczym i laboratoryjnym charakterze. Na stole tym stat
obiekt poszukiwan czyli tajemniczy kufer.

- Co tam jest? - zapytata zaciekawiona Sic.

- Zaraz zobaczycie — odpowiedziat Jedyny.

Benerit zblizyt sie do skrzyni, a ozdobne wzory zaczety Swieci¢ seledynowym
Swiattem. Gdy tylko potozyt na wieku swojg reke ktddka zachrobotata i rozpadta sie. Na
twarzy starca pojawit sie usmiech. Otwierat pokrywe powoli i delikatnie, a $wiatto i syczacy
dym wydobywajace sie z wnetrza kufra zaczety wypetnia¢ pomieszczenie.

- Super efekty specjalne! - krzyknat zdumiony Roll.

Benerit wtozyt reke do skrzyni i chwycit znajdujacy sie tam przedmiot. Jak tylko go
wyjat swiatto i dym zniknety. Wyglad tajemniczego artefaktu zaskoczyt wszystkich
bohaterdw, nikt z nich nie przypuszczat, ze akurat tak niepozorna rzecz moze wptynac¢ na
losy tego Swiata.

- Co TO jest? - zapytat Antybristler ujrzawszy trzymany w reku medrca skdorzany woreczek
zawigzany biatg wstazka.

- To jest méj Wymyst - Tak ja go nazywam - odpowiedziat Benerit — A pozostali mowig na to
Wymyst Benerita.

- I TO ma nam niby poméc? Jak?! Trzymasz w nim jaka$ magiczng bron? - zapytat Coni.

- Dowiecie sie w swoim czasie — odpowiedziat krétko Jedyny - Teraz musimy wrdéci¢ na
Reput Mount pokonaé w bitwie moderatordéw.



- Nie styszate$, ze armia stad i pewnie tez z wielu innych miejsc wiasnie tam wyruszyta?
Zanim wrécimy zastaniemy tam tylko gruzy o ile juz nie jest za pdzno... - zaniepokoita sie
Sic.

- Spokojnie, razem z Musarajem ostrzegliSmy i zmobilizowali$my sity Reput Mount -
uspokajat nekromanta - Nie poddadza sie tak predko.

- To jak tam wrécimy? - zapytat Roll - W windzie jest miejsce na maksimum cztery osoby, a
Antek stabo teleportuje...

- Mam pomyst! — odezwat sie Wojok — Ukradne stad troche miejsca i wyjme je we wnetrzu
windy!

- Genialne! - podsumowat Benerit — A wiec do dzieta!

kK k

Przez te kilka dni wykarczowano duzg czes$¢ laséw Reput Mount, a mur obronny
wokot miasta urdst do wysokosci pietnastu metrow. Dodatkowo ze szczelin w jego
zewnetrznej czesci wystawaty kilkumetrowe zaostrzone pale uniemozliwiajace proste
sforsowanie muru. Pale byly nabite tak gesto, az sprawiaty wrazenie, jakby byty wielokrotnie
powiekszonymi kolcami z plecow jeza.

Przed miastem zbieraty sie wojska sit dobra. Wiekszos¢ stanowity
dwudziestotysieczne wojska elfow dowodzone przez Jana Saryusza oraz dziesieciotysieczna
armia Reput Mount prowadzona przez generata Jeahoka — najmezniejszego rycerza tej
krainy. Zewszad naptywato tez mniejsze, ale nie mniej wazne wsparcie z innych miejsc. Z
Ukraden przybyto siedem setek ztodziei pod wodzg samego Damiana C. Sledzac wojska
moderatoréw dotarto tu tez pieédziesieciu wojownikéw z Miasta Zétwistéw. Wiesci o bitwie
rozeszly sie tez dalej o czym s$wiadczyto przystane przez papieza Voida dwa tysigce
jednostek piechoty, pie¢set na latajacych dywanach oraz setka zamachowcéw samobdjcow.

Niebywatg niespodzianke sprawit rowniez fakt, ze z pomocg przybyli tez mieszkancy
goéry Reput Mount. Okazato sie, ze od wiekdw znajdowata sie wewnatrz niej kopalnia
krasnoluddéw i dziwnym trafem ci niewielcy gérnicy dokopali sie na powierzchnie pie¢ dni
temu. Od razu po nawigzaniu porozumienia zaczeli produkowac uzbrojenie dla stacjonujacej
armii i udzielili jej wsparcia w postaci tysigca swych uzbrojonych po zeby zotnierzy.

Tak wielkie wojska budzity respekt i podziw, ale na horyzoncie, pod czarnymi
sztandarami z biatg kwadratowg spiralg zbierata sie armia zta, ktoéra liczyta sie w setkach
tysiecy. Mieszkancy, ktorzy jg widzieli przez lunety niekiedy w panice opuszczali miasto.

Dla kobiet i dzieci zorganizowano widownie, gdzie za pomocg systemu wielu
pryzmatow i luster przekazywany byt obraz pola bitwy na jedng ze $cian gory

Z inicjatywy gtdwnej rady strategdw przewodzonej przez Muszynianke zbudowano
wysoka wieze, z ktorej bedg obserwowac bitwe i za pomocg wczesniej omdwionych
sygnatow Swietlnych przekazywac armii nadrzedne rozkazy.

kK%

Winda zatrzymata sie na polu namiotowym przy Reput Mount, gdzie stacjonowata
armia. Z kabiny wybiegli: Benerit, Bloodeye, Antybristler, Coni, Roll, Pirrat, Wojok oraz Sic.
Rozejrzeli sie dookota i westchneli na widok tylu zotnierzy. Naprzeciwko nich stanat wojownik
w I$nigcej zbroi z peleryng, ktdrej mdgt pozazdrosci¢ nawet Coni. Cztowiek ten przybiegt,
gdy tylko ujrzat winde.

- A wiec juz jestescie! — przywitat sie nieznajomy - Cate Reput Mount o was huczy!



- A ty to kto? - zapytat Pirrat.

- Ach tak, zapomniatem sie przedstawic. Jestem generat Jeahok i bede prowadzit te oto
wojska przeciwko nieprzyjacielowi.

- Wiadomo co$ o sitach wroga? - spytat Benerit.

Na to pytanie twarz wojownika zbladfa. Inni tego oczywiscie nie widzieli, bo
przywddca miat zatozony hetm z maska. W innym wypadku przedwczesnie wybuchtaby
panika.

- W najbardziej optymistycznej wersji jest ich trzysta tysiecy, w najgorszej zas z pét
miliona... - odpowiedziat Jeahok.

- Hmm... A ilu my mamy zotnierzy? — pytat dalej starzec.

- Prawie czterdziesci tysiecy.

Rozmowe przerwato pojawienie sie biegngcej w kierunku bohateréw znajomej

czarodziejki prowadzacej rownie znajoma gromadke.

- Generale! Generale! - krzyczata w biegu Skarlet.

- Co jest?

- Przybyto nowe wsparcie! - odpowiedziata czarodziejka.

- Kimze oni sg? - zapytat przywodca patrzac w strone pieknych i nagich kobiet stojacych po
lewej stronie Skarlet.

- JesteSmy Ruchatkami - odpowiedziata Lady Karen - Wrogami w wiekszos$ci sq mezczyzni
postanowitySmy wiec, ze bedziemy ich rozpraszac¢ w trakcie walki wykorzystujac nasze
wdzieki.

- Dobry plan - pochwalit kobiety Jeahok - A kim sg ci z drugiej strony Skarlet?

- Jestem Eldoth, o panie! Wraz z moim synem Kamilem przyprowadziliSmy z Gimbusowego
Lasu wsparcie dla twej poteznej armii!

- A ilu wojownikow przyprowadzite$ tutaj ze sobg? - zapytat z nadziejg generat.

- Pieciu - odpowiedziat krotko byty moderator.

- PIECIU?! - krzyknat z rozpaczg przywodca.

- Spokojnie Jeahok. Gtupota gimbusow nieograniczona i moze okazac sie potezng bronia.
Uwierz mi, ale mam przeczucie, ze sie przydadza — pocieszat Benerit.

- Jaki macie plan? - zapytat Coni.

- Jak to jaki plan? - zdziwit sie generat — Bedziemy sie nawala¢ dopoki ich wszystkich nie
zabijemy.

- A co z przewaggq liczebng wroga? - zainteresowata sie Sic.

- No fakt, majg niewielkg przewage... - westchnat Jeahok.

- No to co robimy? - zirytowat sie Roll. Wszyscy wymownie spojrzeli na Jedynego.

- Nawet nasza wielka armia nie zdota powstrzymac tak poteznej fali ciemnosci — zaczat
medrzec - Chyba, ze...

- Chyba, ze CO?! - zapytali wszyscy zgromadzeni.

- Chyba, Ze ktos zniszczy zrddto zta, czyli samego Adiego - dokonczyt Benerit.

- No chyba cie pojebao! - wyrazit swg dezaprobate Pirrat — Moze i jesteSmy debilami, ale nie
jestesmy samobdjcami!

- Kto$ musi iS¢, na pewno sg tu jacy$ smiatkowie — powiedziat starzec - Na zachete dodam,
ze ja bede przewodnikiem po piekle. Potrzebuje jeszcze przynajmniej dwdch ochotnikow.

- No to ja sie zgtaszam! — zawotat Antybristler.

- Ktos$ nastepny? - pytat Jedyny.

- A duzo bedzie punktéow doswiadczenia za pokonanie Adiego? - zapytata nieSmiato Sic.

- Tego to nawet ja nie wiem - odpowiedziat zgodnie z prawdgq medrzec.

- A to nie ide — mrukneta zrezygnowana czarodziejka.



- Ale za to ja ide! - zgtosit sie Coni.

- Pozostata jeszcze kwestia transportu — rzekt Benerit spogladajac na nekromante.

- O nie! Nie! Nie! Nie! Nie! Nie! Nie! Nie! - wykrzyczat Bloodeye - Nie pdjde do zadnego
piekia!

- Jak pokonamy ADIHC1 to bedziemy stawni! - zachecat Antybristler.

- I bogaci - dodat Coni - Bedzie cie sta¢ na kazdg sukienke!

- No dobraaa - zgodzit sie Blood.

- I zatatwione! - skwitowat z usmiechem Jedyny — Ale mam tez co$ dla pozostatych...

Po tych stowach Benerit siegnat do kieszeni po swoj Wymyst. Rozwigzat wstazke, a
wszyscy wokot poczuli lekki wicher. Starzec siegnat prawg reka do wnetrza woreczka i
wyciggat z niego po kolei kilka sztuk zbroi i rozdawat je wzywajac po kolei: Sic, Rolla,
Wojoka i Pirrata. Na koniec wyciggnat z woreczka garsé jakiegos btyszczacego pytu i posypat
nim Jeahoka.

- To sg nieszablonowe zbroje z odpornoscig na Banhammery czyli gtéwng bron
moderatorow. Jesli ich pokonacie to z pewnoscig ztamiecie wole walki wojsk zta. Jeahoku,
twojq zbroje wzbogacitem o tg odpornos¢ manualnie, bo za duzo czasu stracitby$ na
przebieranie. Powodzenia!

- Dziekujemy! I réwniez zyczymy powodzenia! - krzykneli na pozegnanie pozostali
bohaterowie odchodzacym w strone windy.

Kilka minut pézniej winda znikneta. Spokdj nie potrwat jednak zbyt dtugo, bo gdy
mineto potudnie z wiezy strategdw wystrzelono pierwsze race. Oznaczato to tylko jedno -
wroga armia ruszyta.

Tak oto w pochmurny dzien zaczeta sie wielka bitwa, od daty ktérej zaczeto liczy¢
kalendarz od nowa.

Muszynianka wraz z innymi strategami ze swej wiezy obserwowali jak czarna fala
wroga zalewa zielone tgki Reput Mount niosgc za sobg tumany kurzu. Wydano rozkaz do
przygotowania katapult umieszczonych na murze obronnym, a wojska przed murem zaczety
ustawiac sie w pierwszg formacje, na ktérej przedzie znalezli sie elfi tucznicy potrafigcy
prowadzi¢ daleki ostrzat.

Na przedzie armii zta szty wojska ztozone z podlegtych moderatorom trolli. Byli to
najgtupsi, najstabsi i najmniej potrzebni wojownicy totez wykorzystywano je jako mieso
armatnie. Zeby zniewazy¢ i zakpi¢ sobie dobra oddziaty trolli uformowane byly w ksztatt
meskich cztonkédw. W strone Reput Mount szto pietnascie takich oddziatéw, a w kazdym
znajdowato sie po tysigc dwiescie tych bestii. To jednak nie wszystko. Flagowy oddziat trolli
wydawat sie dwukrotnie wiekszy i szedt pod flagg, ktora wyrdzniata sie wsrdd innych swoimi
barwami - czerwonym krzyzem na zéttym tle. Wiadomo byto wiec, ze trolle prowadzi Mhl.
Prawdopodobnie wypuscit je ze swojego wiezienia i juz od dawna szkolit na te bitwe. Trolle
prowadzit tez przywddca z ich wiasnej rasy — Krystian MO.

Euforie na widowni wywotat fakt, gdy w potowie drogi wojska trolli wpadty w
zastawiong putapke. Przed bitwg wykopano gtebokie doty i zakamuflowano cienkg warstwg
roslinnosci, aby teraz wewnatrz kottowaty sie w spadajgce do nich setki bezmédzgich kreatur.
Osmieszajace formacje falluséw rozpadty sie, ale reszta trolli i ich przywddcy wcigz parli na
przod. Czes¢ pozostata przy zyciu zwarla sie w nowg ciasng grupe. W odpowiedzi otrzymali
ostrzat z katapult stojgcych na murze. Katapulty uzywaty jako amunicji gtazéw
przyniesionych z kopalni krasnoludow. Wraz z kazdym strzatem kolejne kilkutonowe
kamienie byty wciggane przez robotnikdw na mur. Strzaty w wiekszos$ci okazaty sie celne,
wiec ku uciesze publicznosci rozgniataty kolejnych wojownikéw z armii zta. Rozproszonych
niedobitkdw pozbyli sie elfi tucznicy. Janowi Saryuszowi udato sie rani¢, a za drugim



strzatem zabi¢ Krystiana MO. Mhl zdazyt uciec z powrotem w strone swoich ziomkéw. Kilka
uzbrojonych w maczugi trolli przedarto sie do szykéw wojska Reput Mount. Nie zdotaty
wywotaé wiekszego zamieszania, ale jednak kilka os6b musiato zostac przeniesionych do
szpitala polowego. Ludzie obserwujacy bitwe z bezpiecznej odlegtosci odetchneli z ulgg i
zaczeli nastawia¢ sie coraz bardziej optymistycznie. Jednak takie cos$ zakfadat plan
moderatoréw. Trolle byty od poczatku spisane na straty i miaty pozbyc sie wiasnie takich
putapek lub w przypadku ich braku przerzedzi¢ nieco wojska nieprzyjaciela.

Moderatorzy postanowili i$¢ na catos¢. Z wiezy strategdw wystrzelono kolejne ognie
oznaczajace nadciggniecie drugiej fali. Tym razem do ataku ruszyty wszystkie wojska
moderatoréw. Zatrzesta sie ziemia. Z przodu nadciggali najemnicy na koniach, ktérzy w
krotka chwile znacznie wyprzedzili piechote. Kolejnym rodzajem zotnierzy byty
wielotysieczne hordy orkdéw. Silnych orkowych wojownikéw posiada kazda szanujaca sie
armia zta, wiec i u moderatoréw nie mogto ich zabrakngé. Za orkami maszerowali
prowadzeni przez Minka, Baggiego, Bicka i Mise zdegenerowani ludzie zyjacy w krainach
bedacych od dawna pod jarzmem moderatorow. Na tytach tej armii prowadzono ogromne
machiny obleznicze przerazajgce swoim wygladem.

Jak tylko konni jezdzcy przekroczyli miejsce dotdw, do ktorych pospadaty trolle
wznowiono ostrzat z katapult. Szkody wyrzadzone przez katapulty nie byty juz tak
efektowne na szybkiego i poruszajacego sie w mniej zwartej grupie przeciwnika. Lucznicy
elféw zadali wieksze straty wykonujac kilkanascie strzatéw w strone pedzacych wrogow. Gdy
wrog byt niebezpiecznie blisko udali sie na tyty wojsk Reput Mount, dajac teraz pole do
popisu grubo uzbrojonym krasnoludom. Oczywiscie pozostato wsrdd elfow paru Smiatkow,
ktorzy nadal chcieli expi¢ na jezdzcach, ale szybko zostali przez nich rozgnieceni. Krasnale
jako zwinni i niewielcy wesoto maszerowali pod nogami koni i podcinali je swoimi toporami.
Pdzniej wykanczali jezdZzcow odcinajac im gtowy i inne czesci ciata. Elfy strzelaty sobie do
orkow zza plecow wojsk dobra, a katapulty nadal prowadzity ostrzat w chmare wrogdw.
Wkroétce jednak armie sie wymieszaty i trudniej byto wymierzy¢ cel tak, aby nie rani¢ nikogo
ze swoich.

Najwieksze szkody wrogom wyrzadzali teraz obwieszeni dynamitem zamachowcy
samobodjcy. Zakradali sie w gfgb wojsk moderatorow i efektownie wybuchali unicestwiajac
wszystkich w promieniu kilkunastu metrow.

Oddziat ztodziei Ukraden tez byt niczego sobie. Potrafili w btyskawicznym tempie
ogotoci¢ setki przeciwnikdw z uzbrojenia. Rozbrojeni w ten sposdb orkowie i ludzie stuzacy
ztu albo zostali szybko pokonani, albo stratowani podczas ucieczki z pola bitwy.

Ruchatki okazaty sie bronig obosieczng, poniewaz odwracaty uwage od bitwy takze
mezczyzn ze swojej armii. Jednak ku szoku obu stron potrafity zabi¢ nieprzyjacielskich
samcéow jednym plasnieciem w policzek.

Na murze obronnym pomiedzy katapultami znajdowali sie tez magowie, czarodziejki,
druidzi i wszystkie pozostate istoty postugujace sie magig. Miedzy innymi byli tam Ksiliath,
Mop, Sic i Skarlet. Ich zadaniem byto zdalne leczenie przyjaciét, magiczne wzmacnianie ich
obrony i obrazen, a takze uzywanie niszczycielskich zakle¢ obszarowych na wrogu.
Wiekszos¢ tych zakle¢ neutralizowali magowie znajdujacy sie na tytach armii zta.
Postanowiono wystac przeciw nim eskadre na latajacych dywanach. Wojownicy papieza choc¢
strgcani przez wrogie strzaty i zaklecia zdotali predko pozby¢ sie wiekszosci magéw
ciemnosci. Tym oto sposobem czarodzieje z Reput Mount mogli sia¢ zniszczenie w szeregach
armii zta. Pozostali piloci dywandéw atakowali wrogoéw z powietrza.

Bitwa sobie mijata w akompaniamencie wrzasku i huku, a w powietrzu fruwaty jelita,
mozgi i wszelkie inne wnetrznosci, ktére trudno zgadna¢ do kogo nalezaty. Dzielni rycerze



dobra doskonale radzili sobie w bitwie, ale wrdg napierat zewszad i jego szeregi zdawaty sie
nie mie¢ konca.

- Ja pierdziele, ile jeszcze?! — zapytata na gtos sama siebie Sic zsytajgc na orkow deszcz
meteoréw — Nabitam juz ze dwadziescia poziomodw, a ich ciggle petno!

- Nie marudz, bo za to expa sie nie dostaje! - powiedziat Mop, ktory wtasnie odkryt ciekawy
sposob na zabijanie. Wyciggnat w strone wrogich zotnierzy dton, wyobrazit sobie, ze sq
witasnie tacy malutcy jak ich widzi z daleka i posytat ich w powietrze pstryknieciem palcow
przy okazji tamigc im wszystkie kosci.

- Moze stracg swoje sity, gdy zabijemy moderatoréw! — pomyslata na gtos Sic.

- Zwariowatas?! Tutaj jesteSmy bezpieczniejsi! - wykrzyczata Skarlet, ktora stawiata
krétkotrwate niewidzialne Sciany przed biegnacymi przeciwnikami, ktorzy nieswiadomie
roztrzaskiwali sobie o nie facjate.

- Mam ochronng zbroje, nie zabijg mnie tak fatwo! - wyjasnita czarodziejka.

- Niech ci bedzie... Ale jak umrzesz to nie przychodz do nas z ptaczem. Powodzenia! -
powiedziata Ksiliath. Ksil akurat pokonywata wrogdéw swoim tradycyjnym sposobem
posytajac w ich strone btyskawice.

Sic zeskoczyta z muru i fagodnie opadfa wykorzystujac jako spadochron swojg
peleryne. Zgrabnie omineta zaostrzone pale, ale przy ladowaniu o mato nie nadziata sie
tytkiem na pionowo wbitg w ziemie pike jakiego$ polegtego rycerza.

- Uff, byto blisko... — westchneta.

W sercu bitwy walczyli Pirrat, Jeahok i Roll. Roll oczyszczat sobie droge wymachujac
swoim toporem. Ciata wroga, nawet te w petnej zbroi nie potrafity oprze¢ sie ostrzu z
diamentow. Trzydziestu wojownikdw ciemnosci padato w kazdej minucie od jego ciosow.
Wszyscy z przerazeniem patrzyli jak rannym od jego topora odpadajg nogi, rece, gtowy
czasami tez i mniejsze cztonki.

Chodzac tak sobie i przerabiajac wrogow na krwawe plastry Roll dotart w koncu to
starego znajomego. Moderator o ziemniaczanej twarzy tak jak niegdys Coniego zamieniat w
pyt kazdego rycerza, ktory chciat stawi¢ mu czota. Traf chciat, ze bohater zaszedt Mhla, od
tylu. Ziemniakoid nawet nie zdgzyt zauwazyc¢ kto go przerabia na frytki. Jego ostatnim
stowem byto wyrazne "ALA!!!".W wojownikow, ktorzy widzieli Smieré moderatora, ktérego
uwazali za niepokonanego wstgpita nowa wola walki. Adrenalina sprawita, ze stali sie
wielokrotnie sprawniejsi w walce.

Posréd walczacych w $rodku bitwy spotkali sie takze Baggy i Jeahok. Z rownowazng
wsciektosciag rzucili sie do walki. Baggiego przerazit fakt, ze jego Banhammer nie robi
najmniejszej krzywdy jego oponentowi. Niebieski potwdr wzleciat w powietrze i wyrzucit
swojg bron w walczacy ttum trafiajac nig jakiegos nieszczesnika. Z jego czterech palcéw na
kazdej rece wysunety sie ostre jak brzytwa pazury. Wyladowat i dla zademonstrowania mocy
machnat kilka razy swojq dtonig w jednego z elféw, ktoéry natychmiast po tym sie rozpadt na
drobne miesiste kawateczki.

- Jestem niepokonany! - wykrzyczat moderator — Nic mi nie zrobisz marny cztowieczku!
- Jak cie pokonam to nie bedziesz juz taki niepokonany! - zripostowat Jeahok.

Baggy, by ponownie pokazac swojg site zndw zaatakowat zotnierza z armii dobra.
Pycha moderatora okazata sie jednoczesnie jego zgubg, bo zamiast zajg¢ sie swoim
gtdwnym celem, wolat popisywac sie zabijajac innych. Generat wykorzystat tg stabosc i
jednym zamachem miecza pozbawit potwora prawej reki i czesci skrzydta. Pogragzonego w
bélu Baggiego dobili pozostali wojownicy.

- Niepokonany, taa... - zakpit Jeahok i poszedt zabija¢ kolejnych przeciwnikow.
Pirrat i Wojok pracowali zespotowo. Wojok jak inni ztodzieje kradt wrogim rycerzom



bron, by nastepnie mdgt ich z tatwoscig zabic Pirrat. Wkrétce jednak spotkata ich $mier¢...
Oczywiscie nie umarli, tylko spotkali moderatora Bicka, ktérego postac czesto brano za
uosobienie $mierci. Moderator wygladat bardziej przerazajaco niz zwykle. Jego czarna szata
byta postrzepiona prawdopodobnie od przechadzania sie posrdd dzikich ostrzy walczgcych
armii, ale mogta by¢ tez taka od nowosci w celu wzbudzenie wiekszego strachu. Bicek jako
szanujacy sie kostucha nie byt uzbrojony w Banhammera, lecz w kose, ktérej zamachem
powalit na ziemie Pirrata. Bohater dostat tylko obuchem, wiec nie zginat i od razu sie ocknat.
Lezgc widziat nad sobg zakapturzong trupig czaszke spogladajaca na niego. Od razu
zrozumiat skad $mier¢ przedstawiana w dzietach ma taka, a nie inng postac.

- Jakies ostatnie zyczenie? - zapytat bezcielesnym gtosem moderator.

Pirrat w utamku przeanalizowat wszystkie znajome mu fakty o tym moderatorze i

chyba przypomniat sobie jego najwiekszg stabosé.

- Tak - odpowiedziat bohater - Mam ostatnie zyczenie.

- Wiec sie streszczaj, bo inni do zabicia czekajg! — ponaglit Bicek.

- Chce, zebys$s mi zarapowat zanim umre - poprosit Pirrat.

- No i takie zyczenia lubie! - ucieszyt sie kostucha. Oczywiscie oczyszczona ze skory i miesa
czaszka jest wiecznie usmiechnieta, ale rado$¢ mozna byto ustysze¢ w jego mrocznym
gtosie.

- Jot, jot! Madafaka! Stuchaj swego ostatniego w zyciu rapu o tym jak Bicek zgniecie Pirrata
jak robaka! Jot, jot, madafaka, zto jest fajne, a ta cata bitwa to jedna wielka draka! Jot, jot!
Madafaka! Zaraz zginiesz, a twoich kumpli tez wykoncze na pewniaka! Jot, jot, jebac zasady
jot!

Podczas, gdy moderator wyrazat swojg twdrczos¢ Wojok ukradt mu kose oraz
elementy odziezy. Okazato sie, ze szkielet ma zawieszony na szyi ztoty tancuch, wiec on tez
stat sie tupem ztodziejaszka. Gdy Bicek spostrzegt dokonanej na nim grabiezy byto juz za
pdzno. Rozwscieczeni wojownicy rozmontowali kazdg jego kos¢. Pirrat odetchnat z ulga.

Bohaterowie poszukiwali jeszcze moderatora VaanDee, Minka i Psotki, lecz daremnie.
Najprawdopodobniej zostali oni przy Adim w piekle. Benerit ma teraz z pewnoscig ciezki
orzech do zgryzienia.

Sic natrafita na niezwykty widok. Powiekszona magicznie Misa catkiem niezle radzita
sobie z licznymi przeciwnikami. W tym samym czasie spostrzegta tez Sic.

- Dostatam moc moderatora! - krzykneta — Teraz juz nic mnie nie powstrzyma!

- To sie jeszcze okaze! - odkrzyknetfa Sic i wielkim susem zblizyta sie do ztej czarownicy.

Misa rzucita w przeciwniczke serie magicznych pociskow. Sic odbijajac je obmyslita

wyjatkowy plan na odwrocenie jej uwagi.

- Czary mary! Stare gary! Niech sie stanie prezent dla tej mtodej damy! - powiedziata

bohaterka, a przy Misie wyladowata ksigzka, ktéra bytaby wieksza od wiedzmy, gdyby ta sie

magiczng mocg moderatorska nie powiekszyta do ludzkich rozmiardw.

Ksiega ta miata czarng oktadke, a tytut na niej brzmiat "Zmierzch". Zafascynowana Misa

zaczeta jg czytad i nie zwracata juz uwagi na to co dzieje sie dookota niej. Sic wyczarowata

sopel lodu, ktéry chwile pdzniej wylgdowat w klatce piersiowej wiedzmy. To cate zajscie

zobaczyt Minek. Wsciekty i poruszony stratg rzucit sie na bohaterke.

- NIEEEEEEEEEEEEEEEEE!!! - krzyczat oktadajac czarodziejke swoim mieczem. Pech chciat,

ze zbroja podarowana przez Benerita miata odpornos¢ wytgcznie na Banhammery.

Najmadrzejszy cztowiek $wiata przegapit tak drobny szczegdt, ze przez tyle milleniéw

moderatorzy mogli przerzucic¢ sie na inne rodzaje broni.

- NIEEEEEEEEEEEEEEEEE!!! — krzyknat Roll biegna¢ co sit w nogach chcac uratowac Sic.
Moderator wykonat zwinne salto w tyt i ugodzit wojownika w plecy. Zbroja Rolla takze



nie miata odpornosci na miecz.
- NIEEEEEEEEEEEEEEEEE!!! - krzyknat biegnacy wojownik, ktérego nikt nie spodziewat sie
ujrze¢ w bitwie. Wszyscy mysleli, ze zaszyt sie w swoim zamku. Squadron, by dotrze¢ do
tego zamieszania szarzowat zabijajac po drodze dziesigtki przeciwnikdw swoimi mieczami
trzymanymi w obu dtoniach. Minek chciat go zgtadzi¢ takim samym sposobem jak Rolla, ale
ten konajacy chwycit ostatni raz swdj diamentowy topér i wbit go w zadek moderatora. No
bo niby co modgt zrobi¢ jak lezat ciezko ranny? Po wykonaniu ostatniej zastugi zamknat oczy i
odszedt w zaswiaty.

Squadron porzucit swdj orez i wzigt na rece ranng Sic. Z najwiekszg mozliwg
predkoscig ruszyt w kierunku bramy miasta.

Cos$ poszio nie tak. Wszyscy dowodzacy moderatorzy zgineli, a duch armii ciemnosci
nie zostat ztamany. W niebo poszybowaty ogniste pociski katapult wroga. W starciu z
gtodnymi ptomieniami mur obronny Reput Mount zaczat upadac. Wojska sit zta zaczety sie
wdziera¢ do miasta. Na widowni wybuchta ogromna panika. Ludzie uciekali w poptochu, cho¢
nie mieli dokad. Z wiezy strategdw wystrzelono czerwone race oznaczajace rozkaz odwrotu.
Cata nadzieja pozostata w bohaterskiej czworce, ktéra w piekielnej otchtani miata
ostatecznie przekresli¢ zto. Ale i ta nadzieja szybko gasta...

Rozdziat XVI "Ostateczne starcie"

To juz ostatnia opowies¢ o odwiecznej wojnie miedzy moderatorami stojgcymi po
stronie zta, a zwyktymi ludzmi walczacymi po stronie dobra. Grupa $Smiatkdéw, ktora z checi
przezycia przygody opuscita Reput Mount bedzie teraz walczy¢ o przysztos$¢ swiata. Byto
uwalnianie przyjaciela z najwiekszego wiezienia, byto spotkanie poteznego Zakonu
Z6twistow, ktdry zdazyt juz obrdcié sie w pyt, byt Prorok, byta Przepowiednia, byt
Nekromanta, byta podréz w nieznane, Sygnet byt i zdrada byta. W przeddzien roku
zerowego wielka bitwa pod najwiekszg gore Swiata sie zaczynata, a grupa czterech smiatkow
odwazyta sie i$¢ tam, skad nawet wrzgaca lawa w poptochu ucieka. Te wszystkie przygody nie
majq sie nic do tego co bedzie teraz czeka¢ Antybristlera, Benerita, Coniego i Bloodeya.
Czas na najwieksze dotad wyzwanie ich zycia — ostateczne pokonanie Zta!

- Przymknij sie narrator, bo sie skupi¢ nie moge! - wygarnat zdenerwowany nekromanta
majstrujacy przy windzie.

- Jaki$ problem? - zapytat Benerit.

- No wiasnie jest problem! - odpowiedziat Blood - Nie wiem ktéredy do piekta!

- Wpisz we wszystkie wspotrzedne 666 - odpowiedziat Jedyny.

- Lepiej 667 — wtracit Coni - W miejscu 666:666:666 na pewno jest tron ADIHC1, a na nim
wyladowad bysmy nie chcieli.

- Madrze pomyslane - pogratulowat starzec - A wiec w droge!
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Tymczasem w piekle...
Wsréd ptomieni nic nie widaé préocz niewyraznych cieni postaci.
- Panie, bitwa sie juz rozpoczeta! - poinformowat gtos stugi.
- Doskonale! Doskonale! - odpowiedziat grzmiacy, przepetniony ztem i nienawiscig gtos -



Zréb podglad.
- Alez panie! Przeciez ty jeste$ w posiadaniu Panelu mdéj panie! — odpowiedziat gtos tego
samego stugi.
- To podnies go z podtogi i mi podaj! - rozkazat Wtadca - Spadt mi, a jako$ NIE CHCE MI
SIE wstawac z tronu, by go podnosic.
- To dla mnie zaszczyt o panie! Oto Panel!- odpowiedziat stuga podajgc swojemu
zwierzchnikowi co$ ptaskiego przypominajacego pilot do telewizora.

Wiadca Ciemnosci nacisnat co$ na panelu, a przed nim rozpostart sie obraz bitwy pod
Reput Mount.
- VaanDee! Przynie$ popcorn! To bedzie $wietna zabawa! — rozkazat Najmroczniejszy...
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Winda pojawita sie w zaciemnionym pomieszczeniu wygladajgcym na piwnice, albo
zamieszkatg jaskinie. Antybristler uzywajac magii rozéwietlit jego wnetrze. Z jednej strony
znajdowaty sie schody prowadzace na gére, a z drugiej zamkniete drzwi. Namalowana na
Scianie strzatka z napisem "Piekto" wskazywata wiasnie te drzwi. Drzwi byty zamkniete i nie
miaty klamki co doprowadzito bohateréw do przekonania, ze znalezli sie w swoistym domu
dla obtgkanych.

- Moze péjdzmy jednak tymi schodami — zaproponowat Bloodeye.

- I co? Chcesz sie cofaé? - zapytat Coni - Kazde drzwi da sie jako$ otworzy¢. Dajmy
Beneritowi pomyslec.

- Moze to na nie zadziata! - krzyknat rozpedzony Antybristler zanim kopnat w drzwi. Gdy
oddat juz swodj cios natychmiast ztapat sie za noge i skulit sie w kacie probujac wytrzymac
bél. Drzwi nie pokonat, ale udato mu sie sprawi¢, ze mozliwe bedzie ich przejscie.

- A co to? - zapytat nekromanta pokazujac litery nad wrotami, ktdore do momentu kopniecia
drzwi przez Antka zakrywata gruba warstwa kurzu.

- To jakas wskazdéwka - spostrzegt Coni - Albo zagadka...

- Zagadka? Uwielbiam zagadki! - ozywit sie Benerit.

"Zta szes¢ liter znak zty tworzy

I cho¢ gwiazda jasna $wieci dookota

W $rodku zawsze bedzie D..."

- Tak zagadkowej zagadki to nawet ja jeszcze nigdy nie spotkatem - stwierdzit Jedyny.

- Jakie sg te litery zta... - zastanawiat sie Coni — Czyzby ADIHC1?

- 1 to litera? Hahahaha! Mnie tam ciekawi czym jest ten zty znak? - rozmyslat Bloodeye - I
to D w $rodku, czyzby chodzito o to co ja mysle?

Nad gtowg Antybristlera pojawita sie zaréwka, ale jeszcze nie byt w stanie nic
powiedzie¢, bo masowat swojg sing stope.

- O, Antek co$ wie! — powiadomit ujrzawszy to Coni.

- Wykrztus to z siebie!!! — kibicowat Blood.
- Peeee... Pentagram... - wymamrotat czarodziej i natychmiast wrocit do trzymania sie za
stope.

- Dobra robota. Ja juz od poczatku wpadtem na rozwigzanie, ale chciatem sprawdzic¢ czy
sami na to wpadniecie, hehehe — ucieszyt sie starzec — Znak zta to pentagram, a tworzy go
piec liter V i pieciokat na s$rodku.

- Nie rozumiem - powiedziat Coni — Przeciez miato byc¢ szes¢ liter...

- Juz wyjasniam - odpart Benerit - Szdstg literg jest D, ktora moze powstac poprzez
zmodyfikowanie pieciokata. Litery V i D sg skrotem od imienia moderatora VaanDee, czyli sg



bardzo zte.

- Aaaaa, juz wszystko rozumiem - wyjgkat wojownik — Jak Antek na to wpadt?

- Widocznie przy tak bliskim kontakcie z drzwiami co$ go o$wiecito - wyjasnit Jedyny — Albo
po prostu jest inteligentniejszy od was.

- No to co teraz robimy? - zapytat Bloodeye.

- Narysuje ten znak na drzwiach i zobaczymy co sie stanie - odpowiedziat medrzec
wyciggajac ze swojego Wymystu biatg krede i jakis przedmiot, ktory wreczyt Antybristlerowi.
- Co to? - zapytat krétko zmagajacy sie z bélem mag.

- To magnetyczna opaska doktora Levina. Powinna usmierzy¢ twoj bol - wyttumaczyt
starzec.

- Dzieki! Od razu mi lepiej! - ucieszyt sie Antek.

Benerit przystapit do rysowania zmodyfikowanego pentagramu. Gdy dorysowat
ostatnia linie ziemia sie zatrzesta, a wrota z wolna sie otworzyly wypuszczajac na zewnatrz
podmuch goracego powietrza. Tunel znajdujacy sie po ich drugiej stronie rozswietlaty
krysztaty o czerwonym pulsujgcym Swietle. Prawdopodobnie byty bardzo gorace, ale jako$
nikt nie chciat ich dotykaé¢ w celu upewnienia sie co do prawdziwosci tego przypuszczenia.
Podréz zapowiadata sie naprawde niebezpiecznie.

- No to w droge - powiedziat Jedyny prowadzac ekipe do tunelu.
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Tymczasem w piekielnej sali tronowe;j...
- Panie. Mamy intruza! — zawotat kobiecy gtos, ale na tyle ztowrogi, ze mozna byto $miato
stwierdzi¢, iz nalezat on do moderatorki.
- Ktéz Smie przeszkadzac¢ mi w ogladaniu apokaliptycznej bitwy?! — zapytat z boskim
gniewem w gtosie Pan Ciemnosci.
- Nie wiadomo kto o mdj panie, ale Pierwsze Wrota zostaty otwarte! - odpowiedziata
moderatorka.
- To zajmij sie nim! - rozkazat Wtadca.
- Ale kochanie! - odezwat sie gtos meskiego stugi - Moze ja pdéjde zamiast ciebie?
- VaanDee misiu pysiu... przeciez wiesz, ze sobie poradze. Kimkolwiek jest ten intruz to na
pewno mu sie napsoce, hehehe - odrzekta kobieta — A jak przebiega bitwa? - zapytata na
odchodne.
- Bitwa ma sie $wietnie. Trolle juz zginety jak przypuszczaliSmy - odpowiedziat
Najmroczniejszy — Wszystko idzie zgodnie z moim planem. Hahahahaha! Czyz to nie
cudowne?! Czyz nie jestem genialny?!
- Zaiste panie - przytaknat VaanDee.
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- Dlaczego tu jest tak gorgco?! — marudzit nekromanta.

- W piekle widocznie musi by¢ gorgco — powiedziat Coni.

- Masz racje Coni — odezwat sie Benerit - Adi to wielki len, ktéry nigdy nie rusza sie ze
swojego tronu przez co nie wytwarza wiasnego ciepta. Gdyby piekto nie byto podgrzewane
to w krotkim czasie Pan Ciemnosci zwyczajnie by zamarzt.

- To piekfo kto$ ogrzewa? - zdziwit sie Antybristler - No to je zgasmy i bedziemy mieli juz
wszystko z gtowy.

- Za tatwo bysmy mieli — odrzekt Jedyny — Piece ogrzewajace to piekto znajdujg sie wiele mil



pod naszymi stopami. Predzej znajdziemy samego ADIHC1.
- Witasciwie jak mamy go pokonac? - zapytat Coni.
- Mysle, ze pomoze nam w tym to cudenko - odpowiedziat medrzec demonstrujac grupie
niewielkg prostokatng ptytke z przyciskami wygrzebang z czelusci Wymystu.
- A co to takiego?! - zapytali wszyscy.
- Panel Wtadzy - wyjasnit starzec — To boskie narzedzie do naginania rzeczywistosci. Adi ma
taki sam, cho¢ jego Panel nie ma wielu mozliwosci.
- Czyli mozesz zrobi¢ wszystko co ci sie podoba?! - zapytat rozentuzjazmowany Antek.
- Gdybym mdgt wptywaé na wszystko czy musieliby$smy teraz tedy przechodzi¢? - zapytat
retorycznie Benerit — Moc Panelu jest subtelna i trzeba potrafi¢ jg umiejetnie wykorzystac.

Bohaterowie szli przed siebie dalej. Tunel zdawat sie pochyla¢ w dot, a powietrze
zrobito sie na tyle gorace, ze wszyscy zrzucili swe ptaszcze, kapoty, swetry lub ewentualnie
sukienki. Po kilkunastu minutach dalszego marszu tunel zakonczyt sie kolejnymi drzwiami.
- Znowu drzwi? — zdenerwowat sie Coni — To juz jest przegiecie.
- Bedq jeszcze trzecie - pocieszyt Jedyny - Ale one zaprowadzg nas juz prosto do piekielnej
komnaty tronowej.
- A jak te sie otwierajq? — zapytat Bloodeye.
- Spéjrz! — zawotat Antybristler - Tu tez jest zagadka i juz od poczatku czytelna!
"Rozwin skrét imienia Pana"
- Zawsze sie zastanawiatem co oznacza to ADIHC1... - wymruczat Antek widzac napis -
Czyzby: ADI cHCe 1, bo nie chciato mu sie odrobi¢ zadania?
- Albo Adi od imienia Adrian, HC od Hard Core i 1 jako symbol bycia najlepszym? — prébowat
Blood.
- Nie, to gtupie i bez sensu - skomentowat Coni.
- A jak Arogancki, D jak Diaboliczny, I jak Inteligentny, H jak Humorzasty, C jak Chciwy, a
Jedynka to byto niegdy$ odwrdécone L jak Leniwy - powiedziat spokojnie medrzec, a
mechanizm blokujacy drzwi sie dezaktywowat.
- Benerit, ty to masz feb! - pochwalit Antybristler — No to chodzmy dalej.

Drzwi z lekka sie uchylity ukazujac oczom bohaterdéw jezioro lawy. Nekromanta
widzac je spanikowat.
- To ja moze pojde popilnowac windy! - zawotat i kilka sekund pdzniej zniknat z pola
widzenia reszty ekipy.
- Nie ma czasu sie po niego wraca¢. Kazda sekunda zwtoki zbliza nas do upadku Reput
Mount! — odezwat sie Coni — Gdy juz zwyciezymy wszyscy dowiedzg sie jakim byt tchorzem!
- Nie narzekaj Coni - odpart Antek - I tak cud, ze sie zgodzit zabra¢ nas tutaj ta swojq
winda.
- Niech mu tam bedzie. Poradzimy sobie bez niego — odpowiedziat Coni - Lepiej juz
chodzmy...
- Zaczekajcie momencik, musze co$ zrobi¢, bo jeszcze zapomne — poprosit starzec i skupit
sie chwile nad wciskaniem przyciskdw swojego Panelu — Gotowe! Mozemy juz is¢.
- A co ty tam robite$? - zapytat zaciekawiony czarodziej.
- Robitem save'a - wyjasnit krotko Benerit.
- Ze co?! - zdziwili sie pozostali.
- W razie gdyby co$ poszio nie tak, to czas sie cofnie do tego momentu - wyttumaczyt
Jedyny - Jak to mawiajq "przezorny zawsze ubezpieczony". A poza tym kazdy gtupi wie, ze
trzeba to zrobi¢ przed finatowym starciem!
- Sprytne! - skomentowat Coni.
- Genialne! - pogratulowat Antybristler.



Uszczuplona o nekromante druzyna ruszyta dalej na przéd. Dalszg droga wiodta
waskim i pokreconym skalnym mostem nad jeziorem lawy. Zeby byto bardziej przerazajaco
z jeziora strzelaty w gore stupy tej goracej cieczy, ktore w mig mogty spali¢ bohaterdw.
Gdyby szedt z nimi Bloodeye prawdopodobnie dostatby w oko. Most nad lawg tak jak
poprzedni tunel chylit sie ku dotowi. Prowadzit on do wejscia jaskini, ktére znajdowato sie nie
wiecej niz dwa metry nad poziomem lawy. Dzielna grupa pokonujac trud utrzymania
rownowagi i zwyciezajagc wewnetrzng walke ze strachem cudem dotarta na drugi koniec
strasznego mostu. Na samg mysl o drodze powrotnej, ktéra przeciez czekata ich w
przypadku zwyciestwa robito im sie niedobrze. Jaskinia byta stabilna, aczkolwiek bardzo
ciemna. Czarodziej pstryknat palcami, a wokot niego pojawity sie cztery Swietliste kule,
ktore szybujac w gdre oswietlity znaczng czes$¢ tego miejsca. Podczas, gdy ekipa chciata
ruszy¢ dalej przed siebie ustyszata odgtos krokéw dobiegajacych z ciemnego wnetrza jaskini.
Dzwiek z kazdg sekundg stawat sie coraz gtos$niejszy. W koricu bohaterom ukazata sie
odziana w I$nigcq ztotg zbroje i hetm kobieca posta¢. Zanim rzucita sie do ataku zdazyta
powiedziec.

- Czes¢ intruzi! Jestem Psotka i przysztam wam napsocic!

Druzyna smiertelnie przerazita sie, gdy ustyszata z kim ma do czynienia. Psotka byta
bowiem moderatorem kontrolujgcym handel na catym swiecie. Od wiekéw kazdy handlarz
nie mogt zmruzy¢ w nocy oka przez natarczywe mysli o tym, ze nagle zjawi sie Psotka i mu
"napsoci" - co w jej mniemaniu oznaczato najczesciej zamkniecie dziatalnosci kupieckiej, a
czasem nawet zabdjstwo handlarza. Kobieta ta byta tez nazywana Czarng Wdowa od
sposobu w jaki zdobywata swag wtadze. Otéz rozkochiwata w sobie coraz potezniejszych
mezczyzn i ich zabijata, by krok po kroku doj$¢ do swojego ostatecznego celu czyli
moderatora VaanDee i u jego boku wiadac swiatem.

Coni wyobraziwszy sobie ogrom zta jakie wyrzadzita Psotka z catej sity uderzyt w
przeciwniczke swoim Invokerem. Miecz bohatera w starciu z tak szlachetng zbrojg po prostu
popekat i rozpadt sie.

- Ojojoj! - zasmiata sie moderatorka - Moze gdybys$ miat lepszy miecz to uratowatbys
przyjaciot.

Antek prébowat zaatakowa¢ natadowanym silniej niz kiedykolwiek pociskiem magicznym,
lecz i energie jego czaru rozproszyta zbroja Psotki.

- No to chtopcy pora umieraé! — zawotata kobieta, by po chwili usmierci¢ wszystkich
bohaterdéw.
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- AAAAAIIT Ale odlot! - zawotat czarodziej wstajac na nogi przed Drugimi Wrotami. Tuz obok
niego odzyskiwali przytomnos¢ Coni i Benerit — Miate$ super pomyst z tym save'm!

- Tak, tylko nadal mamy Psotke na swojej drodze — przypomniat Coni - I widzieliscie do
czego jest zdolna! Jak jg niby mamy pokonaé?

- Przeciez sama ci powiedziata jak - odezwat sie Jedyny — Musisz mie¢ lepszy miecz.

- A skad ja ci tu wezme lepszy miecz?! - zbulwersowat sie Coni — Nie ma lepszego miecza
od mojego Invokera! Moze troche sie zuzyt, ale nadal jest najlepszy!

- Tak myslisz? - zapytat z lekkim usmiechem starzec i zaczat grzeba¢ w swoim Wymysle.
Wycigagnat z niego miot kowalski oraz stoik. Nastepnie chwycit w swoje rece mtot i zrobit to
co Coniemu $nito sie do tej pory tylko w nocnych koszmarach - rozbit stoik.

- Cos ty najlepszego narobit potworze?! - krzyczat wsciekty wojownik — Przez ciebie zginat
niewinny SLOIK!!!



Benerit zachowat spokdj, a zaraz potem stata sie tutaj rzecz niestychana. Ze
szczatkow szkia i pogietego dekielka oddzielita sie stabo widoczna btekitna mgietka.
Tajemnicza energia uniosta sie nad ziemig w postaci kuli, podleciata w strone wojownika i
wchioneta sie do jego miecza.

- Teraz masz Invokera+8! - wyjasnit medrzec - Dusza tego stoika bedzie juz na zawsze
potgczona z twym mieczem.

- Dzieki Benerit, wybaczam ci te zbrodnie — odpowiedziat ucieszony z ulepszonej broni Coni.
- Chodzmy juz, bo straciliSmy wiecej czasu niz poprzednio - ponaglit Antybristler.

Jak tylko Jedyny rozwart z powrotem Drugie Wrota wszyscy bohaterowie zakleli w
duchu widzac most nad lawg przez ktéry "znowu" musieli przej$¢. Tym razem po przejsciu
piekielnego mostu byli juz przygotowani na spotkanie Psotki. Gdy tylko Antek postawit stope
na pewnym gruncie jaskini natychmiast zawotat w strone Benerita.

- Wez zréb tutaj save'a, bo nie recze za siebie jak jeszcze raz przegramy i bedziemy musieli
kolejny raz przechodzi¢ przez ten pier*olony most! A jeszcze ta droga powrotna...

- A co to za rozmowy? Przeszkadzam w czyms$ panom? - zapytat znajomy gtos Psotki.

Coni bez zastanowienia ruszyt do ataku i swoim wypasionym mieczem z niebywatg tatwoscig
przebit serce moderatorki.

- Zto i tak zwyciezy... - wymamrotata Psotka zegnajac sie ze Swiatem.

Druzyna bez zbednego zastanawiania ruszyta dalej. Jaskinia predko skonczyta sie, a
po wyjsciu z jej drugiej strony bohaterowie trafili do czegos, co mozna by okresli¢ mianem
"Piekta Wtasciwego" i to nie tylko z powodu przerazajacego goraca. Sala w ktérej sie znalezli
zdawata sie nie mie¢ konca jesli spojrzato sie w prawo lub w lewo. Niebo tutaj stanowito
sklepienie z litej skaty, zobaczy¢ je mozna byto, gdyz wszedzie dookota ptonat wieczny
ogien. Przez centrum, ktérym poruszata sie ekipa przebiegata szeroka droga prowadzaca do
wielkich wrét znajdujacych sie kilkaset metrow dalej. Na nieskonczonym terenie rozstawione
byty kotty z gotujaca sie smota. Kazdy kociot posiadat opiekujacego sie nim diabta, ktéry
doktadat do ognia i mieszat zawarto$¢ naczynia dwumetrowa tycha. W kazdym z kottow
gotowali sie ludzie, a ich byto tutaj miliony. Przerazajacych krzykdw potepionych nie byto
konca.

Coni widzac to zastanawiat sie za jakie grzechy oni wszyscy tutaj trafili. Antybristler
przyrzekt sobie, ze juz wiecej nie bedzie sie masturbowat, a Benerit wiedziat, ze tak bedzie
wygladat caty Swiat jesli zwycieza moderatorzy. O dziwo droga wygladata w nad wyraz
spokojnie jesli wzigé¢ pod uwage strasznos$¢ tego miejsca. Kazdemu z bohateréw droge
prébowat zagrodzi¢ jeden diabet z widtami. Coni "swojego" zwyczajnie pociat, Antek
uzywajac magii zamrozit drugiego, a Jedyny zatatwit ostatniego z diabtow jednym z
Bombdw, ktérych garsé wyciggnat chwile wczesniej z Wymystu. Trojka dotarta do ostatnich
drzwi i nadszedt moment prawdy. Nie byto juz zadnych zagadek tylko stalowy przycisk z
wyztobionym symbolem kwadratowej spirali Adiego, ktory wystarczyto nacisngé, by brama
zostata otwarta.

Starzec obiecat prowadzi¢ bohaterdéw przez piekto, wiec to on postanowit otworzy¢
ostatnie wrota. Dwie masywne kamienne ptyty rozsunety sie powoli cicho zgrzytajac.
Komnata tronowa piekiet byta mroczna, ale jednoczeénie bardzo schludna. Sciany ozdobiono
freskami przedstawiajgqcego sceny bitew i portretami ADIHC1. Z sufitu zwisaty ztociste
zyrandole ptongce wiecznym ogniem. Gtowny motyw podfogi stanowity krwistoczerwone
kwadratowe kafelki z prostymi wzorami. Od wejscia, w ktérym pojawita sie druzyna, az do
konca pomieszczenia przebiegata sciezka wyznaczona jakby $wiecacymi na czerwony
ptytkami. Wzdtuz tej drogi z obu stron znajdowato sie po szes¢ ztotych kolumn, kazda z nich
byta dostownie napchana drogocennymi kamieniami. Wojok powinien zatowad, ze tego nie



moze teraz ukrasc.

Jasna droga otoczona kolumnami prowadzita do niewielkiego podestu z tronem, na
ktorym siedziat sam On, a po Jego prawicy stat wierny stuga VaanDee odziany w czarng jak
smota zbroje o niezwyktym potysku. Z lewej strony tronu znajdowata sie podwieszona klatka
ze skrzydlatym demonem Samaelem, ktérego VD skazat niegdys$ na wieczne potepienie.
Samael bedac jeszcze cztowiekiem znanym jako Night Crawler miat zosta¢ moderatorem.
VaanDee bojac sie wtedy o swojg pozycje przeklat go i przemienit w demona, do ktorego
ciata nie dato sie juz przela¢ mocy moderatora. Samael tym sposobem zyskat jednak
zdolnos$¢ odradzania sie po $mierci i rozpoczat swojg prywatna wojne z moderatorami.
Niestety wpadt w putapke i jest teraz wieziony w tej podtej klatce. Adi wykorzystujac fakt
jego klatwy zabija go codziennie przed $niadaniem i po kolacji na setki wymyslonych
sposobow. Demon w tym momencie byt wyczerpany i spat. Wro¢my do samego Wiadcy Zta.
Ksigze Ciemnosci siedziat na tronie dzierzac w czteropalczastej, petnej bransolet i pierscieni
dtoni swdéj Panel Wiadzy. Skora Jego byta czerwona, a ciato chronit ztoty napiersnik przykryty
szatg krdélewska o mrocznych barwach. Z pokrytej czarnymi wiosami gtowy ADIHC1
wyrastaty dwa lekko zagiete do tytu rogi. Oczy Diabta, jak dwa rozgrzane wegle ptonety
nienawiscia i Sledzity zblizajacych sie do Niego smiatkow.

- Hahahaha! - zasmiat sie gtosno Wtadca ukazujac wszystkim swoje nienaturalnej wielkosci
kty — Czekatem na was!

- Jasne, jasne! — wykrzyczat Antybristler — Wy Zli zawsze tak gadacie, zeby nie wyszto, ze
sie nas nie spodziewacie!

- Czesc¢ Benerit! - przywitat sie Adi rozpoznajac wroga - A co to za krzykaczy mi tutaj
przyprowadzites?

- To Coni i Antybristler — przedstawit kompandéw Jedyny - Za chwile potozymy kres twojej
wiadzy!

- Cos ty pewny? - zastanowit sie Pan Ciemnosci - Ach! Pewnie masz na mysli swojg starg
sztuczke z save'm! Juz go skasowatem! - dodat po chwili przyciskajac swoim czarnym
pazurem co$ na swoim Panelu.

- NIIIIEEEEE! - wydart sie Coni.

- Hahahahaha! Nie macie juz dla was ucieczki! — zatryumfowat Najmroczniejszy — VaanDee,
co z nimi robimy? Zabijemy ich od razu czy pozwolimy im do konca obejrze¢ upadek Reput
Mount? - zapytat wtgczajac podglad na bitwe, w ktdrej zaczynaty upadac juz mury obronne
miasta. Widok ten do konca przygnebit ekipe.

- Skoro tutaj doszli to znaczy, ze pokonali Psotke... — wywnioskowat VD - Zabije ich!!!

Moderator w pierwszej kolejnosci rzucit sie na Coniego. Wymianie ciosow
towarzyszyty sypiqce sie iskry przy kazdym spotkaniu mieczy. Ulepszony stoikowg mocg
Invoker co chwile przyozdabiat zbroje przeciwnika o nowe rysy. Benerit uzywajqc swojego
Panelu Wtadzy zdotat dodatkowo ostabic¢ site VaanDee, cho¢ Adi prébowat mu w tym
przeszkodzi¢ mocg swojego narzedzia. Antybristler jeszcze zanim wszedt do komnaty zaczat
generowac piorun kulisty w zacisnietej piesci. Teraz moc jego przekroczyta stan krytyczny i
bohater postanowit wypuscic¢ czar w strone walczacego moderatora. Kula energetyczna po
zetknieciu sie z ciatem wroga spowodowata, ze byt on nieustannie razony prgdem o
niewyobrazalnie duzym napieciu. Coni odsunat sie i ogladat jak btyskawica otacza catgq
posta¢ moderatora. Pioruny rozdzielaty sie na coraz mniejsze, przeskakujac z miejsca na
miejsce brzeczaly i trzeszczaty przez kilkanascie sekund. Nastepnie spod szczelin zbroi
zaczat wydobywac sie dym, a sam pancerz wkroétce sie rozpadt. Ciato, ktére sie w nim
znajdowato najwidoczniej wyparowato, ale na Panu Ciemnosci nie zrobito to wiekszego
wrazenia.



- Teraz kolej na ciebie! — zawotat do Mrocznego Wtadcy wojownik.

- Na mnie? Hahahahahahaha! - rozesmiat sie ADIHC1 i postat w kierunku Coniego
$miercionosny promien, ktory wojownik na szczescie odbit swoim mieczem. Odbita wigzka
wypalita w Scianie gteboka na wiele metréw dziure.

- Jestem wszechmocny i potrafie to! — kontynuowat Diabet majstrujac przy Panelu.

- Niemozliwe! - krzyknat przerazony Benerit spodziewajgc co zrobi Wtadca Zta - Przeciez
mowites, ze twdj Panel nie ma takich mozliwosci!

- To byta tylko wymowka starcze! Tak naprawde moge robié¢ wszystko, ale zwykle mi sie nie
chce! Dzisiaj robie wyjatek, bo doprowadzilisScie mnie do ostatecznosci!

Pan Mroku pstryknat palcami, a przed bohaterami zmaterializowata sie kompletna
grupa wskrzeszonych moderatorow: VaanDee, Psotka, Mhl, Bicek, Baggy, Minek, Misa, a
nawet Demoniczna Dusza i zta strona Eldotha. Wszyscy z nich pamietali jak zostali zabici i
pafali zadzg zemsty. Benerit probowat powstrzymac to przywotanie, ale jego Panel nie magt
sprostac nieograniczonej mocy piekielnej. Kleska zblizata sie nieuchronnie.

- Hahahahahaha! Moge powota¢ nawet setke nowych moderatoréw, ale mysle, ze moja stara
dobra ekipa wystarczy! - Smiat sie Wtadca - Pamietacie co wam zrobili? — zwrdcit sie do
swych stug podjudzajac ich — Mozecie sie zemscic!

- Rozgryztem Cie Adi! - krzyknat Coni - Tej setki nowych moderatoréw tak naprawde nie
chce ci sie stworzy¢!

- Kiepskie ostatnie stowa! — skomentowat bog zta.

Sytuacja byta naprawde beznadziejna. Reput Mount prawie zdobyte, a $miatkowie,
ktorzy mieli zniszczy¢ zto za chwile zging. Wsciekli moderatorzy z wyciggnietymi ostrzami
szli w kierunku druzyny delektujac sie ich strachem, a ADIHC1 coraz gtosniej sie $miat.
Wrogowie otoczyli bohaterska trojke i przytozyli ostrza do ich ciat. Z dalszym ruchem czekali
tylko na stowo swojego Pana.

- Mroczny Nieftad niedtugo ogarnie caty wasz Swiat! Chcecie co$ powiedzie¢ na pozegnanie?
- zapytat w iscie ceremonialnym tonie Adi.

Sparalizowani strachem przyjaciele nie mogli wydusic z siebie stowa. Wiadca Ciemnosci
jednak cierpliwie czekat, az co$ przerwie te niezreczng cisze. I przerwato ja... pukanie do
drzwi.

- Kto tam?! - zapytat zaskoczony Najmroczniejszy.

- A ja! - krzyknat Bloodeye z impetem otwierajgc kamienne wrota. W duszach nie mniej
zaskoczonych bohateréw zaptoneta ponownie iskierka nadziei.

- Phi! Kolejny marny cztowieczek! - zakpit Diabet - Brac go!

- Nie przyszedtem tu bez wsparcia! — powiedziat nekromanta.

- Co ten Blood plecie... — wymruczat pod nosem Antek.

Ku ponownemu zaskoczeniu wszystkich zza plecéw Bloodeya pokazat sie jeszcze
jeden cztowiek. Grubawy biznesmen w okularach nidst na plecach jak plecak przypietg
pasami wielkg drewniang skrzynie. Spokojnie zdjat jq i postawit na podtodze.

- Mapy?! - zdziwit sie Benerit.

- Benerit?! - krzyknat zaskoczony Mapy - A skad tu sie wzigtes?!

- Z Musaraja - odpowiedziat medrzec — Ale skad TY sie tutaj wzigtes?!

- Ha! Miatem racje co do Musaraja, co$ tak mi Switato, ze jestescie jedng osobg! — rzekt
zadowolony biznesmen — A aktualnie znajdujemy sie gteboko pod Ukraden, a wasza winda
stoi w piwnicy mojego biurowca. Powigz fakty i dowiesz sie skad przyszedtem.

- CO TO ZA POGAWEDKI???!!! — przypomniat o sobie Adi - Psujecie dramatycznos¢ tej sceny
elementami jak z telenoweli!!! Zaptacisz mi Mapy za swojq zdrade! Jego tez brac!

- To raczej ty mi zaptacisz! Od roku hatasujecie w tym piekle tak, ze sie nie moge skupic¢



nam moimi projektami!

- Bo co mi zrobisz? Hahahahaha! - zakpit ADIHC1 - Co masz niby w tej skrzyni?

- Po pierwsze to nie jest byle jaka skrzynia, tylko modj najdoskonalszy projekt DEPOZYT, a po
drugie to JESZCZE nic tam nie ma - odpowiedziat biznesmen otwierajagc zamek - Blood!
Benerit! Trzymajcie sie! - krzyknat podnoszac wieko.

Whnetrze Depozytu zaczeto wysysac drobne rzeczy znajdujace sie w sali tronowej.
Bloodeye chwycit sie najblizszej kolumny, a Benerit wyciagnat z Wymystu line z hakiem i
zaczepit jg takze o kolumne. Antybristler i Coni réwniez trzymali sie liny . Moderatorzy za
pézno zareagowali i Slizgajac sie w strone skrzyni zostali poprzewracani. Moc zasysajaca
otoczenie przybierata na sile i do depozytu zaczety wpadac coraz wieksze rzeczy. Wleczeni
po posadzce moderatorzy bezwtadnie wpadli do tej bezdennej czelusci. Z przeciwnej strony
zaczety tez nadlatywac przyciggniete diabty, ich kotly i ogien, ktére tuz przy skrzyni kurczyty
sie do rozmiaréw pozwalajacych na wpadniecie do niej. W ciqgu kilku minut wciggniete w
bezgraniczng pustke zostato niemal cate piekto. Bohaterowie trzymali sie dzielnie, a ze
wsciektoscig patrzyt na to wszystko Adi. Pan Ciemnosci, jako ze nigdy nie ruszat sie ze
swojego tronu przyrost do niego i mdgt oprzec sie mocy depozytu. Coni postanowit sie
poswiecic¢ i puszczajac line chwycit Invokera i wbit go w podtoge. Pekniecia rozeszty sie
promieniscie i oddzielity podest z tronem od posadzki.

- JESZCZE TU WROCE!!! - krzyknat standardowym tekstem Pan Ciemno$ci wpadajac w
Smiercionosny wir.

Wojownik trzymat sie miecza catg swojq sitq, ale ostrze wymskneto sie ze szczeliny w
podtodze. Bohater lecac w ostatniej chwili zdazyt ztapac sie wyciagnietej do niego przez
nekromante reki. Po chwili wicher ustat, a Mapy zamknat wieko skrzyni.

- I po robocie — westchnat zamykajac ktédke na klucz.
Lewitujacy Coni trzymajacy sie nadal reki Blooda przypomniat o istnieniu grawitacji i spadt
na ziemie.
- To juz koniec — powiedziat z usmiechem Benerit.
- Hurra! Wygralismy! Dobro zwyciezyto! — ucieszyt sie Antybristler.
- A co z Reput Mount? - zmartwit sie Coni.
- Po tym jak Adi zostat zgtadzony jego armia z pewnoscig rozpadta sie w pyt - odpowiedziat
Jedyny - Mam tylko nadzieje, ze sie nie spoznilismy.
- Nie ma co gdyba¢, jedzmy sprawdzié¢! - zaproponowat Bloodeye.
Jak tylko bohaterowie zaczeli i$¢ w strone wyjscia ustyszeli czyjs gtos.
- 0000000. Przegapitem co$? — zapytat obudziwszy sie Samael.
- Tak. Pokonalismy zto i takie tam... - odrzekt Antek i machnieciem rekg otworzyt klatke.

Demon bez podziekowania opuscit ciasne wiezienie i odleciat do jeziora lawy, w
ktérym postanowit sie utopic¢. Dlaczego? Nie wiadomo. Samaela nikt nie zrozumie.

Zwycieska ekipa postanowita wréci¢ sie do windy. Biznesmen z powrotem wzigt
skrzynie na plecy.

Sala w ktérej cierpieli potepieni byta teraz kompletnie opustoszata i spowita w
mroku. Dalej czekato juz tylko znienawidzone jezioro lawy. Marudzacej przez catg droge
druzynie udato sie je w kofcu przejs¢. Na koniec Mapy zawiesit Depozyt nad lawg
zahaczajac pasami o most, a klucz do niego wrzucit do magmowego jeziora. Potem wrocit do
swojego biurowca, a reszta udata sie windg na Reput Mount...

Xk

Ku uciesze wszystkich miasto zbudowane u podndza najwiekszej géry Swiata zostato



ocalone. W decydujacym momencie, gdy mury obronne zostaty przerwane wszyscy
najpotezniejsi magowie zawotali gimbusow. W desperackiej probie udato im sie ucielesnic¢
bezgraniczng gtupote tych dzieciakéw, co stworzyto nieprzenikniong bariere dookota miasta.
Niewielkie grupy wroga, ktore zdotaty przedostad sie przed stworzeniem magicznej ostony
zostaty szybko pokonane. Ocalong przez Squadrona Sic zajeli sie predko najlepsi druidzi. W
takim stanie miasto przeczekato do momentu zgtadzenia Wtadcy Ciemnosci.

Na bitwe o Reput Mount zostaty wystane niemal wszystkie sity zta, wiec w podbitych przez
moderatoréw miastach na catym Swiecie wybuchty zwycieskie rewolucje takie jak w Miescie
Z6twistow.

Na skazone ztem ziemie wkrétce powrocita przyroda.

Benerit, Coni, Bloodeye i Antybristler po swoim powrocie zostali przywitani jako
bohaterowie. Kazdy dowiedziat sie takze o dokonaniach Mapyego i od tej pory jego projekty
cieszyly sie niebywatym zainteresowaniem. Kazdy bioracy udziat w bitwie zostat odznaczony
medalem za odwage. Zwyciestwo nad sitami ciemnosci $wietowano przez dtugie tygodnie.

Krélestwa elfow, krasnoludow i ludzi zostaty zjednoczone pod bertem krdéla Benerita I
Madrego. Antybristler poslubit ruchatke Fausis, z ktérg zamieszkat w swoim patacu. Coni
otworzyt wtasng fabryke stoikdw, a Bloodeye wtasng szkote magii.

Nastata ztota era w dziejach krainy, a wszyscy jej mieszkancy zyli dtugo i szczesliwie.
Koniec.

Podziekowania dla wszystkich, ktérzy dotrwali do konca :D



