BTY - BILISIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM
(9.s1nif)

*Programlamaya giris ve algoritma mod(ilii miifredati uygulanmaktadir. Bilgisayar Bilimi ders kitabini ve www.maker06.com web
sitesini takip edebilirsiniz.

2025-2026 EGITIM OGRETIM YILI DERS
PLANLARI

VN 4l Algoritma Nedir? 08.09

[J KONU: Algoritma nedir? Algoritma bir programin islem adimlarinin ayrintili olarak dogru sirada
kisa yonergeler (ifadeler) seklinde yazilmasidir.

[J KONU: Akis semasi, algoritmanin sembollerle anlatiimasidir. Problemin ¢éziimiinde islem
adimlarinin semboller cizerek anlatiimasidir. Kisa komutlar (yonergeler) sembollerin igine
yazilir. Semboller, igcine yazilan yénergenin rahatga okunabilecegi kadar boyutta gizilmelidir.

O Algoritma ile ilgili videoyu izleyin.

[J https://www.maker06.com/problem-cozme-ve-algoritmalar/ sayfasindaki akis semasi
bolumunu inceleyin.

[J Flowgorithm programi ile akis semasi hazirlayin.

[J Kodlama etkinlikleri web sayfasindaki 5 nolu etkinligi yapin.

O https://compute-it.toxicode.fr/?hour-of-code&progression=python

L I:\a 7.7 Veri Tirleri, Matematiksel ve Mantiksal islemler 15.09

[J Kodlama etkinlikleri web sayfasindaki 5A nolu etkinligi yapin.
O SUNU - ALGORITMA VE AKIS SEMALARI
[J Flowgorithm programi akis semasi hazirlama

A - ALGORITMA VE AKIS SEMASI iLE ILGILI ETKINLIKLER
1. Akis Semasi - Sekiller | https://learningapps.org/watch?v=pu32y5ukn24
2. Algoritma yonergelerini dogru akis semasi sembolleri ile eslestirin.(1) |
https://learningapps.org/watch?v=p9aszmcpn24
3. Algoritma yonergelerini dogru akis semasi sembolleri ile eslestirin.(2) |
https://learningapps.org/watch?v=pky0c348t24
4. Akis Semasi Sembollerini Ogreniyorum 02 | https:/learningapps.org/watch?v=pobm2ddoa24

B - VERI TURLERI iLE iLGILi ETKINLIKLER
1. Python Degisken isimleri 1 | https://learningapps.org/19439229
2. Python Degisken isimleri Eslestirme Etkinligi 2 | https:/learningapps.org/view37145365
3. Veri Turleri (int, char, str, logical, float) | hitps://learningapps.org/watch?v=pfdupk3ft24
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Hangi Veri Turu? (4 veri turt) | https://learningapps.org/watch?v=p2jf4wkrt24

Hangi Veri TurG? (5 veri turu) | https://learningapps.org/watch?v=pifvhfy6j24

Atama islemleri dogru mu? | https://learningapps.org/watch?v=pjiwedgya24

Matematiksel ve mantiksal operatorlerin simgeleri ile gorevlerini eslestiriniz. |

https://learningapps.org/watch?v=ph7gfgp2c24

8. Matematiksel ve mantiksal islemlerin sonuglarini eslestiriniz. |
https://learningapps.org/watch?v=pnhx4jnoc24

9. Matematiksel ve mantiksal islemlerin sonuglarini eslestiriniz. (a=2, b=3'tlr) |

https://learningapps.org/watch?v=p9k3zarwc24

NOo Ok

L\ V:Y k] Veri Tirleri, Matematiksel ve Mantiksal islemler

EK
[J Gegti - kaldi. Algoritmay1 diizenleyin.(if) | hitps:/learningapps.org/watch?v=pxhgiks7j20

[J Karenin gevre ve alan hesabi. Algoritmayi diizenleyin. (islem) |
https://learningapps.org/watch?v=pado63ghj23

[ Tiyatro bileti. Algoritmayi diizenleyin.(if) | https:/learningapps.org/watch?v=pzh40smtc23
[ Tiyatro bileti 2. Algoritmay diizenleyin.(if) | hitps:/learningapps.org/watch?v=p99304t7c24

[J Algoritmanin adimlarini siralama-1 | https:/learningapps.org/view4155283

2024-2025 EGITIM OGRETIM YILI DERS
PLANLARI

ALGORITMA VE AKIS SEMALARI CALISMA KAGIDI (KONU
OZETLERI VE CALISMA SORULARI)

VN kB Algoritma Nedir?

[J KONU: Algoritma nedir? Algoritma bir programin igslem adimlarinin ayrintili olarak dogru
sirada kisa yonergeler (ifadeler) seklinde yazilmasidir. 1. ve 2. Algoritma 6rnegini yaziniz.

[J KONU: Akis semasi, algoritmanin sembollerle anlatiimasidir. Problemin ¢éziimiinde islem
adimlarinin semboller gizerek anlatiimasidir. Kisa komutlar (yonergeler) sembollerin icine
yazilir. Semboller, i¢cine yazilan yénergenin rahatga okunabilecegi kadar boyutta gizilmelidir.

O Algoritma ile ilgili videoyu izleyin.

[ hitps://www.maker06.com/problem-cozme-ve-algoritmalar/ sayfasindaki akis semasi
bolumunu inceleyin.
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[J Kodlama etkinlikleri web sayfasindaki 5 nolu etkinligi yapin.

O https://compute-it.toxicode.fr/?hour-of-code&progression=python

L\ V.1 74 Algoritma Yazalim
[J KONU: Algoritma nedir?

Algoritma Ornegi: Cay demleme algoritmasini su sekilde yazabiliriz.

.Adim: Bagla
.Adim: Mutfada git
.Adim: Caydanligi bul
.Adim: Caydanliga su koy
.Adim: Caydanligir ocaga koy
.Adim: Ocagi yak
.Adim: Su kaynadi mi?
EVET ise demlige ¢ay koy, demle
HAYIR ise 6.adima git
8.Adim: 10 dakika bekle
9.Adwm: Cayl servis et
10.Adim: Bitir

N O 0 h W N R

1.0rnek: Dikddrtgenin alanini hesaplayan programin algoritmasini yazin.

1.Adim: Basla

2.Adim: Uzun ve kisa kenari oku (a, b)
3.Adim: Alani hesapla. alan = a * b
4.Adim: Alani ekrana yaz.

5.Adim: Bitir

2.0rnek: Ug tane notun ortalamasini hesaplayip yazan programin algoritmasini yazin.

.Adim: Basla

.Adim: Notlari oku (a, b, c)
.Adim: Notlari topla

.Adim: Notlari 3 e bol
.Adim: Ortalamayi yaz

.Adim: Bitir/Son

O U~ WN PR

3.0rnek: Sinema bileti fiyati. 15 yas altit UCRETSIZ, diger yas gruplari TAM UCRETLIDIR. Buna gére
bilet fiyatina karar versin. Programin algoritmasini yazin.

1.Adim: Basla

2.Adim: Oku yas.

3.Adim: EJer yas 15 den kiiciikse “Ucretsiz Bilet” yaz

4.Adim: E@er yas 15 den kii¢iik degilse “Tam Ucretli Bilet” yaz
5.Adim: Son


https://www.maker06.com/kodlama-etkinlikleri/
https://compute-it.toxicode.fr/?hour-of-code&progression=python
https://www.maker06.com/problem-cozme-ve-algoritmalar/

4.0rnek: Eldeki para miktari ve kitabin fiyati veriliyor. Eldeki para yerli midir? Bunun kararini veren
programin algoritmasi yazilmistir. Ancak eksik boélumler vardir. Eksik bélimleri tamamlayin.

1.Ad1im:

2.Adim: Para miktari oku. (para)

3.Ad1im:

4.Ad1im: EQer para>=kitap ise, yaz.
5.Adim: Eger ise, yaz.
6.Adim: Dur

5.0rnek: Ogrencinin 3 notunun ortalamasi hesaplanip, ortalamanin 5’lik not karsiligini bulan programin
algoritmasi yazilmigtir. Ancak eksik bélimler vardir. Eksik bélumleri tamamlayin.

1.Adim: Basla

2.Adim: Notlari oku (a, b, c)

3.Adim: Notlari topla

4.Ad1im:

5.Adim: EJer ort 85-100 arasi ise, yaz.
6.Adim: EJer ort 70-84 arasi ise, “4-DORT” yaz.

7.Ad1im: Eger arasi ise, yaz.
8.Adim: Eger arasi ise, yaz.
9.Adim: EQer ort ise, yaz.

10.Adim: Dur
6.0rnek: Agagida verilen algoritmayi inceleyiniz. Yaptigi isi yaziniz.

Basla

Fiyati oku -> fiyat

KDV’yi hesapla -> kdv =fiyat*18/100

KDV’1li fiyati hesapla -> kdvlifiyat = fiyat+kdv
KDV’ 1i fiyati yaz. (kdvlifiyat)

Bitir

OV A WN PR

7.0rnek: Agagida verilen algoritmayi inceleyiniz. Yapti§i isi yaziniz.

Basla

Vize notunu gir -> vize

Final notunu gir -> final

. Gegme notunu hesapla -> ortalama=vize*70/100 + final*30/100
. Yaz -> ortalama

Bitir

OV A WN R

e Makarna pisirmenin algoritmasini yazin.

e Kodlama etkinlikleri web sayfasindaki 5 nolu etkinligi yapin.



https://www.maker06.com/kodlama-etkinlikleri/

LAY kY Akis Semalari

KONU: Akis semasi, algoritmanin sembollerle anlatiimasidir. Problemin ¢éziiminde islem
adimlarinin semboller gizerek anlatiimasidir. Kisa komutlar (yénergeler) sembollerin igine yazilr.
Semboller, igine yazilan yonergenin rahatca okunabilecegi kadar boyutta gizilmelidir.

e https://www.maker06.com/problem-cozme-ve-algoritmalar/ sayfasindaki akis semasi
bdlUmUnU inceleyin.

e Kodlama etkinlikleri web sayfasindaki 5 nolu etkinligi yapin.

e Video
o

o

hitps://www.youtube.com/watch?v=1Pve-uH5FSM Algoritma Nedir ve Neden Ogrenmeliyiz? [0 -

3.54]

https://www.youtube.com/watch?v=p9tsk9dger4 Algoritma Belgeseli (Kisaltiimis Versiyon) [0 -

3.03]

htfps://www.youtube.com/watch?v=5iJDgvbT7vg Google algoritmasi (pagerank)

Akis Semasi Sembolleri ve iglevleri (Gorevleri)

SIMGE (SEMBOL)

ISLEVI, GOREVi

ORNEK KULLANIM

Basla, dur / bitir

b
[/

Okuma (giris)

*Not: bu sembol ¢ikis (yazdirma) igin de
kullanilabilir.

puan oku, p

Matematiksel islem, atama

toplam=a+b

Karar iglemleri



https://www.maker06.com/problem-cozme-ve-algoritmalar/
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https://www.youtube.com/watch?v=5iJDgvbT7vg

Yazdirma (gikig)

"GUNAYDIN" Sayilarin toplami = 23

Dongu (loop)
(Tekrarlama iglemleri icin kullanihr.)

1

Akig yoni

Fonksiyon
(6nceden tanimli iglem)

toplam=a+b

(ki sayinin toplamini hesaplayan kod pargasi)

Baglag
(Akis semasinin sayfaya sigmadidi durumlarda
devamina baglanti igin kullanilir.)

—
o




Akis semasi érnedi 1: Iki notun ortalamasini hesaplayan programin akis semasini hazirlayalim.

ALGORITMA

.Adim: Basgla
.Adim: Notlari oku. a,b
.Adim: Notlari topla. t = a+b

.Adim: Ortalamay1i yaz.

O 0 B W N P

.Adaim: Dur

.Adim: Ortalamayi hesapla. Toplami 2’'ye bol.

AKIS SEMASI

BASLA

MOTLAR
QKU ab

¥

NOTLARI TOPLAa+h

¥

TOPLAMI 2 YE BOL

ortalama

PYTHON

Python kodu 1

a = 100

b = 85

toplam = a + b

ort = toplam / 2
print(“Notlarin ortalamasi’)
print(ort)

Python kodu 2

a int(input(“1.notu girin:"))
b int(input(”2.notu girin:"))
toplam = a + b

ort = toplam / 2
print(“Notlarin ortalamasi’)
print(ort)

Akis semasi érnedi 2; Tiyatro bileti. Kisinin yas! veriliyor. Yasi 15'ten kiigiik ise INDIRIMLI BILET,

degilse NORMAL BILET yazan programin akis semasini hazirlayalim.

ALGORITMA

AKIS SEMASI

PYTHON



1.Adim:
2.Adim:
3.Adim:

4.Adim:

Bagla

Yasi oku

Efer yag<15 ise “Indirimli Bilet” yaz
degilse “Normal Bilet” yaz

Dur

Normal Bilet

indirimli Bilet

Python kodu 1

yas = 17
if yas < 15:
print(“indirimli Bilet”)
else:
print(“Normal Bilet”)

Python kodu 2

yas = int(input(“Yasi girin:”))
if yas < 15:

print(“Indirimli Bilet”)
else:

print(“Normal Bilet”)

Akis semasi 6rnedi 3; Ders basarisi. Odrencinin adi ve 2 adet notu veriliyor. Not ortalamasi 50°’den
biiyiik ise DERSTEN GECTINIZ, degilse KALDINIZ yazan programin akis semasini hazirlayalim.

ALGORITMA

AKIS SEMASI



O U W N R

.Adim:
.Adim:
.Adim:
.Adim:
.Adim:
.Adim:

.Adim:

Basla
. BASLA
I smi Oku 4 ad

1.notu oku, a

2.notu oku, b Adimizi girin, ad

Ortalamayi hesapla 4‘

Ortalama 50 den biiylikse GECQTI yaz,
degilse KALDI yaz.

Dur

1.notu girin, a

!

2.notu girin, b

+

Orialamay! hesapla
ort=(a+h)/2

YAZ
ortalama=50 "Sayin .... dersten
gectiniz.”
HAYIR
YAZ
"Sayin .... dersten
kaldimz."
DUR £

LEAR N R g Akis Semalarn ve Algoritmalar

Kodlama etkinlikleri web sayfasindaki 5 nolu etkinligi yapin.

Video - En popiiler Arama Motorlari (1994-2019)

Video - Google Algoritmasi (pagerank)

SORU 1: Dikdértgenin alanini hesaplayan programin algoritmasini yazin, akis semasini gizin.

AN LRV R Akis Semalan

oahwh~

Problem C6zme ve Algoritmalar — Veri Turleri
Problem C6zme ve Algoritmalar — Sabit ve Degiskenler-1
Problem Cézme ve Algoritmalar — Sabit ve Dediskenler-2

Problem Cézme ve Algoritmalar — Dediskenler ve Islem Sonuclari

Problem C6zme ve Algoritmalar — Akis Semasi Sembolleri
Problem C6zme ve Algoritmalar — Gostergeler-1 (Eger)



https://www.maker06.com/kodlama-etkinlikleri/
https://www.youtube.com/watch?v=McNHLFSJFck
https://www.youtube.com/watch?v=5iJDgvbT7vg
http://ogmmateryal.eba.gov.tr/panel/upload/etkilesimli/kitap/bilgisayarbilimikur1/sec/unite1/bolum1/icerik/BBLSECS49/index.html
http://ogmmateryal.eba.gov.tr/panel/upload/etkilesimli/kitap/bilgisayarbilimikur1/sec/unite1/bolum1/icerik/BBLSECS48u01/index.html
http://ogmmateryal.eba.gov.tr/panel/upload/etkilesimli/kitap/bilgisayarbilimikur1/sec/unite1/bolum1/icerik/BBLSECS48u02/index.html
http://ogmmateryal.eba.gov.tr/panel/upload/etkilesimli/kitap/bilgisayarbilimikur1/sec/unite1/bolum1/icerik/BBLSECS54/index.html
http://ogmmateryal.eba.gov.tr/panel/upload/etkilesimli/kitap/bilgisayarbilimikur1/sec/unite1/bolum1/icerik/BBLSECS60/index.html
http://ogmmateryal.eba.gov.tr/panel/upload/etkilesimli/kitap/bilgisayarbilimikur1/sec/unite1/bolum1/icerik/BBLSECS64/index.html

7. Problem Cézme ve Algoritmalar — Gostergeler-2 (DOngl)
8. Problem C6zme ve Algoritmalar — Dusunelim/Deneyelim

R\ V. W} Algoritma, Akis Semalari, Python - 18.11

[J Kodlama etkinlikleri web sayfasindaki 7A ve 5 nolu etkinlikleri yapin.

[J https://www.maker06.com/python-dili-hakkinda/ sayfasini inceleyin.

[J En Popiiler Programlama Dillerinin Yillara Gore Kullanimi (1965-2022) | Programlama dillerinin son

57 yildaki popularitesini gosteren grafik. Populerlik, belirli bir dilde yeterlilige sahip olan veya
halihazirda o dili 6grenen/ustalagan programcilarin ylzdesi ile tanimlanir.

] Python editérleri sunusunu inceleyin.

(O https://www.maker06.com/python-kodlarini-nasil-calisir/

ETKINLIKLER

1. PROGRAMLAMADA TEMEL KAVRAMLAR | hitps://learningapps.org/13246966

2. Python Degigken isimleri 1 | https://learningapps.org/19439229

3. Python Degisken isimleri Eslestirme Etkinligi 2 | https:/learningapps.org/view37 145365
4

5

. Python Kodlari ve Akis Semasi Sekilleri | https://learningapps.org/19938406
. Veri Turleri 2 | https://learningapps.org/watch?v=pfdupk3ft24

L\ V.Sl Algoritma, Akis Semalari, Python - 25.11

2] SUNU - ALGORITMA VE AKIS SEMALARI
| DOKUMAN - DERS OZETLERI VE CALISMA SORULARI

A - ALGORITMA VE AKIS SEMASI iLE iLGILi ETKINLIKLER
5. Akis Semasi - Sekiller | hitps://learningapps.org/watch?v=pu32y5ukn24
6. Gecti - kaldi. Algoritmayi diizenleyin.(if) | https://learningapps.org/watch?v=pxhqgiks7j20
7. Karenin gevre ve alan hesabl. Algoritmayi dizenleyin. (iglem) |
https://learningapps.org/watch?v=pado63ghj23

8. Tiyatro bileti. Algoritmayi dizenleyin.(if) | https://learningapps.org/watch?v=pzh40smtc23
9. Tiyatro bileti 2. Algoritmayi duzenleyin.(if) | hitps:/learnin .org/watch?v= 4t7c24

10. Akis Semasi Sembollerini Ogreniyorum 02 | https://learningapps.ora/watch?v=pobm2ddoa24

11. Algoritmanin adimlarini siralama-1 | https://learningapps.org/view4155283

12. Algoritma yonergelerini dogru akis semasi sembolleri ile eslestirin.(1) |
https://learningapps.org/watch?v=p9aszmcpn24

13. Algoritma yonergelerini dogru akis semasi sembolleri ile eslestirin.(2) |

https://learningapps.org/watch?v=pky0c348t24

B - VERI TURLERI ILE ILGILI ETKINLIKLER
10. Python Degisken isimleri 1 | hitps://learningapps.org/19439229
11. Python Degisken isimleri Eslestirme Etkinligi 2 | https://learningapps.org/view37145365
12. Veri Turleri (int, char, str, logical, float) | https://learningapps.org/watch?v=pfdupk3ft24

13. Hangi Veri TUrG? (4 veri tarG) | hitps://learningapps.org/watch?v=p2jf4wkrt24
14. Hangi Veri Taru? (5 veri tlru) | https://learningapps.org/watch?v=pifvhfy6j24



http://ogmmateryal.eba.gov.tr/panel/upload/etkilesimli/kitap/bilgisayarbilimikur1/sec/unite1/bolum1/icerik/BBLSECS65/index.html
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https://www.linkedin.com/embed/feed/update/urn:li:ugcPost:7111067801724837889
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https://www.maker06.com/python-kodlarini-nasil-calisir/
https://learningapps.org/13246966
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https://learningapps.org/view37145365
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https://docs.google.com/presentation/d/14CMkHRzwmOteYmdqeR6WcwGbG8t-L02y74_iOdu6WHQ/
https://docs.google.com/document/d/1KqAsEwfzkNYoTG3OZ6FwbDSegBY24tsFrMaFibFt8Ws/
https://learningapps.org/watch?v=pu32y5ukn24
https://learningapps.org/watch?v=pxhgiks7j20
https://learningapps.org/watch?v=pado63qhj23
https://learningapps.org/watch?v=pzh40smtc23
https://learningapps.org/watch?v=p993o4t7c24
https://learningapps.org/watch?v=pobm2ddoa24
https://learningapps.org/view4155283
https://learningapps.org/watch?v=p9aszmcpn24
https://learningapps.org/watch?v=pky0c348t24
https://learningapps.org/19439229
https://learningapps.org/view37145365
https://learningapps.org/watch?v=pfdupk3ft24
https://learningapps.org/watch?v=p2jf4wkrt24
https://learningapps.org/watch?v=pifvhfy6j24

15. Atama islemleri dogru mu? | https://learningapps.org/watch?v=pjiwedgya24

16. Matematiksel ve mantiksal operatdrlerin simgeleri ile gorevlerini eslestiriniz. |
https://learningapps.org/watch?v=ph7qfqp2c24

17. Matematiksel ve mantiksal islemlerin sonuglarini eslestiriniz. |
https://learningapps.org/watch?v=pnhx4jnoc24

18. Matematiksel ve mantiksal islemlerin sonuglarini eslestiriniz. (a=2, b=3'tlr) |
https://learningapps.org/watch?v=p9k3zarwc24

a1\ V.S V4 Algoritma, Akis Semalari, Python -02.12

3 SUNU - ALGORITMA VE AKIS SEMALARI
2 DOKUMAN - DERS OZETLERI VE CALISMA SORULARI
2 PYTHON ETKINLIGI https://compute-it.toxicode.fr/?hour-of-code&progression=python

A - ALGORITMA VE AKIS SEMASI iLE iLGILi ETKINLIKLER
1. Algoritma yonergelerini dogru akis semasi sembolleri ile eslestirin.(1) |
https://learningapps.org/watch?v=p9aszmcpn24
2. Algoritma yonergelerini dogru akis semasi sembolleri ile eslestirin.(2) |

https://learningapps.org/watch?v=pky0c348t24

B - VERI TURLERI, ISLEMLER iLE iLGILi ETKINLIKLER

1. Hangi Veri Taru? (5 veri tiru) | https://learningapps.org/watch?v=pifvhfy6j24
2. Atama iglemleri dogru mu? | hitps:/learningapps.org/watch?v=pjiwedgya24

3. Matematiksel ve mantiksal operatdrlerin simgeleri ile gérevlerini eslegtiriniz. |
https://learningapps.org/watch?v=ph7qafqp2c24

4. Matematiksel ve mantiksal islemlerin sonuglarini eslestiriniz. |
https://learningapps.org/watch?v=pnhx4jnoc24

5. Matematiksel ve mantiksal islemlerin sonuglarini eslestiriniz. (Degiskenlerin degerleri a=2, b=3't(r) |
https://learningapps.org/watch?v=p9k3zarwc24

Ornek: Iki sayinin toplamini hesaplayan programin algoritmasini yazin.

.Adim: Basla

.Adim: Birinci sayiyi oku (a)

.Adim: ikinci sayiyi oku (b)

.Adim: Sayilari topla. sonuc = a + b
.Adim: Sonucu ekrana yaz.

.Adim: Bitir

OVl A WN PR

Ornek: Karenin alanini hesaplayan programin algoritmasini yazin.

1.Adim: Basla

2.Adim: Karenin kenar uzunlugunu oku (kenar)
3.Adim: Alani hesapla. alan = kenar * kenar
4.Adim: Alani ekrana yaz.

5.Adim: Bitir

Ornek: Cemberin gevresini hesaplayan programin algoritmasini yazin.


https://learningapps.org/watch?v=pjiwedgya24
https://learningapps.org/watch?v=ph7qfqp2c24
https://learningapps.org/watch?v=pnhx4jnoc24
https://learningapps.org/watch?v=p9k3zarwc24
https://docs.google.com/presentation/d/14CMkHRzwmOteYmdqeR6WcwGbG8t-L02y74_iOdu6WHQ/
https://docs.google.com/document/d/1KqAsEwfzkNYoTG3OZ6FwbDSegBY24tsFrMaFibFt8Ws/
https://compute-it.toxicode.fr/?hour-of-code&progression=python
https://learningapps.org/watch?v=p9aszmcpn24
https://learningapps.org/watch?v=pky0c348t24
https://learningapps.org/watch?v=pifvhfy6j24
https://learningapps.org/watch?v=pjiwedgya24
https://learningapps.org/watch?v=ph7qfqp2c24
https://learningapps.org/watch?v=pnhx4jnoc24
https://learningapps.org/watch?v=p9k3zarwc24

.Adim: Basla

.Adim: Cevreyi ekrana yaz.
.Adim: Bitir

ui b W NN

Atama iglemi ile deger girmek

0
)]
-
R-
1
o
w

sayi2 = -12

“ANKARA"

[
0
-
3
1

'ANKARA'

-
n
-
=]
1

pisayisi = 3.14

notOrt = 87.5

.Adim: Cemberin yaric¢api uzunlugunu oku (r)
.Adim: Pi sayisini ata (pisayisi)
.Adim: Cemberin ¢evresini hesapla. cevre = 2 * pisayisi * r

Klavyeden deger girmek
puan = int(input(“Puan giriniz:"))

int(input(“Sayiyi giriniz:”))

sayi2 = int(input(“Sayiyi giriniz:”))

/7]
V)]
L<
[
Il

int(input(”“Ismi giriniz:”))

[
L]
R
=
1]

int(input(“ismi giriniz:”))

[
0]
R
=
1

pisayisi = int(input(“Pi sayisi nedir?”))

notOrt = int(input(“Not ortalamanizi girin:"))

______________________________________________________

'a = 3

b = 5

isonuc = a + b
iprint(“Sayllarln toplami’)
rprint(sonuc)

kenar = 7
ralan = kenar * kenar
print(alan)

'#0rnek: Karenin alan hesabi

| #0rnek: Iki sayini toplami E
i #Program galiginca deferler klavyeden giriliri
\: a = int(input(“Birineci sayiyi girin:")) i
i ‘b = int(input(“ikinei sayiyi girin:")) i
sonuc = a + b E
print('“Sayilarin toplami’) :

« print(sonuc)

------------------------------------------------------ ! ! Birinci sayiyi girin: 5

------------------------------------------------------

i#érnek: Cemberin gevre hesabi

‘pisayisi = 3.14
ir = 3
icevre = 2 * pisayisi * r

--Program g¢aliginca----(g¢ikti/output)----- |
ikinci sayiyi girin: 3 |

' Sayilarin toplami

Siz de digerlerini yapiniz.

_’ DERS OZETLERIi VE CALISMA SORULARI / DERS SUNUSU


https://docs.google.com/document/d/1KqAsEwfzkNYoTG3OZ6FwbDSegBY24tsFrMaFibFt8Ws/
https://docs.google.com/presentation/d/14CMkHRzwmOteYmdqeR6WcwGbG8t-L02y74_iOdu6WHQ/

LY. kR Algoritma, Akis Semalari, Python -09.12

SUNU - ALGORITMA VE AKIS SEMALARI
DOKUMAN - DERS OZETLERI VE CALISMA SORULARI

PYTHON ETKINLIGI https://compute-it.toxicode.fr/?hour-of-code&progression=python (5A)

B - VERiI TURLERI, iSLEMLER IiLE iLGIiLi ETKINLIKLER
1. Atama islemleri dogru mu? | https://learningapps.org/watch?v=pjiwedgya24
2. Matematiksel ve mantiksal operatérlerin simgeleri ile gorevlerini eslestiriniz. |

https://learningapps.org/watch?v=ph7qfgp2c24
3. Matematiksel ve mantiksal islemlerin sonuglarini eglestiriniz. |

https://learningapps.org/watch?v=pnhx4jnoc24
4. Matematiksel ve mantiksal islemlerin sonuglarini eglestiriniz. (Degiskenlerin degerleri a=2, b=3’tlr) |

https://learningapps.org/watch?v=p9k3zarwc24

L\ V. W] Algoritma, Akis Semalari, Python - 16.12

SUNU - ALGORITMA VE AKIS SEMALARI

DOKUMAN - DERS OZETLERI| VE CALISMA SORULARI
PYTHON ETKINLIGI https://compute-it.toxicode.fr/?hour-of-code&progression=python (5A)

______________________________________________________

'#0rnek: iki sayini toplama i )
ia = 3 ] . #0rnek: Iki sayini toplami

‘b = 5 | #Program caliginca degerler klavyeden girilir
igzgﬁi(is:yilzrm toplami”) \ a = int(input(“Birinei sayiyi girin:"))
iprint(sonuc) i ih = int(input(“Ikinci sayiyi girin:”))

isonuc = a + b
' #0rnek: Karenin alan hesabi | iprint("Sayllarln AT
‘kenar = 7 ! iprint(sonuc)
ralan = kenar * kenar !
print(alan) i
i i ——Program ¢aliginca----(gikti/output)-----

------------------------------------------------------ : ! Birinci sayiyi girin: 5

i#érnek: Cemberin cevre hesabi : | kincl sayiy: girin: 3
ipisayisi = 3.14 . . .
x =3 08 i
icevre = 2 * pisayisi * r i e

'print(cevre)

i Sayilarin toplami

Siz de digerlerini yapiniz.

VWK Algoritma, Akis Semalari, Python -23.12

B - VERI TURLERI, iISLEMLER ILE iLGILI ETKINLIKLER
1. Atama islemleri dogru mu? | hitps://learningapps.org/watch?v=pjiwedaya24
2. Matematiksel ve mantiksal operatérlerin simgeleri ile gorevlerini eslestiriniz. |
https://learnin .org/watch?v=ph7qfgp2c24
3. Matematiksel ve mantiksal islemlerin sonuglarini eslestiriniz. |
https://learningapps.org/watch?v=pnhx4jnoc24



https://docs.google.com/presentation/d/14CMkHRzwmOteYmdqeR6WcwGbG8t-L02y74_iOdu6WHQ/
https://docs.google.com/document/d/1KqAsEwfzkNYoTG3OZ6FwbDSegBY24tsFrMaFibFt8Ws/
https://compute-it.toxicode.fr/?hour-of-code&progression=python
https://learningapps.org/watch?v=pjiwedgya24
https://learningapps.org/watch?v=ph7qfqp2c24
https://learningapps.org/watch?v=pnhx4jnoc24
https://learningapps.org/watch?v=p9k3zarwc24
https://docs.google.com/presentation/d/14CMkHRzwmOteYmdqeR6WcwGbG8t-L02y74_iOdu6WHQ/
https://docs.google.com/document/d/1KqAsEwfzkNYoTG3OZ6FwbDSegBY24tsFrMaFibFt8Ws/
https://compute-it.toxicode.fr/?hour-of-code&progression=python
https://learningapps.org/watch?v=pjiwedgya24
https://learningapps.org/watch?v=ph7qfqp2c24
https://learningapps.org/watch?v=pnhx4jnoc24

4. Matematiksel ve mantiksal islemlerin sonuglarini eslestiriniz. (Degiskenlerin degerleri a=2, b=3'tiir) |
https://learningapps.org/watch?v=p9k3zarwc24

3 SUNU - ALGORITMA VE AKIS SEMALARI
2] DOKUMAN - DERS OZETLERI VE CALISMA SORULARI
3 PYTHON ETKINLIGI https://compute-it.toxicode.fr/?hour-of-code&progression=python (5A)

LY. W} Algoritma, Akis Semalari, Python -30.12
3 SUNU - ALGORITMA VE AKIS SEMALARI

2] DOKUMAN -

DERS OZETLERI VE CALISMA

RULARI

3 PYTHON ETKINLIGI https:/compute-it.toxicode.fr/?hour-of-code&progression=python (5A)

Matematiksel ve mantiksal iglemler ile ilgili etkinlikler
1. Matematiksel ve mantiksal operatorlerin simgeleri ile gorevlerini eslestiriniz. |

https://learningapps.org/watch?v=ph7gfqp2c24

2. Matematiksel ve mantiksal igslemlerin sonuglarini eslestiriniz. |

2y=

3. Matematiksel ve mantiksal islemlerin sonuglarini eslestiriniz. (Degiskenlerin degerleri a=2, b=3'tur) |
https://learningapps.ora/watch?v=p9k3zarwc24

Ornek: Girilen sifrenin dogru ise “kapi agild1”, degilse “alarm sistemi ¢aligt1” yazan program.

PYTHON PROGRAMI

ALGORITMA
(if) ile #5ifre programi
sifre= int(input(“Sifreyi giriniz:*))

;'231"1: B?ila oku (sif if sifre == 1234:

-Adm: $} rey} oku (si Pe). w N print(“Sifre dogru.. Kapi agildi.™)
3.Adim: Eger s?fre == 1234 %se Kap1 aC?ldl .yaz if sifre I= 1234:
4.Ad1im: EQer sifre != 1234 ise “Alarm sistemi calisti” yaz rint(“Alarm sistemi calisti..”)
5.Adim: Bitir P .

(if-else) ile

1.Adim:
2.Ad1im:
3.Ad1im:

4.Adim:

Basla

Sifreyi oku (sifre)
Eger sifre == 1234 ise
degilse “Alarm sistemi
Bitir

“Kapi a¢ildi” yaz
¢alisti” yaz

veya

#5ifre programi
sifre= int(input(“Sifreyi giriniz:*))
if sifre == 1234:

print(“Sifre dogru.. Kapi ag¢ildi.™)
else:

print(“Alarm sistemi calisti..™)

Sira sizde: 1



https://learningapps.org/watch?v=p9k3zarwc24
https://docs.google.com/presentation/d/14CMkHRzwmOteYmdqeR6WcwGbG8t-L02y74_iOdu6WHQ/
https://docs.google.com/document/d/1KqAsEwfzkNYoTG3OZ6FwbDSegBY24tsFrMaFibFt8Ws/
https://compute-it.toxicode.fr/?hour-of-code&progression=python
https://docs.google.com/presentation/d/14CMkHRzwmOteYmdqeR6WcwGbG8t-L02y74_iOdu6WHQ/
https://docs.google.com/document/d/1KqAsEwfzkNYoTG3OZ6FwbDSegBY24tsFrMaFibFt8Ws/
https://compute-it.toxicode.fr/?hour-of-code&progression=python
https://learningapps.org/watch?v=ph7qfqp2c24
https://learningapps.org/watch?v=pnhx4jnoc24
https://learningapps.org/watch?v=p9k3zarwc24

Herhangi bir yil girin. Bu yila ait bir agiklama yazsin. Ornegin; 1923 yih girince “Cumhuriyet
kuruldu.” yazsin.

Sira sizde: 2

Herhangi bir puan girin. Puani nota ¢eviren program. 100 puanin karsiligi 5; 72 puanin
karsihig 4; vb.

[J 85-100 puan arasi: 5

[J 70-84 puan arasi: 4

[J 60-69 puan arast: 3

[J 50-59 puan arasi: 2

[J 50’den kiiclikse: 1 zayif (basarisiz)

Python O0rnek karar satiri:

if p>=85 and p<=100:
print (“Puanin:”, p)

print (“Notun 5”)

VS gkl Algoritma, Akis Semalari, Python - 06.01

2] SUNU - ALGORITMA VE AKIS SEMALARI
=] DOKUMAN - DERS OZETLERI VE CALISMA SORULARI

»ETKINLIKLER

1. Atama islemleri dogru mu? | hitps://learningapps.ora/watch?v=pjiwedgya24
2. Matematiksel ve mantiksal operatoérlerin simgeleri ile gorevlerini eglestiriniz. |

https://learningapps.org/watch?v=ph7qgfgp2c24
3. Matematiksel ve mantiksal islemlerin sonuglarini eglestiriniz. |

https://learningapps.org/watch?v=pnhx4jnoc24

4. Matematiksel ve mantiksal islemlerin sonuglarini eglestiriniz. (Degiskenlerin degerleri a=2, b=3’tlr) |
https://learningapps.org/watch?v=p9k3zarwc24

5. PYTHON Temel Kurallari Etkinligi https://compute-it.toxicode.fr/?hour-of-code&progression=python
(5A)

A - ALGORITMA VE AKIS SEMASI ILE ILGILI ETKINLIKLER
6. Akis Semasi - Sekiller | https://learningapps.org/watch?v=pu32y5ukn24
7. Gegti - kaldi. Algoritmayi diizenleyin.(if) | https://learningapps.org/watch?v=pxhqiks7j20
8. Karenin gevre ve alan hesabi. Algoritmayi dizenleyin. (iglem) |
https://learningapps.org/watch?v=pado63ghj23
9. Tiyatro bileti. Algoritmayi duzenleyin.(if) | hitps:/learnin .org/watch?v=pzh40smtc2
10. Tiyatro bileti 2. Algoritmayi duzenleyin.(if) | https://learningapps.org/watch?v=p99304t7c24
11. Akis Semasi Sembollerini Ogreniyorum 02 | https://learnin .org/watch?v=
12. Algoritmanin adimlarini siralama-1 | https://learningapps.ora/view4155283
13. Algoritma ydnergelerini dogru akis semasi sembolleri ile eslestirin.(1) |

https://learningapps.org/watch?v=p9aszmcpn24
14. Algoritma yonergelerini dogru akis semasi sembolleri ile eslestirin.(2) |

https://learningapps.org/watch?v=pky0c348t24



https://docs.google.com/presentation/d/14CMkHRzwmOteYmdqeR6WcwGbG8t-L02y74_iOdu6WHQ/
https://docs.google.com/document/d/1KqAsEwfzkNYoTG3OZ6FwbDSegBY24tsFrMaFibFt8Ws/
https://learningapps.org/watch?v=pjiwedgya24
https://learningapps.org/watch?v=ph7qfqp2c24
https://learningapps.org/watch?v=pnhx4jnoc24
https://learningapps.org/watch?v=p9k3zarwc24
https://compute-it.toxicode.fr/?hour-of-code&progression=python
https://learningapps.org/watch?v=pu32y5ukn24
https://learningapps.org/watch?v=pxhgiks7j20
https://learningapps.org/watch?v=pado63qhj23
https://learningapps.org/watch?v=pzh40smtc23
https://learningapps.org/watch?v=p993o4t7c24
https://learningapps.org/watch?v=pobm2ddoa24
https://learningapps.org/view4155283
https://learningapps.org/watch?v=p9aszmcpn24
https://learningapps.org/watch?v=pky0c348t24

B - VERI TURLERI ILE ILGILI ETKINLIKLER
15. Python Degisken isimleri 1 | https://learningapps.org/19439229
16. Python Degisken Isimleri Eslestirme Etkinligi 2 | https:/learningapps.org/view37145365
17. Veri Turleri (int, char, str, logical, float) | https://learnin .org/watch?v=pfdupk3ft24
18. Hangi Veri TurG? (4 veri tart) | hitps://learningapps.org/watch?v=p2jf4wkrt24
19. Hangi Veri Taru? (5 veri taru) | https://learnin .org/watch?v=pifvhfy6j
20. Atama islemleri dogru mu? | hitps://learningapps.org/watch?v=pjiwedgya24
21. Matematiksel ve mantiksal operatérlerin simgeleri ile gorevlerini eglestiriniz. |

https://learningapps.org/watch?v=ph7qgfgp2c24

22. Matematiksel ve mantiksal islemlerin sonuclarini eslestiriniz. |

https://learningapps.org/watch?v=pnhx4jnoc24

23. Matematiksel ve mantiksal islemlerin sonuglarini eglestiriniz. (a=2, b=3'tlr) |
https://learningapps.org/watch?v=p9k3zarwc24

24 [7A. Silent Teacher (Temel Python) - Python Temel Seviye Kodlama ile ilgili temel kurallari 6greten
etkinlik.

HAFTA 19 Algorltma Akis Semalarl Python 03.02

Akis semasi ¢izimi -

Ornek 1

Ana

Tamsayi a, b, alan

Y

Giris a ;

v

Girig b ;

Y

alan=a*b

Cikti alan

d
-

Ornek 2


https://learningapps.org/19439229
https://learningapps.org/view37145365
https://learningapps.org/watch?v=pfdupk3ft24
https://learningapps.org/watch?v=p2jf4wkrt24
https://learningapps.org/watch?v=pifvhfy6j24
https://learningapps.org/watch?v=pjiwedgya24
https://learningapps.org/watch?v=ph7qfqp2c24
https://learningapps.org/watch?v=pnhx4jnoc24
https://learningapps.org/watch?v=p9k3zarwc24
https://silentteacher.toxicode.fr/hour_of_code.html?theme=basic_python
https://www.maker06.com/flowgorithm-ile-akis-semasi-cizimi/

—— Program ana program
Ana baslangici

!

F | Dedgiskenler

TEI"I"ISEI)‘I SE'j"i. kalan T tanimlaniyor
/ e : / —Bilgi girisi yapiliyor
Girig sayi

kalan = sayi % 2 ‘

Yanlis Dogru
Ekrana sonug
yazdinliyor

/ Cikt "Cift sayidir” / / Cikti "Tek sayidir” /

Son

L\ y.Wi{ ] Algoritma, Akis Semalari, Python - 10.02
Akis semasi gizimi - https://www.maker06.com/flowgorithm-ile-akis-semasi-cizimi/

Soru 1: Kantin alis verisi.


https://www.maker06.com/flowgorithm-ile-akis-semasi-cizimi/

Tamsayi tost, para

v v
/ Cikti "UZGUNUM" / Cikti "PARANIZ YETERLI,
AFIYET OLSUN"
> )<
Son

Soru 2: Beden kitle endeksi.

Omek : itle i i ir?
e - Kilo (k) Beden-kitle Beden Kitle Indeksi nedir?
rvsetanmnoeien T O I vetickin bir i . b
kitle indeksi: EUSKIN DIr Insanin agiriginin, boyuna
52 _i9% gore normal olup olmadigim gosteren bir
1.63% parametredir.

Omek P " , DR L
Viicut ag?.g. 73l kg. Ingilizcede "Body Mass Index” veya kisa adiyla "BMI" seklinde
1. olan . . . N o - . .
m Bey:";;"bedan |faEie edllmelktedlr. Asaglda.gnrulen \.fuc.ut Kitle Endeksi (VKE,
kitle indeksi: VKI veya BKI) tablosunda kilogram cinsinden agirlik ve metre
73,4 RASUAEEICEIN R RPN cinsinden boyun kesistigi noktanm icinde bulunan alan ile

1.852 PRl PR Bisiesbal  ilonun ideal olup olmadig1 tespit edilebilmektedir




Beden E:t)le indeksi nasil hesaplanir?

Viicut agirhigimin boy uzunlugunun karesine
balinmesi ile hesaplanir.

Sonug olarak elde edilen deger yani beden kitle
indeksi asagidaki araliklarda
degerlendirilmektedir.

ISR Zayif oldugunuzu gosterir.
B 2E S NaRwaN Uyzun agirikta oldugunuzu

gisterir.

25,0 - 29,9: Fazla Kilolu : Viicut agirhginizin fazla
oldugunu gosterir.

30,0 - 34.9: Sisman (Obez) - I. Simf




Reel boy, kilo, bki
bki = kilo / (boy * boy)

Yanlis Dogru
bki<18.4

v

Cikti "ZAYIF"

Yanlis Dogru

bki > 18.4 and bki < 24.9

A 4 v

Cikti "KiLONL}Z FAZLA.. @I.kll "NORMAL
BESLENIVIE_N!ZE DIKKAT KILODASINIZ!I"
EDINIZ!
> e
T L[_\A

LU\ V.W4 B Algoritma, Akis Semalari, Python - 17.02

Soru: Basketbol takim elemesi yapilacaktir. Sporcunun adi ve boy uzunlugu girilecek. Kural: Boyu 165 cm ve
daha uzun olanlar takima segilebilir.

Gorev 1- Akis semasinin hatalarini dizeltip, ¢alistirin.

boy >= 165



Ana

v

Tamsay! boy

v

/ Girig boy
L

Yanls Dogru
Eger

v v

Cikti "TAKIMA Cikti "TAKIMA SECILDINIZ"
SECILEMEDINIZ."

orev 2 - Python programini vazin.

Lo~ Wu s wWwNRE YW

o

Online Python

)tl'iIlkEt @ Python3 P Run w  «&Share

main.py

print("Bu program basketbol takimina se¢me yapar.™)
print(4e * "-")

isim = input("Adiniz1i girin™)
boy = float(input("Boy (cm olarak)"))

print(isim)
print("BASKETBOL SECMELERINE HOS GELDIN.")

10~ if boy »>= 165 :

11 print("Takima Se¢ildiniz.")

12 = else:

13 print("Takim sartlarina uygun degilsiniz.™)
14 print("Baska elemelere basvuru yapin.")

Cikti (output)




Bu program basketbol takimina se¢me yapar.
Adinizi girin ATAKAN

Boy (cm olarak) 125

ATAKAN

BASKETBOL SECMELERINE HOS GELDIN.

Takim sartlarina uygun degilsiniz.

Baska elemelere basvuru yapin.

Bu program basketbol takimina se¢me yapar.
Adinizi girin ZEVYNEP

Boy (cm olarak) 168

ZEYNEP -

BASKETBOL SECMELERINE HOS GELDIN.

Takima Secildiniz.

LA V. W¥4 Algoritma, Akis Semalari, Python - 24.02

000
0006
000

for i in range(9)
yukara()

for i in range(3)
sol()

agsaga()

Soru: 7 defa “Merhaba” yazdiran program.



= (Bagliksiz) * - Flowgorithm

Dosya Dizenle Program  Gérinim  Pencere  Araclar  Yardim
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’> Tamsayi a
¥ Sonraki
a=1.7
r
Tamam L
/" Gikti "MERHABA" /
v

b < Konsol — O

50 & Q [@h o

MERHABA

MERHABA

MERHABA

MERHABA

MERHABA

MERHABA

MERHABA

1

Online Python

2 » -

< > mainpy

bt = T W B W Iy

print({“TEKRAR ISLEMLERI™)
print(“For dingiisii")
print(2s * "=")

= for 1 in range(7):
print("MERHABA™)

Powered . by ) t[_-inket
TEKRAR ISLEMLERI
For donglsu

MERHABA
MERHAEBA
MERHAEA
MERHABA
MERHABA
MERHAEA
MERHABA




Online Python
= Ptrinket ®Python3 P Run v | <RShare  ~
< > main.py + & [ | Powered by (Ptrinket
. N . TEKRAR ISLEMLERI
1 print("TEKRAR ISLEMLERI™) S
2  print("For donglsd™) For dDr‘lgusu
3 print{ES = "=":| ———————xr - = - - - - — - - — - - - — -
4 . ) MERHABA
S+ for L in range(7):
& print ("MERHABA™) i
7 MERHABA
8 print("\nTEK SAYILAR") MERHABA
9+ for a in range(1,28,2): MERHABA
10 print(a) MERHABA
11
12 print("\nCIFT SAYILAR") MERHABA
13 = for b in range(@,28,2):
14 print(b) TEK SAYILAR
15
16 print("\nGERIYE DOGRU SAYMA™) 1
17 = for ¢ in range(18,1,-1): 3
18 rint{c) g
19 f 7
5

L\ V.Wx] Algoritma, Akis Semalari, Python - 03-10.03

] PYTHON Temel Kurallari Etkinligi https://compute-it.toxicode.fr/?hour-of-code&progression=python
7] Silent Teacher (Temel Python) - Python Temel Seviye Kodlama ile ilgili temel kurallari 6greten etkinlik.

L\ WL il ryerd i 2 By i Algoritma, Akis Semalar,

Python - 10.03

3 SUNU - ALGORITMA VE AKIS SEMALARI
2] DOKUMAN - DERS OZETLERI VE CALISMA SORULARI

C - PYTHON Temel Kurallarn Etkinligi -

D - Python Temel Seviye Kodlama ile ilgili temel kurallar 6greten etkinlik. - Silent Teacher (Temel Python)

A - ALGORITMA VE AKIS SEMASI iLE iLGILi ETKINLIKLER
14. Akis Semasi - Sekiller | https://learningapps.org/watch?v=pu32y5ukn24
15. Gegti - kaldi. Algoritmayi dizenleyin.(if) | https://learningapps.org/watch?v=pxhgiks7ij20
16. Karenin gevre ve alan hesabi. Algoritmayi dizenleyin. (islem) |
https://learningapps.org/watch?v=pado63ghj23

17. Tiyatro bileti. Algoritmayi dizenleyin.(if) | https://learningapps.org/watch?v=pzh40smtc23
18. Tiyatro bileti 2. Algoritmayi duzenleyin.(if) | https://learningapps.org/watch?v=p99304t7c24

19. Akis Semasi Sembollerini Ogreniyorum 02 | https://learningapps.org/watch?v=pobm2ddoa24
20. Algoritmanin adimlarini siralama-1 | https://learningapps.ora/view4155283



https://compute-it.toxicode.fr/?hour-of-code&progression=python
https://silentteacher.toxicode.fr/hour_of_code.html?theme=basic_python
https://docs.google.com/presentation/d/14CMkHRzwmOteYmdqeR6WcwGbG8t-L02y74_iOdu6WHQ/
https://docs.google.com/document/d/1KqAsEwfzkNYoTG3OZ6FwbDSegBY24tsFrMaFibFt8Ws/
https://compute-it.toxicode.fr/?hour-of-code&progression=python
https://silentteacher.toxicode.fr/hour_of_code.html?theme=basic_python
https://learningapps.org/watch?v=pu32y5ukn24
https://learningapps.org/watch?v=pxhgiks7j20
https://learningapps.org/watch?v=pado63qhj23
https://learningapps.org/watch?v=pzh40smtc23
https://learningapps.org/watch?v=p993o4t7c24
https://learningapps.org/watch?v=pobm2ddoa24
https://learningapps.org/view4155283

21.

22.

Algoritma yoénergelerini dogru akis semasi sembolleri ile eslestirin.(1) |

https://learningapps.org/watch?v=p9aszmcpn24

Algoritma yoénergelerini dogru akis semasi sembolleri ile eslestirin.(2) |
https://learnin .org/watch?v=pk 48t24

B - VERI TURLERI ILE iLGILi ETKINLIKLER

19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.

26.

27.

Python Degisken isimleri 1 | https://learningapps.org/19439229
Python Degisken Isimleri Eslestirme Etkinligi 2 | https:/learningapps.org/view37145365

Veri Tarleri (int, char, str, logical, float) | https://learningapps.org/watch?v=pfdupk3ft24
Hangi Veri Tari? (4 veri tlrQ) | https://learningapps.org/watch?v=p2jf4wkrt24

Hangi Veri TarG? (5 veri tlru) | https://learningapps.org/watch?v=pifvhfy6j24
Atama islemleri dogru mu? | https://learningapps.org/watch?v=pjiwedgya24
Matematiksel ve mantiksal operatoérlerin simgeleri ile gbrevlerini eslestiriniz. |

https://learningapps.org/watch?v=ph7qfgp2c24
Matematiksel ve mantiksal igslemlerin sonuglarini eglestiriniz. |

https://learningapps.org/watch?v=pnhx4jnoc24
Matematiksel ve mantiksal igslemlerin sonuglarini eglestiriniz. (a=2, b=3'tlr) |

https://learningapps.org/watch?v=p9k3zarwc24

L\ V.W 7] Algoritma, Akis Semalari, Python - 12.05

O
(|

1. Algoritmalar (Python diline goére) - https://compute-it.toxicode.fr/?hour-of-code&progression=python
2. Algoritmalar - https://little-dot.toxicode.fr/

Gy il o a3k Yl Algoritma, Akis Semalari, Python - 05-12.05

3 SUNU - ALGORITMA VE AKIS SEMALARI
| DOKUMAN - DERS OZETLERI VE CALISMA SORULARI

[EKLE

I3 SUNU - ALGORITMA VE AKIS SEMALARI

3 CALISMA KAGIDI - KONU OZETLERI VE CALISMA SORULARI

[J Kodlama etkinlikleri | https://www.maker06.com/kodlama-etkinlikleri/

*

[ Algoritma diizenleyin. 01 | Karenin cevre ve alan hesabi (islem)
[J Algoritma diizenleyin. 02 | Gecti / Kald (if)

[J Algoritma diizenleyin. 03 | Tiyatro bileti-1 (if)
[J Algoritma diizenleyin. 04 | Tiyatro bileti-2 (if)

*



https://learningapps.org/watch?v=p9aszmcpn24
https://learningapps.org/watch?v=pky0c348t24
https://learningapps.org/19439229
https://learningapps.org/view37145365
https://learningapps.org/watch?v=pfdupk3ft24
https://learningapps.org/watch?v=p2jf4wkrt24
https://learningapps.org/watch?v=pifvhfy6j24
https://learningapps.org/watch?v=pjiwedgya24
https://learningapps.org/watch?v=ph7qfqp2c24
https://learningapps.org/watch?v=pnhx4jnoc24
https://learningapps.org/watch?v=p9k3zarwc24
https://compute-it.toxicode.fr/?hour-of-code&progression=python
https://little-dot.toxicode.fr/
https://docs.google.com/presentation/d/14CMkHRzwmOteYmdqeR6WcwGbG8t-L02y74_iOdu6WHQ/
https://docs.google.com/document/d/1KqAsEwfzkNYoTG3OZ6FwbDSegBY24tsFrMaFibFt8Ws/
https://docs.google.com/presentation/d/14CMkHRzwmOteYmdqeR6WcwGbG8t-L02y74_iOdu6WHQ/
https://docs.google.com/document/d/1KqAsEwfzkNYoTG3OZ6FwbDSegBY24tsFrMaFibFt8Ws/
https://www.maker06.com/kodlama-etkinlikleri/
https://learningapps.org/display?v=pado63qhj23
https://learningapps.org/watch?v=pxhgiks7j20
https://learningapps.org/watch?v=p993o4t7c24
https://learningapps.org/watch?v=pzh40smtc23

[J Akis semasi ekinligi 01 | Akis semasi sembollerini isim ve gorevleri ile eslestirin.
[J Akis semasi ekinligi 02 | Akis semasi sembollerini isim ve gorevleri ile eslestirin.

PROGRAMLAMADA TEMEL KAVRAMLAR | https://learningapps.org/13246966

Python Degisken isimleri 1 | https://learningapps.org/19439229

Python Degisken isimleri Eslestirme Etkinligi 2 | https:/learningapps.org/view37145365
Python Kodlari ve Akis Semasi Sekilleri | https://learningapps.org/19938406

Veri Turleri 2 | hitps://learningapps.org/watch?v=pfdupk3ft24

abrwd-~

A - ALGORITMA VE AKIS SEMASI ILE iLGILI ETKINLIKLER

1. Akis Semasi - Sekiller | https://learningapps.org/watch?v=pu32y5ukn24
2. Gegcti - kaldi. Algoritmayi duzenleyin.(if) | https://learningapps.org/watch?v=pxhgiks7j20
3. Karenin gevre ve alan hesabl. Algoritmayi dizenleyin. (iglem) |

https://learningapps.org/watch?v=pado63ghj23
Tiyatro bileti. Algoritmayi duzenleyin.(if) | https://learningapps.org/watch?v=pzh40smtc23

4

5. Tiyatro bileti 2. Algoritmayi dizenleyin.(if) | https://learningapps.org/watch?v=p99304t7c24

6. Akis Semasi Sembollerini Ogreniyorum 02 | https://learningapps.org/watch?v=pobm2ddoa24
7
8

. Algoritmanin adimlarini siralama-1 | https://learningapps.ora/view4155283
. Algoritma yonergelerini dogru akis semasi sembolleri ile eglestirin.(1) |

https://learnin .org/watch?v= zmcpn24
9. Algoritma ydnergelerini dogru akis semasi sembolleri ile eslestirin.(2) |
https://learnin .org/watch?v=pk 48t24

B - VERI TURLERI iLE iLGILi ETKINLIKLER

1. Python Degigken isimleri 1 | https://learningapps.org/19439229
Python Degigken isimleri Eslestirme Etkinligi 2 | https://learningapps.org/view37145365

Veri Trleri (int, char, str, logical, float) | https://learningapps.org/watch?v=pfdupk3ft24
Hangi Veri Tarl? (4 veri tlrQ) | https://learningapps.org/watch?v=p2jf4wkrt24

Hangi Veri Taru? (5 veri tur() | https://learningapps.org/watch?v=pifvhfy6j24
Atama islemleri dogru mu? | https://learningapps.org/watch?v=pjiwedgya24
Matematiksel ve mantiksal operatdrlerin simgeleri ile gorevlerini eslestiriniz. |

https://learningapps.org/watch?v=ph7qfqp2c24
8. Matematiksel ve mantiksal islemlerin sonuglarini eglestiriniz. |

https://learningapps.org/watch?v=pnhx4jnoc24
9. Matematiksel ve mantiksal islemlerin sonuglarini eslestiriniz. (a=2, b=3'tlr) |

https://learningapps.org/watch?v=p9k3zarwc24

Nooabkowd

3] ALGORITMA VIDEOLARI

Algoritma videolarini izleyerek bilginizi arttirin.

[J https://www.youtube.com/watch?v=dLP8A3timQU Algoritma Belgeseli

[J https://www.youtube.com/watch?v=p9tsk9dger4 Algoritma Belgeseli (Kisaltilmis Versiyon)
[J https://www.youtube.com/watch?v=5iJDgvbT7vg Google algoritmasi (pagerank)

[ https://www.voutube.com/watch?v=1Pve-uH5FSM Algoritma Nedir ve Neden Ogrenmeliyiz?

Videolarini izleyerek bilginizi arttirin.
[J https://www.youtube.com/watch?v=z3fZBwJhn4g Bilgisayarin Hikayesi - Her Sey Nasil Bagladi? (1.
Bolim)
[J https://www.youtube.com/watch?v=kKMV73S6ePk Diinyay! Degistirenler: Bilgisayar Devrimi (2. BSlim)



https://learningapps.org/watch?v=pu32y5ukn24
https://learningapps.org/watch?v=pobm2ddoa24
https://learningapps.org/13246966
https://learningapps.org/19439229
https://learningapps.org/view37145365
https://learningapps.org/19938406
https://learningapps.org/watch?v=pfdupk3ft24
https://learningapps.org/watch?v=pu32y5ukn24
https://learningapps.org/watch?v=pxhgiks7j20
https://learningapps.org/watch?v=pado63qhj23
https://learningapps.org/watch?v=pzh40smtc23
https://learningapps.org/watch?v=p993o4t7c24
https://learningapps.org/watch?v=pobm2ddoa24
https://learningapps.org/view4155283
https://learningapps.org/watch?v=p9aszmcpn24
https://learningapps.org/watch?v=pky0c348t24
https://learningapps.org/19439229
https://learningapps.org/view37145365
https://learningapps.org/watch?v=pfdupk3ft24
https://learningapps.org/watch?v=p2jf4wkrt24
https://learningapps.org/watch?v=pifvhfy6j24
https://learningapps.org/watch?v=pjiwedgya24
https://learningapps.org/watch?v=ph7qfqp2c24
https://learningapps.org/watch?v=pnhx4jnoc24
https://learningapps.org/watch?v=p9k3zarwc24
https://www.youtube.com/watch?v=dLP8A3tlmQU
https://www.youtube.com/watch?v=dLP8A3tlmQU
https://www.youtube.com/watch?v=p9tsk9dger4
https://www.youtube.com/watch?v=5iJDgvbT7vg
https://www.youtube.com/watch?v=1Pve-uH5FSM
https://www.youtube.com/watch?v=z3fZBwJhn4g
https://www.youtube.com/watch?v=kKMV73S6ePk

O hitps://www.youtube.com/watch?v=62EANO1Mc9Q Yapay Zeka konulu video. Uzmanlar ve bilim

insanlari, bu yeni teknolojilerin ne getirip gotirebilecegini agikhyor.
O https://www.voutube.com/watch?v=ybkkiGtJmkM Enigma Makinesi nasil galigiyordu?
.com/watch?v=L- xAxU Programlama Dilleri Tarihgesi
O https://www.youtube.com/watch?v=jipy7DWSe40 internetin icadinin éncesi - insanlik Tarihinin En
Onemli Icatlarindan Biri | Internetin Tarihi
[ https://www.voutube.com/watch?v=m4Bqz98gEdY Bilgisayar Nasil Calisir? (Ortaokul igin ideal)
O hitps://www.youtube.com/watch?v=hurQ60rHp6o 2024 Yilinin En Bilyik Teknoloji Trendleri

O https:/www youtube com/watch?v=5VES-G7ylsY BILGISAYAR NASIL CALISIR?

O https://www.youtube.com/watch?v=2xN8uFsZ6TA Bilgisayarin Tarihgesi

O hitps://www.youtube.com/watch?v=a2kls5DOM90 5 dakikada bilgisayar tarihi - 30 tonluk bilgisayar
(incele)

=l PROGRAMLAMA VE ALGORITMA SORU LISTESI

Cay demleme algoritmasini yazin.

Ug tane notun ortalamasini hesaplayip yazan programin algoritmasini yazin.

Dikdortgenin alanini hesaplayan programin algoritmasini yazin.

Uggenin alanini hesaplayan program algoritmasini yazin.

Dairenin alanini hesaplayan program algoritmasini yazin.

Ug tane notun ortalamasina gére dersten gegip gecmedigine karar veren programin algoritmasini

yazin.

7. Basketbol takim elemesi yapilacaktir. Boyu 165 cm ve daha uzun olanlar takima segilebilir. Sporcunun
adi ve boy uzunlugu girilecek.

8. Yas hesabi yapan programin algoritmasini yazin.

9. Turk LirasI para miktarini dovize (dolar) geviren programin algoritmasini yazin.

10. Sinema bileti fiyati. 12 yas alti Gcretsiz, 12-18 arasi %50 indirimli, 18-65 yas arasi normal, 65 yas Ustu
%80 indirimlidir. Buna gére bilet fiyatini hesaplatin.

11. Hatali puan girisi. Hatali puan girisini engelleyen programi yazin. Puan 100 den bly(k ve 0 dan kiglk
olamaz. 0 girilirse “Kopya cekti” yazacak.

12. Ders basarisi: Kisinin adi ve iki notu veriliyor. Not ortalamasi 50’den biiyiik ise DERSTEN GECTINIZ,
degilse KALDINIZ yazan programin akis semasini hazirlayalim.

13. Tiyatro bileti: Kisinin yasi veriliyor. Yagi 15'ten kiigiik ise INDIRIMLI BILET, degilse NORMAL BILET
yazan programin akis semasini hazirlayahm.

14. Not ortalamasi: Iki notun ortalamasini hesaplayan programin akis semasini hazirlayalim.

o0k WN =

EKLER, KAYN O RSN S A ReLy

Problem: Sayi tek mi, gift mi?

Algoritma Akis semasi (Flowgorithm ile gizilmistir.) Python programi / kod satirlari



https://www.youtube.com/watch?v=62EANO1Mc9Q
https://www.youtube.com/watch?v=ybkkiGtJmkM
https://www.youtube.com/watch?v=L-3QSUUxAxU
https://www.youtube.com/watch?v=jipy7DWSe40
https://www.youtube.com/watch?v=m4Bqz98gEdY
https://www.youtube.com/watch?v=hurQ6OrHp6o
https://www.youtube.com/watch?v=5VES-G7yIsY
https://www.youtube.com/watch?v=2xN8uFsZ6TA
https://www.youtube.com/watch?v=a2kls5DOM9o

1.adim: Bagla

2.adim: Sayiyi oku, sayi

3.adim: Sayiyi 2’ye bdl. Kalani bul.

4.adim: Eger kalan==1 ise, “Tek sayidir” yaz.
5.adim: Eger kalan==0 ise, “Cift sayidir” yaz.
6.adim: Bitir

Yanhs

Cikti "Cift sayidir"

Tamsay! sayi, kalan

kalan = sayi % 2

Cikt "Tek sayidir"

Dogru

A

» e

sayl = int(input(“Sayiyi giriniz"))
kalan = sayi % 2
if kalan ==
print({"Tek sayidir")
if kalan ==
print("Gift sayidir")

— Ust ve alttaki 2 program arasindaki farklari (2 tane)

bulunuz.

0 ’sayi = int (input ()) l

1 kalan = sayi % 2

2 |if kalan == 1: |

3 print ("Tek sayidir") ‘
4 zlegze

5 ‘print("@ift sayidir") ‘

Problem: 5 tur “Kosmaya devam et”. Sporcunun antrenmanda saha etrafinda 5 tur kosmasi gerekmektedir.

Algoritma

Akis semasi

Python programi / kod satirlari




P N I N

.adim:
.adim:
.adim:
.adim:
.adim:
.adim:

.adim:

Bagla

tur sayacini baglat (sifirla) sayac=0
Eder sayac >= 5 ise 7.adima git

Bir tur daha kog!

Sayaci 1 arttir. sayac = sayac + 1
3.adima git

Bitir

Tamsay! tur

'

tur=0

Dogru

h J

|

tur = tur + 1

/ Cikti "Kosmaya devam et”

w N = O

tur

tur = 0

while tur < 5:

print ("Kosmaya devam et")

tur = tur + 1

=0

while tur < 5:

print("Kosmaya devam et")

tur = tur + 1

| ETKINLIKLER

AKLAR

2023-2024 DERS NOTLARINA BURADAN ULASIN
DERS NOTLARI
Etkinlik Sayfasi
Calisma Sorular



https://docs.google.com/document/d/1fwrtJWujdc_zaqnj2aENxtArTyMRe13A-CswhkbYccs/
https://docs.google.com/document/d/1Hlwlx0_p8E3mAc-WWfTsJGgtPyKYocScTu1atcVaS7w/
https://www.maker06.com/python-programlama-etkinlikleri/
https://docs.google.com/document/d/1d76NcGPfLR-KPviTXNkhgbwV5eo0kLYHgWPYeMR6pF8/
https://docs.google.com/document/d/16VxnOH-n_cF3YlY8yfxAu8oCBfdCHcN0BGsQjlSOMvg/
https://docs.google.com/document/d/1eZxRUiodGq1AJ48qH_DZ5ki4kUw9-88Q71QAV2SouJ4/
https://www.maker06.com/bt-ve-yazilim-6-sinif/
https://docs.google.com/document/d/1d76NcGPfLR-KPviTXNkhgbwV5eo0kLYHgWPYeMR6pF8/
https://docs.google.com/document/d/1b-1t--Iu8z8r0KUql--cBPR26dCFCX55pIDcoLFBpOM/
https://docs.google.com/document/d/1Xxk-z1EsUoV8q9Fn85ijxFRDpnxvovFDMdbKLHQLEKQ/
https://www.maker06.com/python-programlama-etkinlikleri/
https://docs.google.com/document/d/1d76NcGPfLR-KPviTXNkhgbwV5eo0kLYHgWPYeMR6pF8/
https://docs.google.com/document/d/1t0r4Hwv3JkCay8G2J7U2c56HYrc0BdE1aZGrUUs12Mw/
https://docs.google.com/document/d/1Hlwlx0_p8E3mAc-WWfTsJGgtPyKYocScTu1atcVaS7w/
https://www.maker06.com/python-programlama-etkinlikleri/
https://docs.google.com/document/d/1d76NcGPfLR-KPviTXNkhgbwV5eo0kLYHgWPYeMR6pF8/
https://docs.google.com/document/d/1DE8vKeBeIyiUMIsKIM-W1LiKNa0YII-7wIzL6-7mZvw/
https://docs.google.com/document/d/1uaQgk4JG_GV5pL2Ydbapt24cDJLNm1FdZP5fkGwnqUM/
https://www.maker06.com/robot-programlama/
https://www.maker06.com/mobile-programlama/
https://docs.google.com/document/d/1d76NcGPfLR-KPviTXNkhgbwV5eo0kLYHgWPYeMR6pF8/
https://docs.google.com/document/d/1d76NcGPfLR-KPviTXNkhgbwV5eo0kLYHgWPYeMR6pF8/

	BTY - BİLİŞİM TEKNOLOJİLERİ VE YAZILIM (9.sınıf) 
	2025-2026 EĞİTİM ÖĞRETİM YILI DERS PLANLARI 
	 HAFTA 01  Algoritma Nedir? 08.09 
	 HAFTA 02  Veri Türleri, Matematiksel ve Mantıksal İşlemler 15.09 
	 HAFTA 03  Veri Türleri, Matematiksel ve Mantıksal İşlemler 
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	 HAFTA 01  Algoritma Nedir? 
	 HAFTA 02  Algoritma Yazalım 
	 HAFTA 03  Akış Şemaları 
	Akış Şeması Sembolleri ve İşlevleri (Görevleri) 

	 HAFTA 04-07  Akış Şemaları ve Algoritmalar 
	 
	 HAFTA 08-09  Akış Şemaları 
	 
	 HAFTA 10  Algoritma, Akış Şemaları, Python - 18.11 
	​Python editörleri sunusunu inceleyin. 

	 HAFTA 11  Algoritma, Akış Şemaları, Python - 25.11 
	 HAFTA 12  Algoritma, Akış Şemaları, Python - 02.12 
	 HAFTA 13  Algoritma, Akış Şemaları, Python - 09.12 
	 HAFTA 14  Algoritma, Akış Şemaları, Python - 16.12 
	 
	 HAFTA 15  Algoritma, Akış Şemaları, Python - 23.12 
	 HAFTA 16  Algoritma, Akış Şemaları, Python - 30.12 
	 HAFTA 17-18  Algoritma, Akış Şemaları, Python - 06.01 
	 HAFTA 19  Algoritma, Akış Şemaları, Python - 03.02 
	 HAFTA 20  Algoritma, Akış Şemaları, Python - 10.02 
	 HAFTA 21  Algoritma, Akış Şemaları, Python - 17.02 
	 HAFTA 22  Algoritma, Akış Şemaları, Python - 24.02 
	 HAFTA 23  Algoritma, Akış Şemaları, Python - 03-10.03 
	 HAFTA 24-25-26-27-28-29-30-31  Algoritma, Akış Şemaları, Python - 10.03 
	 HAFTA 32  Algoritma, Akış Şemaları, Python - 12.05 
	 
	 
	 HAFTA 33-34-35-36-37  Algoritma, Akış Şemaları, Python - 05-12.05 

	EKLER_______________________________ 
	▶️ SUNU - ALGORİTMA VE AKIŞ ŞEMALARI 
	▶️ ÇALIŞMA KAĞIDI - KONU ÖZETLERİ VE ÇALIŞMA SORULARI 
	▶️ ALGORİTMA VİDEOLARI 
	▶️ PROGRAMLAMA VE ALGORİTMA SORU LİSTESİ 
	EKLER, KAYN▶️PROGRAMLAMA ETKİNLİK FORMU 
	Problem: Sayı tek mi, çift mi? 
	Algoritma 
	Akış şeması (Flowgorithm ile çizilmiştir.) 
	Python programı / kod satırları 
	1.adım: Başla 
	2.adım: Sayıyı oku, sayi 
	3.adım: Sayıyı 2’ye böl. Kalanı bul. 
	4.adım: Eğer kalan==1 ise, “Tek sayıdır” yaz. 
	5.adım: Eğer kalan==0 ise, “Çift sayıdır” yaz. 
	6.adım: Bitir 
	 
	 
	 
	→ Üst ve alttaki 2 program arasındaki farkları (2 tane) bulunuz. 
	 
	 
	 
	Problem: 5 tur “Koşmaya devam et”. Sporcunun antrenmanda saha etrafında 5 tur koşması gerekmektedir. 
	Algoritma 
	Akış şeması 
	Python programı / kod satırları 
	1.adım: Başla 
	2.adım: tur sayacını başlat (sıfırla) sayac=0 
	3.adım: Eğer sayac >= 5 ise 7.adıma git 
	5.adım: Bir tur daha koş! 
	4.adım: Sayacı 1 arttır. sayac = sayac + 1 
	5.adım: 3.adıma git 
	7.adım: Bitir 
	 
	 
	 
	 
	 
	▶️ ETKİNLİKLER 
	AKLAR 

